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EinfGhrung

Vorbemerkungen

Dieses Handbuchrichtet sich an alle, die Webman zur Erstellung von Websites, bzw. ande-
rer Multimedia-Pr odukte einsetzen wollen. Das Handbuch verfolgt zum einen den Zweck,
die verschiedenen Funktionalitaten in Webman zu erlautern. Hierbei soll dem Anwender
die konkrete Vorgehensweise zur erfolgreichen Durchfiihrung einer Aktion innerhalb des
Sygems erklart werden. Zum anderen soll der Anwender eine Anleitung erhalten, wie eine
Multimedia-Pr oduktion mit Webman durchgefuhrt werden kann. Im ersteren Fall stellt die-
ses Handbuch eher ein Nachschlagewerk dar, im zweiteren eher eine Handlungsanweisung
mit Arbeitsschritten fur die Website-Produktion.

Der Aufbau des Handbuches orientiert sich im Wesentlichen an den verschiedenen Menii-
punkten von Webman, wobei sich in jedem Kapitel Funktionsbeschreibungen und Anlei-
tungen zur Vorgehensweise bei der Produktion wieder nden. Um diesem Handbuch eine
moglichst gro e Praxisnahe zu verleihen, wird die Website-Produktion durchgehend an
einem Beispiel verdeutlicht. In verschiedenen Kapiteln wird das Beispiel jeweils wieder auf-
gegriffen und in Analogie zur Vorgehensweise bei der Website-Produktion weiterentwickelt.

Wenn in diesem Handbuch von einem Anwender oder einem Produzenten gesprochen wird,
sind damit natirlich auch Anwenderinnen und Produzentinnen gemeint. Zum Zwecke der
Lesbarkeit und Einfachheit wird aber auf die explizite Nennung der jeweiligen weiblichen
Form verzichtet.
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1 Einflhrung
1.1 Einleitung
1.1.1 Allgemein

Webman ist ein professionelles Website-Produktionssytem zur Erstellung, Verwaltung und
dauerhaften P ege komplexer und gro er Websites. Mit Webman lassen sich jedoch nicht
nur Websites herstellen, sondern auch beliebige andere Multimedia-Pr odukte, weshalb
Webman eigentlich ein Medien-Produktionssytem darstellt. In diesem Handbuchbeschrén-
kenwir uns jedoch auf die Produktion von Websites, weil dies zur Zeit das Haupteinsatzgebiet
von Webman ist.

In Webman werden Inhalt, Layout und Struktur einer Website streng voneinander getrennt.
Realisiert wird dies durch die Aufteilung des Sysems in ein Content Management Sysem
und in eine Produktionsschnittstelle. Das Content Management Sysem dient zur Eingabe
und P ege von Content. Die Produktionsschnittstelle integriert, wie der Name schon sagt,
Work o w- und Produktionsmechanismen zur Erstellung von Websites bzw. Medien. Durch
das Merkmal der statischen Generierung ist Webman auf der Online-Seite offen fir eine
beliebige Integration.

1.1.2 Benutzergruppen

Fur die verschiedenen Benutzergruppen - Redakteure, Produzenten, Administratoren - exi-
stiert eine jeweils an ihre Bedirfnisse angepasge Schnittstelle. Im Folgenden wird auf die
verschiedenen Benutzergruppen kurz eingegangen.

Produzenten

Sie sind fur die Erstellung der Website zustédndig. Zum einen muss die Redaktionsschnitt-
stelle fur die Redakteure aufgebautwerden, d.h. die Redakteure brauchen eine vorgegebene
Struktur zur Eingabevon Content. Zum anderen haben Produzentendie Aufgabedas Layout
und die Struktur der Website zu de nier en und aufzubauen. Dieses Handbuch richtet sich
an die Produzenten.

Redakteure

Sie sind fur die Eingabe und P ege des Inhalts im Bereich der Redaktionsschnittstelle
zustandig. Die Redakteure kdnnen Layout und Struktur des Content zwar beein ussen,
jedoch nur in dem von den Produzenten vorgegebenenRahmen. Der Produzent muss dies
bei der Gegdaltung der Content-Struktur beriicksichtigen. Fir die Redaktionsschnittstelle
existiert ein eigenes Handbuch, das Redaktionshandbuch.

Administr atoren

Die Administratoren sind fir die Sygemkon gur ation zustéandig. Dies beinhaltet vor allem
die Installation des Systems sowie den reibungslosen Betrieb von Webman. Darber hin-
aus sind sie auch fur die Verwaltung der Benutzerrechte verantwortlich. Dies umfasst u.a.
die Einrichtung neuer Benutzer, die De nition von Benutzergruppen und die Vlergabe von
Rechten. Die Vorgehensweise bei der Webman-Systemkon gur ation wird im Administr ator-
handbuch beschrieben.
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1.1.3 Grundséatzliche Ideen von Webman

Webman unterscheidet drei Prozessebei der Medien-Produktion:

Content Engineering: Die Inhalte einer Website werden analysiert und modelliert.
Content Management: Die Inhalte einer Website werden eingegebenund gep egt.

Content Publishing: Die Inhalte werden unter Einbeziehungvon Struktur und Layout
publiziert.

Bei der Umsetzung dieser Prozessein der Medienproduktion wurden folgende finf Grund-
prinzipien bei der Entwicklung von Webman bertcksichtigt.

Medienneutr alitat

Alle Inhalte werdenunabhangigvon ihrer spateren erwendung in Webman gespeichert, spé-
ter kbénnen bei der eigentlichen Erstellung der Produktion verschiedene Medien ausgewahlt
werden, z.B. html, pdf etc. Eine nachtragliche Verwendung des Content zur Publizierung
mit einem anderem Medium stellt somit kein Problem dar.

Modularitat

Der Content wird in Einzelkomponenten gegliedert gespeichert. Dies verspricht sowohl bei
der Eingabeals auch bei der P ege des Contents gro tmogliche Flexibilitat.

Wiederverwendbark eit
Durch seine Medienneutralitat konnen die Inhalte beliebig oft wiederverwendet werden.
Integritat

Webman garantiert die referenzielle Integritat innerhalb eines Projektes: Ein in Webman
implementiertes Regelerk de niert das Zusammenspiel von Content, Layout und Struktur,
so dass z.B. alle Anderungen eines Redakteurs die Konsistenz des Projektes nicht gefahr-
den. Die Verlinkung innerhalb eines Projektes erfolgt regelbasiert, was eine gré tmégliche

Flexibilitdt zur Folge hat. Die Aufrechterhaltung der referenziellen Integritét innerhalb eines
Projektes wird dadurch ebenfalls gesichert.

Statische Generierung

Eine statische Generierung verspricht vor allem bei gro en Projekten Performance-Vorteile.
Die dynamischenElemente eines Projektes kdnnen dann auf der Online-Seite integriert wer-
den, was zur Folge hat, dass auch wirklich nur das dynamisch erzeugt wird, was dynamisch
sein soll, z.B: ein Chat.

1.1.4 Systemar chitektur

Im Folgenden wird zun&chst die Sygemarchitektur von Webman beschrieben, um dann auf
die prinzipielle Funktionsweise des Sysems einzugehen. Webman beruht mit seiner web-
zentrierten Sysemarchitektur auf Internet-Technologien, auf deren Grundbegtandteile hier
nicht mehr explizit eingegangenwird.

Folgende Gra k gibt die Sygem-Architektur von Webman schematisch wieder:
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Abb.1: Sygemarchitektur von Webman

Webman baut zundchst auf einem Web-Server (z.B. Apache)auf. Dieser ist neben der Kom-
munikation mit dem Web-Client vor allem fiir die Authenti zierung des Benutzers zustandig.
Webman selbst lauft innerhalb einer Servlet-Engine, einem Erweiterungsmodul des Web-
Serwers. Alle Daten von Webman werden in einer relationalen Datenbank gehalten, aktuell
werden Oracle und Sybaseunterstiitzt. Externe Datenquellen kdnnen Uber eine spezielle
Schnittstell e in das Sysem eingebundenwerden (z.B. ein XMLImport/Export). Die Benutzer
- Redakteure und Produzenten - kdnnen Webman komplett Uber einen Web-Browser (z.B.
Netscape, Internet Explorer) bedienen.

Webman unterscheidet zwischen einem Produktions- und einem Online-Server. Die von
Webman generierten Dokumente werden zunéchst auf dem Produktionsserver abgelegt.
Ein in Webman integriertes Programm, der Stager, ist fir den Transport der Daten zum
Online- oder Liveserver zustandig. Webman generiert die Dokumente statisch vor, alle
dynamischen Komponenten werden dann auf dem Online Server integriert.

1.1.5 Konzept von Webman

Hier soll kurz die interne Architektur von Webman vorgestellt werden. In den folgenden
Kapiteln wird dann genauer auf die einzelnen Komponenten von Webman eingegangen.
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Abb.2: Konzeptvon Webman

Es wurden bereits kurz die grundlegenden Prozesse von Webman - Content Engineering,
Content Management und Content Publishing - beschrieben. Anhand dieses Schaubild
lassen sich diese Prozesseillustrieren und mithilf e der in der Gra k verwendeten Begriffe
erlautern.

Content Engineering

Im Content Engineering werden die Inhalte einer Website identi ziert und in ihre Bestand-
teile aufgeteilt. Dies soll anhand eines Beispiels erlautert werden. Neben vielen anderen
Contents soll eine Pressemeldung erstellt werden. Diese soll aus einer Uberschrift, einem
kurzen Text, einem langeren Text und einem Bild bestehen. Diese Aufteilung wird dann als
ein Formular in Webman abgelegt. Formular e stellen vorgegebene Struktur en fir die spa-
tere Content-Eingabe dar. Ein wesentliche Aufgabe des Content Engineering besteht darin,
hau g wiederkehrende Formularbestandteile zu identi zier en und als Formularbausteine
zu de nier en. Diesewiederverwendbaren Formularbaus teine werden in Webman Fragmen-
te genannt, z. B. ein Bild mit Untertitel. Fragmente kénnen in beliebig vielen Formular en
verwendet werden.

Sind alle Formular e identi ziert und de niert, wird die Eingabedruktur fir die Redakteure
im [Redaktionellen Content] aufgebaut. Hierfur mussen die Inhalte logisch so gegliedert
werden, dass Redakteure sicher die Inhalte nden, fur deren P ege sie verantwortlich
sind. Zunachst muss eine geeignete Verzeichnisstruktur de niert werden. Dann gilt es,
der aufgebauten Struktur die entsprechenden Inhalte zuzuordnen. Bei der Inhaltsstruktur
selber unterscheidet Webman nochmals zwischen einem Content, der einmal existieren
soll und einer Contentgruppe. Eine Contentgruppe bezeichnet in Webman einen Content,
der vom Redakteur beliebig oft angelegt werden kann. Die Unterscheidung, ob ein Content
oder eine Contentgruppe angelegt werden soll, ist vom Produzenten zu treffen. Der Text fur
eine Ubersichtsseite sollte nur genau einmal vorkommen, wéhrend z.B. Pressemeldungen
beliebig oft vorhanden sein kdnnen. Sind diese Arbeiten abgeschlossen, ist das Content
Engineering beendet und der Redakteur kann mit seinen Eingabenbeginnen.

Content Management

Der Hauptbestandteil ist hierbei naturlich die Eingabeund P ege des Content. Die Akteure
sind hierbei vor allem Redakteure. Webman kann aber noch mehr als "Content verwalten".
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In Webman ist ein Work o w und ein Rollenkonzept integriert, die die Arbeitsweise in einer
Redaktion abbilden sollen. Der Work o w unterscheidet zwischen verschiedenen Stadien,
die der Content annehmen kann, z.B. Freigeben von Content. Alle Aktionen in Webman
kénnen Uber das Rollenkonzept berechtigt werden. Unterscheidet man zwischen einem
Redakteur und einem Chefredakteur, dann kénnen beiden Rollen verschiedene Berechti-
gungen zur Bearbeitung des Content zugeteilt werden. Somuss z.B. der Chefredakteur den
vom Redakteur bearbeiteten Content freigeben.

Grundsatzlich ist der Prozessdes Content Managementunabhéngigvom Content Publishing
- Trennung des Contentvon Struktur und Layout. Um jedochdie Zusatzfunktionalitéat Preview
- eine Vorschau auf das spéatere Aussehender Website - zu ermdglichen, muss der Content
allerdings auch tatsachlich in einem Dokument referenziert sein.

Content Publishing

Parallel zum Content Management werden nun die Inhalte, die bis jetzt komplett medien-
neutral gehalten wurden, unter Einbeziehungvon Layout und Struktur in die Site-Struktur
eingebunden. Jeder Inhalt kann beliebig oft und unter Verwendung von beliebigem Layout
in der Website erscheinen. Basis hierfur sind die in Webman sogenannten Dokumenttypen.
Dokumenttypen de nier en, welche Arten von Inhalten und Referenzenin einem Dokument
vorkommen dirfen, sie stellen also eine Art Formatvorlage dar und dienen zur Klassi zie-
rung der spateren Dokumente.

Auf Basis der Dokumenttypen kénnen parallel die Templates und die Site-Struktur erstellt
werden. In den Templates wird zum einen das Layout des Dokuments festgelegt, zum
andern werden Platzhalter fur Daten und Referenzen de niert. In der Site-Struktur wird,
wie der Name schon erahnen lasst, die zu generierende Struktur festgelegt. Hierbei muss
zunachst eine \Verzeichnisstruktur analog zur spéateren "Online-Struktur" aufgebaut wer-
den. Dann werden die entsprechenden Dokumente innerhalb der Struktur angelegt und
de niert. Auf Basis der Dokumenttypen wird hierbei dem Dokument der entsprechende
Content zugewiesen und alle Referenzeninnerhalb der Site-Struktur festgelegt.

Sind Content, Layout und Struktur aufgebaut, wird mit dem Generator die Ausgabe-Struktur,
also z.B. eine Website, erstellt. Jetzt missen die Dokumente nur noch mittels des Stagers
auf den Online-Server transportiert werden.

1.2 Beispiel Presse-Site

Vorbetr achtungen

Am Beispiel der Thematik Presse-Site soll nachwllziehbar beschrieben werden, welche
Arbeitsschritte in welcher Reihenfolge notwendig sind, um mit Webman eine Web-Site zu
erstellen. Um dieses Beispiel leicht verstandlich zu halten, wurde auf ein kompliziertes
und anspruchswvolles HTML-Layout verzichtet. Das Beispiel besteht aus einer Homepage,
einer Ubersichtsseite aller Pressemeldungen und jeweils einer Seite fiir jede der einzelnen
Pressemeldungen. Die Ubersichtsseite enthalt Links zu den einzelnen Pressemeldungen.

Als kleines Extra ist auf der Homepage und auf der Seite der Presseibersicht rechts eine
Teaserleiste zu sehen. Hier sind einige aktuelle Pressemeldungen, die als "zu teasern" vom
Redakteur markiert wurden, zu sehen. Ein Link verweist auf die Seite der Pressemeldung.

Rechts oben kann mithilf e des Webman-Logo von der Ubersichtsseite und der Pressemel-
dung stets auf die Homepage gewechselt werden. Nachfolgend wird das Grobkonzept kurz
skizziert.
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Die Homepage

Abb.3: Homepageder Presse-Site

Erforderliche Inhalte

Auf der Homepage st die Headline, ein Textabschnitt und ein Bild sichtbar, sofern die ent-
sprechendenInhalte vom Redakteur eingep egt wurden. Rechtssind alle Pressemeldungen
im Teaser-Format zu sehen, die der Redakteur explizit als "zu teasern" spezi ziert hat.

Die Presselbersicht

Abb.4: Presselibersicht der Presse-Site

Beschreibung

Auf der Ubersichtsseite aller Pressemeldungen sind die Headline, ein Textabschnitt und
untereinander alle Pressemeldungen aufgelistet. Es erscheint jeweils die Headline von
jeder Pressemeldung. An dieser Stelle sind auch solche Pressemeldungen aufgelistet, die
nicht zum Teasern gekennzeichnet wurden. Durch einen Klick auf eine Meldung gelangt
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man auf die ausfuhrliche Site der jeweiligen Pressemeldung. Hier wird die Grundstrukur
der beiden Content-Arten deutlich: Auf der einen Seite be nden sich die eigenen Contents,

auf der anderen Seite jene, die von au en rein geholt werden. Das Webman-Logo dient als
Sprung auf die Homepage.

Die Pressemeldung

Abb.5: News ltem der Presse-Site

Beschreibung

Auf der Seite Pressemeldung ist die jeweils angewahlte Pressemeldung mit inrer Uber-
schrift, der Headline, dem Bild und dem eigentlichen Artikeltext zu sehen. Dieser Artik eltext
ist in beliebig viele Abschnitte unterteilbar. Rechter Hand be ndet sich in gewohnter Weise
die Teaserleiste mit ausgewahlten Pressemeldungen. Auch hier dient das Webman-Logo
fur die Navigation auf die Homepage unseres Beispiels.
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Produzenten - Bereiche

In diesem Teil des Handbucheswerden alle Webman-Bereiche und ihre grundlegende Funk-
tionalitat vorgestellt, die fir den Produzentenrelevant sind. Unter relevanten Bereichen wer-
den solche verstanden, die fir den Produzenten erreichbar sind. Dieswird Uber den Bereich
[Rechteverwaltung] gesteuert (siehe Teil 1ll). Zu diesen Bereichen gehdoren die [Formular €],
der [Redaktionelle Content], die [Dokumenttypen], die [Templates], die [Site-Struktur], die
[Content-Tags] und der [Generator]. Alle Bereiche sind Giber das Webman-Hauptmenus zu
erreichen. In diesem Handbuch sind die Webman-Bereiche jeweils in eckigen Klammern
eingeschlossen.

Im Bereich [Formular e] werden die Eingabemasken fir den Redakteur erstellt. Die Be-
griffe "Formular", "Content-Struktur en", "Fragment" und "Site-Strukturpar ameter" werden
eingehend erlautert und beispielhaft erklart. Ergénzt wird dies durch die Beschreibung
samtlicher, moglicher Formular-El emente. Zum Abschluss dieses Abschnittes wird an-
hand unseres Beispiels "Presse-Site" veranschaulicht, welche Arbeitsschritte in welcher
Reihenfolge notwendig werden.

Im [Redaktionellen Content] werden die \Voraussetzungen fir den Redakteur geschaffen,
so dass dieser im Anschluss daran, den redaktionellen Content in diesem Bereich einp e-
gen kann. Die Begriffe "Verzeichnis", "Content-Gruppen" und "Content" werden erlautert.
Anhand des Beispiels "Presse-Site" wird exemplarisch verdeutlicht, wie eine Redakteurs-

ansicht aufgebaut werden kann.

Im Bereich [Dokumenttypen] werden sogenannte Prasentationsvorlagen entworfen, die die
\Voraussetzung fur die konkrete Darstellung des redaktionellen Contents in Form einer
Website oder PDF-Site 0.a. bilden. Die Begriffe "Dokumenttyp”, "Komponente", "Content-
zugriff", "Referenz mit Contentzugriff* und "Referenz" werden erklart. Exemplarisch wird

die Vorgehensweise am Beispiel "Presse-Site" verdeutlicht.

Im Bereich [Templates] wird das Layout fur eine bestimmte Présentationsvorlage, Doku-
menttyp genannt, festlegt, so zum Beispiel HTML-Layout, PDF-Layout 0.a. Fur die Beschrei-
bung des Layouts kann entweder JSP, XSLT oder TKML (Team Konzept Markup Language)
verwendet werden. Erganzt wird dieses Kapitel wieder durch das "Presse-Site"-Beispiel.

Im Bereich [Site-Struktur] wird die konkrete Prasentation des Redaktionellen Contents rea-
lisiert einschlie lich der physischen \erzeichnisstruktur der Gesamtprasentation. Die Be-
griffe "Verzeichnis", "Verzeichnisvorlage" und "Datei" werden erlautert. Anschlie end wird
anhand des Beispiels "Presse-Site" das Erstellen einer Site-Struktur demonstriert.

Im Bereich [Content-Tags] kdnnen zuséatzliche Markups de niert werden, die dem Redak-
teur im [Redaktionellen Content] die Mdglichkeit geben,im Flie text einzelne Textpassagen
gesondert zu markieren. Als Beispiel sei die Auszeichnung bestimmter Abschnitte fur die
Index-Erstellung genannt. Die Begriffe "Content-Tag" und "Content-Tag-Parameter" wer-
den erklart. Der Abschlu bildet widerum das Beispiel "Presse-Site", anhand dessen das
Markup "BOLD" eingefuhrt wird.

Im Bereich [Generator] kénnen alle bzw. ausgewahlte, vorbereitete Présentationen ge-
neriert werden, dass heit alle zugehdrigen Dateien werden im Dateisystem erzeugt bzw.
gespeichert.
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2 Formular e
2.1 Einfuhrung

Formulare dienen in der Phase des Content-Engineering zur De nition von Content-
Struktur en. Ziel ist es, die erkannten und benannten Struktur en (semantische Einheiten)in
entsprechende Formular de nitionen umzusetzen, das heit Formulare beschreiben letzt-
lich die einzelnen Contents sowie deren Beziehungen untereinander und sind Platzhalter
fur samtlich zu verwaltenden Content.

Fur das Content-Engineering existieren drei verschiedene Arten von Formular de nitionen.
Jede erfilllt eine spezielle Aufgabe. Man unterscheidet zwischen Formular de nitionen, die
zur Erfassung von Redaktionellem Content dienen (sogenannte "Content-Struktur en") und
zwischen Formular de nitionen, die zur Erfassung von Informationen direkt an den \er-
zeichnissender [Site-Struktur] dienen. Diese kdnnen z.B. dazudienen, die Présentation von
Content in einem bestimmten \erzeichnis genauer zu beschreiben. Danebenexistiert eine
dritte Formular art, das "Fragment". Kennzeichnendfir diese Art ist, dass dieses Formular
NICHT zur Erfassung von Content eingesetzt werden kann. Es dient lediglich zur De nition
von Bestandteilen eines formular s, die dann tGber den Fragmentnamen in verschiedenen
Content-Struktur en oder anderen Fragmenten wiederverwendet werden kdnnen. Nachfol-
gend seien die drei Arten nochmals benannt.

2.1.1 Formular arten

1. Die Content-Struktur dient zur Eingabe von Inhalten durch den Redakteur.

2. DasFragmentdient zur De nition von Bestandteilen einer Content-Struktur oder eines
anderen Fragmentes.

3. Der Site-Strukturpar ameter dient zur Eingabevon Informationen an einem \erzeichnis
der [Site-Struktur].

Die Menge aller Formular de nitionen bildet die Voraussetzung fir die Speicherung und
\erwaltung von Contentin Webman.

Ist die De nition aller benétigten Formular e abgeschlossen, kann der Redakteur bereits mit
dem Einp egen von Inhalten beginnen, dem sogenannten Content-Management. Parallel
dazu kann bereits mit dem Prozess des Content-Publishing begonnenwerden. Dies betrifft
insbesondere die Webman-Bereiche [Templates], [Dokumenttypen] und [Site-Struktur].

2.1.2 Formular elemente

Fur die De nition dieser drei Formular arten existiert eine Auswahl von Formular elementen,
wie zum Beispiel ein Element "Datum”, um die Information "Datum" erfassen zu kénnen.
Man unterscheidet atomare und komplexe Formular elemente.

Atomar e Formular elemente

Atomare Elemente kdnnen lediglich Inhalt aufnehmen. Atomare Elemente kénnen keine
anderen Elemente enthalten. Sie stellen somit die kleinste Struktur einheit dar.
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Komplexe Formular elemente

Komplexe Formular elemente kdnnen neben dem Inhalt auch aus beliebig vielen anderen
Elementen bestehen. Sie kdnnen somit unbeschrankt komplexe Struktureinheiten dar-
stellen. Einige komplexe Formular elemente, wie beispielsweise die "Formular erweiterung
beliebiges Element in Folge", sind sogenannte dynamische Elemente.

EindynamischesFormular element zeichnet sich dadurch aus, dass es keine feste Formular-

de nition beschreibt, sondern lediglich eine Auswahlvon Formular elementen zur Verfligung
stellt. DynamischeFormular e gebendem Redakteur die Moglichkeit, zum Zeitpunkt der Da-
tenerfassung zu entscheiden, wie die Struktur des Contents beschaffen sein soll. Contents,
die auf einem solchen dynamischen Formular beruhen, missen nicht die gleiche Struktur

aufweisen. Bestes Beispiel hierfur ist eine dynamische Formular de nition fur eine Doku-
mentation. Die De nition gibt eine Vielzahlvon Struktur en vor, wie Uberschrift, Hinweis etc.
Jeder Abschnitt der Dokumentation wird durch einen separaten Content erzeugt. Erst der
Redakteur entscheidet, wie die Abschnitte im Einzelnenbeschaffen sind, ob der Abschnitt ei-
ne Uberschrift hat oder zwei oder drei oder aber ein Bild und keine Uberschrift. Dynamische
Formular e geben dem Redakteur somit einen gewissen Rahmen von Struktur de nitionen

zur Content-Erfassung vor. Der Entscheidung liegt beim Redakteur. Auf diese Weise kdnnen
exibl e, allgemeingultige und wiederverwendbare Formular e de niert werden.

2.1.3 Regeln fur die De nition von Formularten

Aufbau und Struktur

Formular e sollten die Struktur aller Contents inklusive ihrer Beziehungen untereinander
widerspiegeln. Dazu ist es ratsam, wiederkehrende semantische Einheiten in separaten
Formular de nitionen sogenannten Fragmenten, zu extrahieren. Auf diese Art und Weise
kénnen strukturiiber greifende Formular e entstehen, die fur verschiedensten Thematiken
bzw. Projekte wiederverwendet werden kénnen. Als Beispiel sei hier die Formular de nition
"Adresse" genannt, die sowohl im Kontext "Mitarbeiter" als auch im Kontext "Firma" ihre
Berechtigung hat. Ziel sollte es sein, redundanzarme Formular de nitionen zu entwickeln,
die die Grundlage fur einen "Formular-P ool" bilden, aus dem in kirzester Zeit komplexere
Formular de nitionen zusammengesetzt werden kénnen.

@ Beim Anlegenvon Formular ensollte darauf geachtetwerden, diesemdg-
lichst gut konzeptionell zu Uberdenken. Zwar kann man gerade hier in-
tuitiv sehr schnell zu vermeintlichen Erfolgen kommen, aber man sollte
nicht die Folgen eines derartigen Handelns Ubersehen. Wichtig ist es
daher immer, die Vor- und Nachteile jeweils abzuwéagen.

Reihenfolge der Formular elemente

Um dem Redakteur die Arbeit zu erleichtern, sollten die Formular elemente innerhalb eines
jeden Formular s logisch gegliedert sein und beschreibende Informationen enthalten, die auf
die Gruppe der Redakteure zugeschnitten sind. Um umfangreiche Formular e tbersichtlich
und eindeutig zu gestalten, sollten thematisch zusammengehdérende Datenz.B.in Abschnitte
gruppiert werden.
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Namensgebung

Essollten stets aussagekraftige Namen fur die einzelnen Formular-El emente gewéhlt wer-
den. Siesollten eine klare und verstandliche Aussageiber die Art der einzugebendenDaten
enthalten. Die verwendete Art der Beschreibung sollte auf das gesamte Formular bzw.
auf alle Formular e, die fur den [Redaktionellen Content] verwendet werden, angewendet
werden.

P ichtf elder

P ichtf elder sind in Webman mit einem Stern [*] gekennzeichnet und missen vor dem
Speicherneines Formular s ausgefullt werden, dasonst das Formular nicht in der Datenbank
abgelegt werden kann. In Eingabefeldern, die nicht mit einem Stern [*] gekennzeichnetsind,
ist eine Eingabe optional.

Formularéanderungen

Eine Anderung der Formular de nition kann erforderlich werden, wenn Anderungen an der
Ausgangssruktur des Contents vorgenommen wurden. Solangesich die Anderungen ledig-
lich auf die Benamung der einzelner Struktur en beziehen, gibt es keine Einschréankungen
zu befiirchten. Beziehen sich die Anderungen jedoch auf die Struktur, so kann es Ein-
schréankungen geben, wenn beim Anlegen der Formular de nitionen derartige Situationen
nicht bericksichtigt worden sind. Nur bestimmte Formular elemente, lassen eine spéatere
Veranderung zu. Andernfalls hatte eine Anderung der Formular de nition zur Folge, dass
Content, der auf diesem Formular basiert und vom Redakteur bereits erfasst wordenist, fir
Webman nicht mehr zur Verfligung stande.

s Jede Fragmentde nition sollte zu Beginn aus dem Formular element
"Gruppierung" bestehen, welches alle nachfolgenden Formular elemen-
te einschlie t. Nur auf diese Art und Weise ist gewéhrleistet, dass diese
De nition zu jedem beliebigen Zeitpunkt erweitert oder verringert wer-
den kann.

Bei moglichen Anderungenist stets zu beachten, dass die Kennungender Formular elemente
nicht anderbar ist.

Anderungen an den Kennungen der einzelnen Formular-El emente be-
deuten einen Datenwerlust der bereits eingep egten Inhalte, da in der
Datenbankeine neuesFeld angelegt wird, ohnedenalten Inhalt zutrans-
ferieren. Man kann jedoch durch eine Verwendung der urspriinglichen
Kennung wieder auf dieses Feld zugreifen und die bereits redaktionell
erfassten Inhalte stehen wieder zur \Verfiigung.

2.1.4 Der Aufbau des Bereiches

Der Bereich [Formulare] ist in einen linken und in einen rechten Frame unterteilt. Der
linke Frame listet alle vorhandenen Formular de nitionen, sortiert nach der Formular art,
auf. Neben jedem Formular sind zwei Icons plaziert, die dem Nutzer die Mdglichkeit bieten,
es zu kopieren oder zu léschen. Nach Auswahl eines der Fomulare erscheint im rechten
Frame dessen De nition. Hier kann die De nition modi ziert werden. Die De nition kann
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gespeichert, wiederhergestellt oder in den Anfangszustand gebracht werden. Zusétzlich
kann man die De nition im Vorschau-Modus mit den Augen des Redakteurs betrachten und
auf Richtigkeit und Qualitat prifen.

Schalt &cheniiber sicht:

Neu Erstellen eines aus der Auswahl-Liste gewahlten
Formular s.

Erstellen einer Kopie des zugehdrigen Formular s.

Léschen des zugehdrigen Formular s.

[ [¢] [

Anzeigeder Formular struktur und deren Elemente
mit Namen und Kennung.

Hinzufigen I Hinzufiigen des gewéhlten Formular-El ementes.
Speichern I Speichern des Formular s.
Anfangszustand H Eswird der Anfangszustand wiederhergestellt, d.h.

samtliche eingetragenen Elemente werden aus
dem Formular geléscht.

ﬂ \orschau des Formular s als Eingabemaske.
ndern | Andern des vorhandenen Elementes in das ge-
wahlte Element.
4|Ei”f':"39" Einfligen von Elementen an die gewahlte Stelle im
Formular.

ﬂ Dieser Button bewirkt eine Verschiebung um eine

o Stelle nach oben.

bt Dieser Button bewirkt eine Verschiebung um eine

o Stelle nach unten.

EI Dieser Button bewirkt einen Sprung an die erste

o Stelle.

ﬂ Dieser Button bewirkt einen Sprung an die letzte
Stelle.

Wiederherstellen | Wiederherstellung des Inhalts auf den letzten
Stand der Speicherung.

ﬂl Den Vorschaumodus beendenund mit der Formu-

larbearbeitung fortfahren.

2.2 Content-Struktur

Content-Struktur en sind die Formulare, die im Bereich [Redaktioneller Content] fir die
Datenerfassung verwendet werden. Somit sind diese Formular e die Voraussetzung fur den
Bereich [Redaktioneller Content]. Ohne die entsprechende Content-Struktur kann kein
Content erfasst werden.
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Abb.6: Vorschau Contentstruktur: Press

Content-Struktur en kénnen fur die Eingabe des Content fest vorgegeben sein; sie kdnnen
jedoch auch sehr dynamisch gestaltet sein. Dynamische Content-Struktur en beinhalten
Formular-El emente, die es ermdglichen, wéhrend der Datenerfassung eines Contents wei-
tere, vorgegebene Formular-El emente hinzuzufiigen.

Erstell en einer Content-Struktur:

Bereich Formular e [komplett]

1. Wahlen Sie im linken Frame aus der Auswahl-Liste den Formular-T yp [Content-
Struktur].

2. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].
3. GebensSieim rechten Frame die Kennung und den Namen des Formular s ein.
4. Fugen Sie anschlie end die erforderlichen Formular-El emente ein.

5. Speichern Sie Ihre Eingaben.

Wenn die Content-Struktur erfolgreich angelegt wurde, ist der Name in der Liste der beste-
henden Content-Struktur en im linken Frame des Bereiches Formular e enthalten.
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2.3 Fragmente

Beim Prozess des Content-Engineerings kristallisier en sich semantische Einheiten her-
aus, die mehrfach innerhalb der Gesamtstruktur vorkommen. Aus diesen Teilstruktur en
werden in Webman stellvertr etend Fragmente. Sie dienen zur De nition anderer Fragmen-
te, Content-Struktur en oder Site-Strukturpar ameter. Sie ermdglichen so einen modularen
Nachbau der Struktur des Contents in Webman. Zusétzlich bieten sie die Moglichkeit der
projektiibergreifenden Wiedenerwendung von einmal geschaffenen Struktur en.

Das erste Formular element eines Fragmentes sollte im Hinblick auf eine spatere Erwei-
terung immer eine Gruppierung sein, die als Container fir die gesamten Elemente des
Fragmentes dient. Die Gruppierung stellt sicher, dass das Fragment exibel erweiterbar
ist.

Sofern ein Fragment fiir die De nition eines anderen Formular es herangezogen werden
soll, geschieht dies, indem in der De nition das Formular element "Fragment" ausgewahlt
wird. Anschlie end wird die Bezeichnung des einzubindenden Fragmentes abgefragt. Ein
Fragment kann beliebig oft in verschiedenen Formular en benutzt werden.

Abb.7: Verwendung von Fragmenten in Formular en

Erstell en von Fragmenten:

Bereich Formular e [komplett]
1. Wahlen Sieim linken Frame aus der Auswahl-Liste den Formular-T yp [Fragment].
2. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].
3. Wahlen Sie das gewilinschte Formular-El ement.
4. GebenSie dem gewdahlten Formular-El ement einen Namen und eine Kennung.
5

. Beider Auswahl einer Gruppierung: Entscheiden Sie, ob die Kennungignoriert werden
soll oder nicht (siehe Abschnitt "Gruppierung").

6. Fugen Sie anschlie end die erforderlichen Formular-El emente ein.
7. Speichern Sie Ihre Eingaben.

Wenn das Fragment erfolgreich angelegt wurde, ist der beschreibende Name des ersten
Formular-El ementes in der Liste der bestehenden Fragmente im linken Frame des Berei-
ches Formular e enthalten.
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2.4 Site-Strukturpar ameter

Ein Site-Strukturpar ameter ist ein spezielles Formular, daszur Erfassungvon Informationen
dient, die direkt einem \erzeichnis der [Sitestruktur] zugewiesen werden. Die De nition ge-
schieht im Bereich [Formular e]. Im Bereich [Site-Struktur] wird die eigentliche Information
dann erfasst, dass heit, dem Parameteres wird ein Wert zugewiesen. Dazu ist der Site-
Strukturpar ameter vorher einem bestimmten \erzeichnis in der Site-Struktur zuzuweisen
(siehe Ablaufschema). Da Site-Strukturpar ameter vererbt werden, stehen sie, nachdem sie
einmal de niert wurden, in allen darunter liegenden \Verzeichnissen zur Verfligung. Siekdn-
nen dort durch andere Inhalte (iberschrieben werden. Wird die Uberschreibung geldscht,
erhalt der Site-Strukturpar ameter wieder den Wert des Parameters im (bergeordneten
\erzeichnis.

Site-Strukturpar ameter kénnen in dem jeweiligen Verzeichnis, in dem sie erfasst wurden,
z.B. auf die Darstellung des Redaktionellen Content oder auf die Auswahl des zu préasen-
tierenden Redaktionellen Contents Ein uss nehmen. Das bedeutet, dass ein und derselbe
Redaktionelle Content, der an verschiedenen Teilen der Gesamtpréasentation auftaucht, al-
lein durch gesetzte Meta-Informationen vollig anders aussehen kann.

Somit bietet der Site-Strukturpar ameter neben den Templates eine weitere Moglichkeit in
Webman, die Prasentation des Redaktionellen Contents zu steuern.

Abb.8: Ablaufschema zur Erzeugung von einem Site-Struktur-P arameter

2.4.1 Verwendung von Site-Struktur-P arametern

Zur Beein ussung der Darstellung

Als Beispiel dafiir sei die Regulierung der Hintergundfarbe einer Préasentation angefuhrt.
Unterschiedliche Teile der Prasentation sollen unterschiedliche Hintergrundfarben aufwei-
sen. Dazuist der Site-Struktupar ameter "Farbe" in den jeweiligen Verzeichnissen mit dem
entsprechenden Wert zu erfassen. Anschlie end ist dieser Wert im jeweiligen Template als
Hintergrundfarbe zu setzen.

Zur Beein ussung des zu prasentier enden Redaktionell en Contents

Essind auch Szenariendenkbar, in denen ein Site-Strukturpar ameter dartiber entscheidet,
ob und welcher Redaktionelle Content prasentiert wird. Als Beispiel sei hier der Parameter
"Sprache" genannt. Er sollte im obersten Verzeichnis der Présentation gesetzt werden ("de"
oder "en"), so dass alle untergeordneten Verzeichnisse automatisch tber diese Information
verflgen. Anschlie end ist in séamtlichen Templates der Parameter auszuwerten und der
entsprechende Content anzuzeigen. Dies setzt natlrlich voraus, dass geeignete Vorkehrun-
gen in der De nition der Content-Struktur en getroffen wurden, sprachunabhéngige Inhalte
in den verfigbaren Sprachen erfassen zu kénnen.
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Erstell en der Struktur eines Site-Strukturpar ameters:

Bereich Formular e [komplett]

1. Wahlen Sie im linken Frame aus der Auswahl-Liste den Formular-Typ [Site-
Strukturpar ameter].

2. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

3. GebenSieim rechten Frame die Kennung und den Namen des Formular s ein.
4. Fugen Sie anschlie end die erforderlichen Formular-El emente ein.

5. Speichern Sie Ihre Eingaben.

Wenn die Struktur erfolgreich angelegt wurde, ist der Name in der Liste der bestehenden
Formular e fur Site-Struktur en im linken Frame des Bereiches Formular e enthalten.

2.5 Formular-El emente

Formular-El emente sind die elementaren Teile jedes der drei Formular arten in Webman.
Webman stellt eine Reihe von Formular-El ementen mit spezi schen Eigenschaften fir die
unterschiedlichsten Arten von Daten zur \erfugung. Dies geschieht Uber ein Pop-up in-
nerhalb der Formular de nitionen. Die Reihenfolge der benutzen Formular-El emente im
Formular kann beliebig veréandert werden.

2.5.1 Arten von Formular-El ementen

In Webman werden zwei Arten von Formular-El ementen unterschieden. Zum einen ato-
mare und zum anderen komplexe Formular-El emente. Atomare Formular-El emente sind
Elemente, die keine weiteren Formular-El emente enthalten kénnen. Komplexe Formular-
Elemente hingegen dienen als eine Art Container, die eine de nierte Anzahlvon Formular-
Elementen enthalten kénnen, jedoch keinen Inhalt.

Atomar e Formular-El emente

. Auswahl-Button

. Auswahl-Liste

. Content-Referenz

. Datum

. Referenz

. Texteingabe einzeilig

. Texteingabe mehrzeilig

. Texteingabe Passwort

© 00 N oo o0 b~ W N P

. Texteingabe attributiert
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10. Upload

Komplexe Formular-El emente

. Tabelle - feste Zeilenanzahl

1. Gruppierung

2. Formular erweiterung - beliebige Elemente in Folge
3. Formular erweiterung - beliebiges Element

4. Formular erweiterung - gleiche Elemente in Folge
5. Formular erweiterung - vorgegebenesElement

6. Fragment

7. Tabelle

8

9

. Tabelle - feste Spaltenanzahl

2.5.2 DasDatum-Element

Dieses Formular-El ement speichert zum Zeitpunkt der Datenerfassung eines Contents das
Datum im vorgegebenenFormat ab. DiesesElement kann unterschiedlich kon guriert wer-
den. In Abhangigkeit davon sind spatere Veranderungen des Formularf eldes mdglich. Es
gibt einerseits die Moglichkeit, den Feldinhalt bei der Erstellung eines Contents zu initia-
lisieren, andererseits kann gegebenentlls eine Wertednderung wahrend der Bearbeitung
des Contents durch den Redakteur vorgenommen werden. Werden bei der Erzeugungkeine
Werte initialisiert, muss durch den Redakteur der Inhalt eingep egt werden.

Eigenschaften

Feld Auswahl Beschreibung

Initialisier en bei Ja Das aktuelle Datum und die Uhrzeit
Erzeugung eines werden gesetzt.

redaktionellen

Contents

Aktualisieren bei Ja Datum und Uhrzeit werden
Speicherung eines automatisch bei jeder Speicherung
redaktionellen gesetzt.

Contents

Manuelle Anderung Ja Das initiale Datum kann manuell
moglich: geandert werden

Uhrzeit bearbeiten Ja Die initiale Uhrzeit kann manuell

moglich: geandert werden.
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Das Ausgabeformat

Die Ausgabedes Elementinhaltes erfolgt durch folgende Attribute des Elementes:

Attribut Beschreibung
DAY Tag

MONTH Monat

YEAR Jahr

HOUR Stunde
MINUTE Minute

2.5.3 Ein- und mehrzeilige Textfelder

In Webman werden zwei Arten von Textfeldern unterschieden, die einzeiligen- und die mehr-
zeiligen Textfelder. Einzeilige Textfelder werden fir Eingaben verwendet, deren Breite die
zu erwartende Anzahl der Zeichen nicht wesentlich Ubersteigt. Mehrzeilige Textfelder die-
nen zur Erfassung umfangreicherer Texte. Es kdnnen in mehrzeiligen Textfeldern maximal
999999Z¢eichenerfasst werden. Textfelder gestatten die Eingabevon alphanumerischen Zei-
chen, sowie sadmtlichen Sonderzeichen, die vom jeweils verwendeten Browser unterstiitzt
werden. Textauszeichnungen,wie z.B. Abséatze, Texteinzuige, Schriften u.a. kénnenwéahrend
der Datenerfassung in ein- und mehrzeiligen Textfeldern nicht zugewiesen werden. Dies st
nur bei attributierten Textfeldern moglich.

Eigenschaften einzeiliges Textfeld

Feld Beschreibung
Gro e der Texteingabe* Anzahl der sichtbaren Zeichenim Eingabefeld.
maximale Lange der Anzahl der maximal mdglichen Zeichen.

Texteingabe
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Eigenschaften mehrzeiliges Textfeld

Feld Beschreibung

Breite der Texteingabe* Anzahl der maximal darzustellenden Zeichen pro
Zeile. Diese entspricht der Breite des
Eingabefeldes.

Hohe der Texteingabe* Anzahl der darzustellenden Zeilen.

maximale Lange der Die maximale Anzahl der méglichen Zeichen.

Texteingabe*

Textk onvertierungen

Fur die Umwandlung eingep egter Datenin Textfeldern stehen dem Produzenteneine Reihe
von Konwertern zur Verfiigung. Anwendung nden die Konwerter in den Webman-Templates
im Zusammenhang mit den TK-Tags.

2.5.4 Attributierte Textfelder

In attributierten Textfeldern besteht zusétzlich zu den Eigenschaften eines mehrzeiligen
Textfeldes die Mdglichkeit, durch die Eingabe von in Webman de nierten Content-Tags,
Textauszeichnungenwahrend der Datenerfassung fur jeden Content separat vorzunehmen.

Eigenschaften

Feld Beschreibung

Breite der Texteingabe* Anzahl der maximal darzustellenden Zeichen pro
Zeile. Diese entspricht der Breite des
Eingabefeldes.

Hohe der Texteingabe* Anzahl der darzustellenden Zeilen.

s Grundsatzlich bezeichnenspitze Klammern in einem attributierten Text-

feld einen Content-Tag. Wenn Sie also eine Spitze Klammer verwenden,
um z.B. ein Kleinerzeichen darzustellen, wird das Programm immer
versuchen dieses Kleinerzeichen als Content-Tag zu interpretieren. Um
dies zu vermeiden, schreiben Sie einfach einen Backslash vor das Klein-
erzeichen.
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Konverter Beschreibung
UPPERQ\SE Konwertiert alle Zeichenin Gro buchs taben.
HTML Konwertiert den Enity-Codein international

glltige Sonderzeichenund deutsche Umlaute.

URL Konwertiert alle international gultigen
Sonderzeichenund deutsche Umlaute in den
Enity-Code.

STRING Erweitert ein Anfihrungszeichen um einen

Backslash. Des weiteren werden alle
Enity-Code-Eingabennach ISO5589-1-Norm
umgewandelt.

ANSI Konwertiert die Zeichen nach ANSI.

2.5.5 DasPasswort-F eld

Ein Passwort-Feld ist ein einzeiliges Textfeld, in welchem die unmittelbar e Wiedergabe der
Tastatureingaben unterdriickt wird und diese in der Form von Sternchen [*****] dargestellt
wird.

Eigenschaften

Feld Beschreibung

Gro e der Texteingabe* Gro e des Feldes in Hinblick auf seine Breite.
Diese wird durch die Angabevon Zeichen
begrenzt.

maximale Lange der <=999

Texteingabe

2.5.6 DasUpload-Feld

Das Formular erméglicht, eine binare Datei in Webman hochzuladen und abzuspeichern.
Im Formular sind dazu alle zu berilicksichtigenden Dateiformate aus der vorgegebenen
Auswahl moglicher Dateiformate auszuwéhlen. Die Auswabhl [Alle] erméglicht das Laden
einer beliebigen Datei in den Redaktionellen Content.
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Eigenschaften

Feld Beschreibung

Bildanzeige: Ja Unterstitzte Gra kf ormate werden im Formular
fur den Redakteur in der Originalgrd e sichtbar.

Bildanzeige: Nein Die Datei wird im Formular nicht angezeigt. Der
Dateiname wird im Content angezeigt.

Mime-Typ Auswabhl des zu ladenden Dateityps.

\Vorde nierte Filter

Filter Dateitypen
Video avi/ mov
Image gif / tif / tiff / jpeg/ jpg / jpe
Applikation doc/ pdf / zip/ der / dir / dxr / swf
Text txt / htm / html
Audio wav/ mp3/ rpm

Das Ausgabeformat

Die hochgeladenen Dateien werden beim Generieren in das File-System, d.h. der Struktur
des Redaktionellen Contents, abgelegt. Die Ausgabe des Elementinhaltes erfolgt durch
folgende Attribute des Elementes:

Attribut Beschreibung
FILE_SIZE Dateigro e
FILE_SIZE_KB Dateigré e in KB
FILE_PATH URL

FILE_EXT Dateierweiterung

FILE_NAME_NOEXT Dateiname ohne Dateierweiterung
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2.5.7 Auswahl-Button

Das Formular-El ement dient zum Erstellen Auswahlfeldern, die mehrfach oder einfach
ausgewahlt werden kbénnen. Ist eine "Mehrfachauswahl" gestattet, so werden den Aus-
wahlfeldern Check-Boxen vorangestellt. Bei einer "Einfachauswahl" werden entsprechend
Radio-Button verwendet.

Eigenschaften

Feld Auswahl Beschreibung

Mehrfachauswahl: Ja  Kontroll-Kastchen Es stehen fur die Datenerfassung
eine Gruppe von Auswahloptionen
zur Verfugung.

Mehrfachauswahl: Radio-Button Es stehen fir die Datenerfassung

Nein eine Gruppe von Auswahloptionen
zur Verfugung.

2.5.8 Auswahl-Lis te

Das Formular-El ement dient dazu, eine Auswahl von Elementen in Form einer Liste bereit-
zustellen. Der Benutzer kann aus einer vorgegebenen Anzahl von Méglichkeiten ein oder
mehrere Eintrage wéhlen.
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Eigenschaften

Feld Bedingung

Beschreibung

Anzahl der
Auswahl-Elemente

< die Anzahl der
einzelnen Elemente

Fur die Datenerfassung wird ein
scrollbares Dropdownmenti
erzeugt. Die Elemente werden
entsprechend der Reihenfolge im
Formular ausgegeben.

Anzahl der
Auswahl-Elemente

>=als die Anzahl der
einzelnen Elemente

Es wird eine nicht scrollbare
Auswahlliste erzeugt.

Anzahl der
Auswahl-Elemente

Dient zum Anpassender Grd e der
darzustellenden Liste.

Mehrfachauswahl Ja

Es konnen mehrere Elemente aus
der Liste gewahlt werden. Im
Formularf eld wird der gewéahlte
Eintrag zur Ansicht gebracht.

Mehrfachauswahl: Es kann nur ein Element aus der
Nein Liste gewahlt werden.
Das Ausgabeformat

Mehrfachauswahl: Ja

Alle gewahlten Elemente der Liste sowie der

Index kénnen als Liste ausgelesen werden.

Mehrfachauswahl: Nein

Es kann nur die Kennung des gewéhlten

Elementes ausgelesen werden.

Bei dem Formular-El ement Auswahl-Listen werden nicht die Namen

der einzelnen Elemente in Webman weiter verwendet sondern nur die
dazugehdrigen Kennungen. Daher sind im Feld [Kennung] der Elemen-
te einer Auswahl-Liste ausnahmsweise auch Sonder- und Leerzeichen

erlaubt.

2.5.9 Gruppierung

Das Formular-El ement gehort zu den komplexen Elementen und kann daher weitere

Formular-El emente enthalten.

Gruppierungen dienen zum Gruppieren zusammengeho-

riger Formular-El emente innerhalb eines Formulares. Sie gewéhrleisten eine Ubersicht-
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liche Formular-Struktur . Gruppierungen dienen als sogenannte Container fir Formular-
Elemente. Jede Gruppierung kann beliebig erweitert werden.

@ Jede Fragmentde nition sollte zu Beginn aus dem Formular element
"Gruppierung" bestehen, welches alle nachfolgenden Formular elemen-
te einschlie t. Nur auf diese Art und Weise ist gewéhrleistet, dass diese
De nition zu jedem beliebigen Zeitpunkt erweitert oder verringert wer-

den kann.

Eigenschaften

Feld

Beschreibung

Kennung ignorieren: Ja

Die Kennung des inkludierten Fragmentes wird
im Template ignoriert.

Kennung ignorieren: Nein

Die Kennung des inkludierten Fragmentes wird
im Template nicht ignoriert.

Kennung ignorieren: keine
Angaben

Werden keine Angabengemacht, wird die
Eigenschaft automatisch auf [NEIN] gesetzt.

Fall 1

In eine Content-Struktur wird ein Fragment, welches eine Gruppe mit Formular-El ementen
enthalt, includiert. Sofern die Kennung der Gruppierung ignoriert wird, kann das Fragment
nur einmal in ein und dasselbe Formular inkludiert werden, da zwischen solchen inkludier-
ten Fragmenten nicht mehr unterschieden werden koénnte. Beispielhaft ist die De nition
der Content-Struktur "C_HOMERGE" aus unserem Beispiel gewahlt worden. Es ist gut
zu erkennen, da das Fragment "F_BASICS"inkludiert wird, wobei dessen Kennung des
Fragmentes "F_BASICS"ignoriert werden soll.
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Abb.9: Kennung einer Gruppierung im Fragment ignorieren=ja

Beim Auslesen des Inhaltes der Content-Struktur "C_HOMERGE"im Template hat dies zur
Folge, dass die Kennung der Inkludierung "F_BASIS"nicht mit angegebenwerden mu . Es
kann direkt auf die Formular elemente des Fragmentes zugegriffen werden. Allgemein:
<TK:KOMPONENTENNAME.GRMULARFELDNAME Aulesen des Authors der Press-Site-
Bsp.:

<TK:DATA.AUTHOR

Fall 2

Beim Auslesen des Inhaltes der Content-Struktur "C_HOMERGE"im Template hat dies zur
Folge, dass die Kennung der Inkludierung "F_BASIS"mit angegebenwerden mu . Eskann
Uber die Kennung der Inkludierung auf die Formular elemente des Fragmentes zugegriffen
werden. Allgemein:

<TK:KENNUNG.FOMPONENTENNAME.BRMULARFELDNAME Aulesen des Authors der
Press-Site-Bsp.:

<TK:DATA.F_BASIS.AUTHOR
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Abb.10: Kennung einer Gruppierung im Fragment nicht ignorieren

2.5.10 Fragment

DiesesFormular-El ement gehdrt zu den komplexen Formular-El ementen und dient zum Er-
fassen semantischer Einheiten, die im Unterschied zu einer Gruppierung auch in beliebigen
anderen Formular de nitionen verwendet werden kdnnen.

Eigenschaften

Feld Beschreibung

Formular e Auswahl aus der Liste der erstellten
Fragment-Struktur en.

Das Ausgabeformat

In einer Content-Struktur wird ein Fragment einmal eingebunden. Das Fragment wird im
Template durch Angabeseiner Kennung aufgerufen.




2.5 Formular-El emente

33

Abb.11: Namensibergabe von Fragmentaufrufen

2.5.11 Referenz

Das Formular-El ement Referenz dient zum Verbinden zweier oder mehrerer Contents mit-
einander. Verschiedene Contents kénnen separat voneinander verwaltet werden und mithilf e
der "Referenz" inhaltlich miteinander verknipft werden.

Als Beispiel sei eine Content-Struktur "Adresse" genannt, die fur die Content-Struktur
"Mitarbeiter" relevant ist. Beide sind separat voneinander abgespeichert. Um jedem Mit-
arbeiter eine dieser Adressen zuzuordnen, muss innerhalb der Content-Struktur "Mitarbei-
ter" eine Referenz de niert werden, die die Content-Struktur "Adresse" adressiert. Dies
geschieht durch Angabe des zugrundeliegenden Formulars und des Dokumenttyps der
Content-Struktur "Adresse". Es kann ausgewahlt werden, ob lediglich mit dem Namen des
Contents oder aber auch mit dessen Inhalt verlinkt werden soll.

Dem Redakteur erscheint beim Editieren des "Mitarbeiter s" ein Pop-up mit allen Contents,
die diesen Kriterien (Formular und Dokumenttyp) gentigen, also mit allen Adressen. Ange-
zeigt werden jeweils die Namen der Contents.

Eine Referenz kann im [Redaktionellen Content] erst dann benutzt wer-
den, wenn wenigstens eine Datei in der [Site-Struktur] existiert, die den
angegebenen Dokumenttyp der Referenz als \orlage hat. Der Doku-
menttyp der Datei mu eine Komponente vom Typ "Contentzugriff' be-
sitzen, welche das selbe Formular wie das der Referenz benutzt.
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Eigenschaften

Feld Beschreibung

auf Basis des Formular s Auswahl der Content-Struktur, auf der die zu
referenzierenden Contents basieren.

auf Basis des Dokumenttyps Auswahl des Dokumenttyps, auf dem die zu
referenzierenden Contents basieren.

nur Content-Name holen: Ja Es wird lediglich mit dem Namen des Contents
verbunden.

nur Content-Name holen: Nein  Eswird mit dem kompletten Content, samt Inhalt,
verbunden.

2.5.12 Content-Referenz

Das Formular-El ement Content-Referenz dient zum Verbinden zweier oder mehrerer Con-
tents miteinander. \erschiedene Contents kénnen separat voneinander verwaltet werden
und mit Hilfe der "Content - Referenz" inhaltlich miteinander verknipft werden. Im Unter-
schied zur "Referenz" sind die Referenz-Kriterien NICHT das Formular und der Dokument-
typ, sondern die Contentgruppe, in der der zu referenzierende Content erfasst wurde.

In unserem Beispiel wére es also erforderlich bei der De niton der Content-Referenz, die
Content-Gruppe anzugegeben,in der alle Adressen gepspeichert wurden. Andere Contents,
dieau erhalb dieser einenangegebenenContent-Gruppe gespeichert sind, konnenauf diese
Weise nicht referenziert werden. Die Content-Referenz ist beschrankt auf die Verkniipfung
mit Contents einer Content-Gruppe.

Ein weiterer Unterschied zur "Referenz" ist das eine Mehrfachauswahl von Contents inner-
halb der angegebenen Content-Gruppe mdglich ist. Eine Referenz bietet immer die M6g-
lichkeit, auf den oder die verbundenen Content(s) zu verlinken, dass heit man bekommt
zum Inhalt zuséatzlich die Information, auf welchen generierten Seiten der Prasentation, der
verlinkte Content dargestellt wird.

Angenommen in unserem Beispiel gibt es eine Ubersichtsseite aller Adressen. In diesem
Fall kénnte man auf der Mitarbeiter seite zu jedem Mitarbeiter eine Link generieren, der auf
die Ubersichtsseite der Adressen verlinkt. Die Link-Adresse wird automatisch von Webman
generiert. Webmanwei intern, wo innerhalb der Gesamtprasentation der verlinkte Content
(Adresse) noch weiterhin dargestellt wird. Sollten die Adressen auf einer dritten Seite auch
noch eine Rolle spielen, kdnnte auch dorthin verlinkt werden.

Eine Content-Referenz kann im [Redaktionellen Content] erst benutzt
werden, wenn wenigstens eine Verzeichnisvorlage in der [Site-Struktur]
existiert, die angegebene Content-Gruppe der Content-Referenz als
Basis-Contentgruppe besitzt.
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Eigenschaften

Feld

Beschreibung

selektierter Knoten

Auswahl-Liste mit den bestehenden
Content-Gruppen fir die Auswahl der mdglichen
Contents.

Mehrfachauswahl méglich: Ja

Es kdnnen wahrend der Datenerfassung ein oder
mehrere Contents verlinkt werden.

Mehrfachauswahl moglich:
Nein

Es kann nur ein Content aus der Content-Gruppe
gewahlt werden.

nur Content-Name holen: Ja

Es wird lediglich mit dem Namen des Contents
verbunden.

nur Content-Name holen: Nein

Es wird mit dem kompletten Content, samt Inhalt,
verbunden.

2.5.13 Tabellen allgemein

Tabellen gehéren zu den komplexen Formular-El ementen, da sie pro Zelle ein beliebiges
Formular-El ement enthalten. Sie kdnnen zur Ubersichtlichen Formular gestaltung bzw. zur
Ubersichtlichen Darstellung unterschiedlichster Inhalte verwendet werden. Tabellen beste-
hen aus Zeilen, Spalten und den einzelnen Zellen und den zugehdrigen Titeln. In Webman
werden drei Typenvon Tabellen unterschieden: Tabellen, Tabellen mit fester Spaltenanzahl
und Tabellen mit fester Zeilenanzahl.
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Abb.12: Tabellen Vorschau

Tabelle mit fester Spaltenanzahl

Diese Tabelle ermdéglicht wahrend der Datenerfassung das Hinzufligen weiterer Zeilen. Die
Anzahl der Spalten wird jedoch in der Content-Struktur fest durch die Anzahl der gewahl-
ten Auswahl-Elemente zugewiesen. In Tabellen ist es mdglich, eine Reihe verschiedener
Formular-El emente den einzelnen Elementen der Tabelle zu zuordnen. Die Elemente sind:
Spalten, Spalteninformation, Zeileninformationen und Zelleninformationen.

Tabelle mit fester Zeilenanzahl

Diese Tabelle erméglicht wéhrend der Datenerfassung das Hinzufligen weiterer Spalten.
Die Anzahl der Zeilen wird jedochin der Content-Struktur fest durch die Anzahl der gewéhl-
ten Auswahl-Elemente zugewiesen. In Tabellen ist es mdglich, eine Reihe verschiedener
Formular-El emente den einzelnen Elementen der Tabelle zu zuordnen. Die Elemente sind:
Zeilen, Spalteninformation, Zeileninformationen und Zelleninformationen.
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Eigenschaften

Feld

Beschreibung

Auswabhl

Auswahl der oder des zu
verwendenden Formular-El ementes
fur die Zelle, Spalte oder Zeile, je
nach verwendeten Tabellentyp.

weitere Informationen  Ja Es kdnnen wahrend der

zu den Spalten der Datenerfassung separate

Tabelle: Spalteninformationen eingegeben
werden. Die Art der Information
héngt vom gewahlten
Formular-El ement ab.

weitere Informationen  Ja Es kénnen wahrend der

zu den Zeilen der
Tabelle:

Datenerfassung separate
Zeileninformationen eingegeben
werden. Die Art der Information
hangt vom gewdahlten
Formular-El ement ab.

Zusatzinformationen
Zu:

Zeilen/Spalten

Es kdnnen Zusatzinformationen
wahrend der Datenerfassung zu den
Zeilen und Spalten eingegeben
werden.

Zusatzinformationen
Zu:

Zellen

Es kdnnen wahrend der
Datenerfassung separate
Zelleninformationen eingegeben
werden. Die Art der Information
hangt vom gewahlten
Formular-El ement ab.

Zugriff auf die Tabellen-Elemente (Tabell enattribute)

Der Zugriff auf die Elemente des Formulartyps Tabelle erfolgt im Template durch zwei
ineinander verschachtelte Listen, namlich OUTERLISTfur die Zeilen und INNERLIST fur
die Spalten. Tabellen mit fester Zeilen- oder Spaltenanzahl besitzen zugriffstechnisch die
gleichen Eigenschaften, d.h. sie werden im Template identisch aufgebaut.
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Element Attribut Beschreibung
Tabelle OUTERLIST Liste der Zeilen
ROWSIZE Anzahl der Zeilen
COLSIZE Anzahl der Spalten
Zeile INNERLIST Liste der Zellen
ROWS Zusatzinformationen
ROWIDX Position innerhalb der Tabelle
ODDRQV "true", wenn RONIDXungerade ist,
"false" sonst
Zelle ROWSIZE Anzahl der Zeilen der Tabelle
COLSIZE Anzahl der Spalten der Tabelle
ROWIDX Zeilenposition innerhalb der Tabelle
COLIIX Spaltenposition innerhalb der
Tabelle
ROWNS Zusatzinformationen zur Zeile
COoLSs Zusatzinformationen zur Spalte
ODDRQV "true", wenn ROWVIDXungerade ist,
"false" sonst
ODDCOL "true", wenn COLIDX ungerade ist,
"false" sonst
Beispiel:

1. Formular aufbau:

Kennung der Tabelle: TABLE

Kennung der Auswabhl (fir die Tabellenzelle)
Texteingabe-einzeilig: TABLE_TEXT

weitere Informationen zu den Spalten der Tabelle: ja
Kennung der Auswahl Auswahl-Liste: HIGH_COL
Kennung der Auswahl-Elemente: DEFAULT, BOLD

weitere Informationen zu den Zeilen der Tabelle: ja
Kennung der Auswahl Auswahl-Liste: HIGH_RQV
Kennung der Auswahl-Elemente: DEFAULT, BOLD
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2. Template:

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<TK_LIST:<TK_SCOPE>.TABLE.OUTERLIST>

<tr>

<TK_LIST:<TK_SCOPE>.INNERLIST>

<td>

<TK_IF:<TK_SCOPE>.ROWS.HIGH_ROW=BOLBb></TK_IF >
<TK_IF:<TK_SCOPE>.COLS.HIGH_COL=BOLD><b></TK_IF >
zelleninhalt: <TK:<TK_SCOPE>.TABLE_TEXT><br>

row: <TK:<TK_SCOPE>.ROWIDX><bhr>

col: <TK:<TK_SCOPE>.COLIDX><br>

rowsize: <TK:<TK_SCOPE>.ROWSIZE><br>

colsize: <TK:<TK_SCOPE>.COLSIZE><br>

oddrow: <TK:<TK_SCOPE>.ODDROW><br>

oddcol:  <TK:<TK_SCOPE>.ODDCOL><br>

highrow:  <TK:<TK_SCOPE>.ROWS.HIGH_ROW><br>
highcol: <TK:<TK_SCOPE>.COLS.HIGH_COL><br><br>< br>
</td>

<TK_IF:<TK_SCOPE>.COLIDX=<TK:<TK_SCO PE>.COLSIZE>>
<TK_ELSE:>

<l--  Abstand zwischen den einzelnen Spalten einbauen -->
<td width="100" nowrap></td>

</TK_IF>

</TK_LIST>

</tr>

</TK_LIST>

</table>

2.5.14 Formular-Erw eiterungen

Formular-Erw eiterungen sind Container fir weitere Formular-El emente. Formular erwei-
terungen sind dynamische Formular-El emente, dass heit, sie de nier en eine mdgliche
Auswahl von Formular-El ementen, aus der der Redakteur zum Zeitpunkt der Datenerfas-
sung Elemente auswahlen kann.

Die Struktur, die durch derartige Formular erweiterungen beschrieben wird, ist demnach
offen. Esgibt vier verschiedene Arten der Formular erweiterung, die den Grad der Flexibilitat
bestimmen.

Formular erweiterung - beliebiges Element

Das Formular "Formular erweiterung - beliebiges Element" bietet dem Redakteur die M6g-
lichkeit, aus einer Vielzahl von angegebenenFormular-El ementen genau ein Element aus-
zuwahlen und der Struktur hinzuzufiigen.
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Abb.13: Formular-Erw eiterung beliebiges Element

Formular erweiterung - beliebiges Element in Folge

Das Formular "Formular erweiterung - beliebiges Element in Folge" bietet dem Redakteur
die Moglichkeit, aus einer Vielzahl von angegebenen Formular-El ementen unbeschrankt
viele Elemente auszuwéhlen und der Struktur hinzuzufiigen.

Formular erweiterung - gleiche Elemente in Folge

Das Formular "Formular erweiterung - gleiche Elemente in Folge" bietet dem Redakteur die

Moglichkeit, das eine vorgegebene Formular-El ement unbeschrankt oft auszuwéahlen und
der Struktur hinzuzufiigen.

Abb.14: Formular-Erw eiterung gleiche Elemente in Folge

Formular erweiterung - vorgegebenes Element

Das Formular "Formular erweiterung - vorgegebenes Element" bietet dem Redakteur die
Mdoglichkeit, das eine vorgegebene Formular-El ement genau einmal auszuwéahlen und der
Struktur hinzuzufiigen.
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Eigenschaften

Feld Beschreibung
Kennung Kennung des Formular s
Name Name des Formular s

Kennung der positiven Auswahl  nur bei "Formular erweiterung - vorgegebenes
(Woreinstellung: YES) Element"

Kennung der negativen nur bei "Formular erweiterung - vorgegebenes
Auswahl (\oreinstellung: NO) Element"

Auswabhl Auswahl der Elemente, um die der Content
erweiterbar sein soll.

Abb.15: Formular-Erw eiterung vorgegebenesElement

2.6 Beispiel Presse-Site

Vorbetr achtungen

Ausgehendvon den Anforderungen an die Presse-Site sollenim ersten Schritt, dem Content-
Engineering, alle notwendigen Formular e zur Datenerfassung erstellt werden. Insgesamt
kristallisier en sich drei Content-Strukturen heraus, die bendtigt werden. Sie benutzen
teilweise dieselben Formular-El emente. Als erstes werden die Fragmente de niert, dann
die Content-Struktur en.

Dazu erfolgt die Datenanalyse der Presse-Site. Welcher Content wird in welcher Form
prasentiert?
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Datenanalyse

Datenfelder Homepage Presselibersicht Pressemeldung
Logo X X X
Einleitung X X

Uberschrift X X

Pressemeldung X
ausfuhrlich

Pressemeldungen X X

Link zur Homepage X X
Link zu X

Presselbersicht

Link zur X X X
Pressemeldung

Teaserspalte X X

Welche semantische Einheiten kbnnen aus den beschriebenen Datenfeldern gewonnen wer-

den?

Semantische Einheiten

Daten sematische Einheit Fragment

Bild, Alttext ein Bild F_IMAGE

Autor der Meldung, die F_BASICS

Datum der Meldung Basisinformationen
jeder Pressemeldung

Uberschrift, Text ein Abschnitt einer F_PARAGRAPH
Pressemeldung

eine Uberschrift, der Artikel einer F_ARTICLE

beliebig viele
F_PARAGRAPHgein
Bild

Pressemeldung
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Als nachstes mussen in Webman die einzelnen Fragmente mit den zugehérigen Daten
aus dem Feinkonzept erstellt werden, damit diese spater fur die De nition der Content-
Struktur en benutzt werden kénnen.

Zu beachten ist die Reihenfolge, in der die Fragmente angelegt werden. Fragmente, die in
anderen Fragmenten benutzt werden, missen selbstverstandlich zuerst de niert werden.
Beispielsweise muss das Fragment "F_IMAGE" vor dem Fragment "F_ARTICLE"de niert
werden, da das Fragment "F_IMAGE"ein Teil der Fragmentde nition von "F_ARTICLE"ist.

2.6.1 Fragmente der "Presse-Site"

Feinkonzept zum Erstell en der Fragmente

Abb.16: Schematischer Aufbau der Fragmente der Presse-Site

Erstell en von Fragmenten

Bereich Formular e [komplett]

1.

2.

6.

7.

Waéhlen Sie im linken Frame aus der Auswabhl-Liste den Formular-T yp [Fragment].

Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

. Wahlen Sie das gewtinschte Formular-El ement.
. GebenSie dem gewahlten Formular-El ement einen Namen und eine Kennung.

. Beider Auswahl einer Gruppierung: Entscheiden Sie, ob die Kennungignoriert werden

soll oder nicht (siehe Abschnitt "Gruppierung").
Fugen Sie anschlie end die erforderlichen Formular-El emente ein.

Speichern Sie Ihre Eingaben.

Wenn das Fragment erfolgreich angelegt wurde, ist der beschreibende Name des ersten
Formular-El ementes in der Liste der bestehenden Fragmente im linken Frame des Berei-
ches Formular e enthalten.
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Vorschau Fragment: Basic-Inf ormation

Abb.17: Vorschau: Basic Information

Vorschau Fragment: Paragraphs

Abb.18: Fragment: Paragraphs

Nachdem die Fragmente [Paragraph] und [Image] angelegt wurden, kann das Fragment
[Article] angelegt werden, welches beide Fragmente benutzt.
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Vorschau Fragment: Articl e

Abb.19: \orschau: Fragment Article

Nachdem alle bendétigten Fragmente erstellt wurden, kdnnen jetzt die eigentlichen Content-
Struktur en, die fur die Datenerfassungim [Redaktionellen Content] bendtigt werden, erstellt
werden.

2.6.2 Content-Struktur en der "Presse-Site"

In dem zweiten Teil des Content-Engineerings beginnt nun die De nition von Content-
Strukturen, also jener Strukturen, die den eigentlichen Content in unserem Beispiel er-
fassen. Wir haben uns entschieden, fuir jeden der drei Bereiche der Prasentation (Homepa-
ge, Presselberischt, Pressemeldung) eine Content-Struktur anzulegen. Bei der De nition

dieser Struktur en werden wir merken, ob wir bei der Datenanlaysenoch Informationen ver-
gessen oder falsch zugeordnet haben. Wir sollten mit den vorhandenen Fragmenten und
sonstigen allgemeinen Formular-El ementen die drei Content-Struktur en de nier en kénnen.
Dazufertigen wir ein sogenanntes Feinkonzeptan. Diesesbeschreibt den geplanten Aufbau
alle Content-Struktur en.
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Feinkonzept Content-Struktur en Presse-Site

Abb.20: Schematischer Aufbau der Conten-Struktur en der Presse-Site

Anhand dieses Konzepteskdnnen nun die Content-Struktur en de niert werden. Im Gegen-
satz zur De nition der Fragmente ist hier die Reihenfolge, in der die einzelnen Content-
Strukturen de niert werden, nicht relevant. Unsere Content-Struktur en existieren unab-
héangig voneinander. Ein anderer Fall wéare es, wenn wir unsere "Content-Struktur en" per
"Referenz" oder "Content-Referenz" miteinander verknipfen wirden. Aber dies soll hier
nicht weiter ausgefihrt werden.

Erstell en einer Content-Struktur

Bereich Formular e [komplett]

1. Wahlen Sie im linken Frame aus der Auswahl-Liste den Formular-T yp [Content-
Struktur].

2. Klicken Sie auf die Schalt ache [Neu].
3. GebenSieim rechten Frame die Kennung und den Namen des Formular s ein.
4. Fugen Sie anschlie end die erforderlichen Formular-El emente ein.

5. Speichern Sie Ihre Eingaben.

Wenn die Content-Struktur erfolgreich angelegt wurde, ist der Name in der Liste der beste-
henden Content-Struktur en im linken Frame des Bereiches Formular e enthalten.

Anschlie end sehen Sie die fertigen Content-Struktur en.
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Vorschau Content-Struktur: Homepage

Abb.21: Vorschau Formular: Homepage

Vorschau Content-Struktur: Press

Abb.22: \orschau Contentstruktur: Press
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Vorschau Content-Struktur: News ltem

Abb.23: Vorschau des Formular s: News ltem
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3 Redaktionell er Content

3.1 Redaktionell er Content

In diesem Bereich von Webman ndet der Prozess des "Content-Management" statt. Zum
einen umfasst dies die De nition einer Verzeichnisstruktur, in der alle Inhalte abgelegt
werden kdnnen. Zum anderen gehort in diesen Bereich die eigentliche Content-Erfassung.

Der Bereich [Redaktioneller Content] gliedert sich in drei Menuds. Im Meni [komplett] wer-
den sdmtliche Inhalte erstellt, bearbeitet, gep egt und fur die Publizierung freigegeben. Im
Menu [neu ordnen] kann die vorhandene Verzeichnisstruktur komplett umgeordnet werden.
Einzelne Contents kdnnnen in andere \Verzeichnisse verschoben werden. Contents einer
Content-Gruppe sind an ihre Content-Gruppe stets gebunden und kénnen nicht umsor-
tiert werden. Das MenUu [Kopiertool] enthélt Funktionen zum Kopieren von \erzeichnissen
oder Content-Gruppen und/oder deren Verbindungen zur Site-Struktur. Das Kopiertool ist
Bestandteil eines separaten Abschnittes innerhalb dieses Kapitels.

Um die Daten verwalten zu kdnnen, existieren Verzeichnisse und Contentgruppen. Durch
diese zwei Mechanismen sorgt Webman fiir eine strukturierte Datenablage. Ein Content
kann in Webman entweder in einem Verzeichnis oder aber in einer Content-Gruppe erfasst
werden. \oraussetzung fur die Datenerfassung durch den Redakteur ist demnach das
Vorhandenseineiner Verzeichnis-Struktur oder einer Content- Gruppe. Fir jedes\erzeichnis
und jede Content-Gruppe kdnnen separate Rechte, wie "Content Iéschen”, fir Nutzer bzw.
Nutzergruppen vergebenwerden. Auchwahrendder Konzeptionsphaseist dies zu bedenken.

Abb.24: Contentin Webman

In einem Verzeichnis muss fiir jeden Content zum Zeitpunkt seiner Erfassung die zugehérige
Content-Struktur angegebenwerden. Beim Anlegeneines Contentsin einer Content- Gruppe
ist die Zuweisung einer Content-Struktur nicht erforderlich, dadiese Zuweisung bereits beim
Anlegen der Content-Gruppe getroffen wurde.

Fur die verwalteten Contents existiert ein vorde nierter "Vier Augen"-Work o w, der jedoch
von Projekt zu Projekt, entsprechend den Erfordernissen, angepass werden kann.

Aus diesem Work o w ergibt sich eine bestimmte vorde nierte Rollenverteilung. Standard-
maig existieren vier Nutzer: der Redakteur, der Chefreadkteur, der Produzent und der
Administrator. Entsprechend existiert je Nutzer eine separate Nutzer-Gruppe. Grob kann
die Aufgabenwerteilung wie folgt beschrieben werden:
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Aufgaben eines Redakteurs

Zu seinen typischen Aufgaben gehdort die redaktionelle Vorbereitung aller Contents bis zur
Freigabe.

1. Erstellen, Bearbeiten, Preview und Umbenennenvon Contents.

2. Auswéhlen der Sprache.

Aufgaben eines Chefredakteur s

Zu den seinen typischen Aufgaben gehort die Kontrolle sowie Freigabe samtlicher zu ver-
offentlichender Contents. Au er dem obliegt dem Chefredakteur die Generierung der stati-
schen Prasentation.

1. Erstellen, Bearbeiten, Umbenennen, Preview und Loschen von Contents.
2. \erwalten der Contentwersionen.

3. Content zur Publizierung freigeben oder ablehnen.

4. Generieren und Publizieren freigegebener Contents.

5. Auswahl der Sprache.

Aufgaben eines Produzenten

Der Produzent hat in allen Bereichen, bis auf die [Rechteverwaltung] und die [Properties]
alle Rechte. Somit ist der Produzentin der Lage, die vorhergehenden Nutzer vollstéandig zu
ersetzen, nicht jedoch den Administrator.

Aufgaben eines Administrators

Der Administrator besitzt in samtlichen Bereichen alle Rechte, das heit der Administrator
kann jeden anderen Nutzer ersetzen und dessen Funktion Gibernehmen.

1. Verwaltung der Nutzer bzw. Nutzer-Gruppen und deren Rechte im Bereiche [Rechte-
verwaltung]

2. \erwaltung Webman-spezi scher Kon gur ationseinstellungen im Bereich [Proper-
ties]

3.1.1 Der vorde nierte Work o w in Webman

Der Work o w in Webman beschreibt die mdgliche Abfolge von Statuswechseln. Ein Status
bezieht sich stets auf einen Contentim [Redaktionellen Content]. Der Status eines Content
spiegelt seinen aktuellen Bearbeitungsstand wider. Je nach dem, ob ein Content in einem
\erzeichnis oder in einer Content-Gruppe existiert, werden sechs bzw. vier unterschiedliche
Stati unterschieden, die ein Content besitzen kann. Der Work o w gibt vor, welche Status
auf den aktuell en Status eines Contents folgen kénnen.
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Work o w fir Contents innerhalb einer Content-Gruppe

Abb.25: Work o w fur Contents einer Content-Gruppe

Work o w fiir Contents innerhalb eines Verzeichnisses

Abb.26: Work o w fiir Contents eines \erzeichnisses

Nach der Speicherung eines Contents wird diesem vom Sysem der aktuell e Status [in Bear-
beitung] zugewiesen. Der Redakteur beendet seine Arbeit an einem Content, indem er den
aktuellen Status in [Bearbeitung abgeschlossen] &ndert. Damit signalisiert er dem nachfol-
genden Bearbeiter, dem Chefredakteur, dass die Bearbeitung an dem Content beendet ist
und er mit der Prifung entsprechend den Qualitatsanforderungen beginnenkann. Nachdem
der Beitrag geprift wurde und den Anforderungen entspricht, Uberfiihrt der Chefredakteur
den Content in den Status [Freigabe]. Ein Contentim Status [Freigabe]wird vom Sysem bei
der nachsten Generierung der Website. Entspricht der Beitrag nicht den notwendigen An-
forderungen, wird dieser vom Chefredakteur abgelehnt und somit in den Status [Abgelehnt]
gesetzt. Entsprechend den Aufgaben des Redakteurs kann der Beitrag erneut bearbeitet
oder fur die Loschung vorgemerkt werden.

Work o w - Elemente
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[

Der Content wird momentan noch von dem Redak-
teur bearbeitet.

&

Der Redakteur hat seine Arbeit an dem Content
beendet. Es folgt die Qualitatsprifung durch den
dafir zustédndigen Bearbeiter.

(m]

Der Content entspricht den Anforderungen und
wurde zur Generierung freigegeben.

m

Der Content entspricht nicht den Anforderungen
und wurde fur die Generierung abgelehnt.

]

.....

Der Content wurde zur Loschung markiert.

Ein zur Léschung markierter Content wurde wie-
derhergestellt.

E Ein zur Léschung markierter Content wird ge-
I6scht.

Der Aufbau des Bereiches

Auchdieser Bereichist in einenlinken und einenrechten Frame aufgeteilt. Der rechte Frame
enthalt die Contentsdeslinks getffneten \erzeichnissesoder der Content-Gruppe. Der linke
Frame listet die baumartige Verzeichnisstruktur mit \erzeichnissen und Content-Gruppen
auf. Ein \Verzeichnis bekommt im Gegensatz zu einer Content-Gruppe noch einen Pfeil
vorangestellt. Beim Klick auf diesen wird das Verzeichnis gedffnet und darunter erscheinen
links, soweit vorhanden, die enthaltenen Content-Gruppen. Rechts danebenerscheinen die
jeweiligen Contents.

Content-Gruppen kénnen lediglich Contents enthalten. Deswegen erscheinen beim Klick
auf dieselbigen rechts lediglich die enthaltenen Contents.

Neben jedem Verzeichnis und jeder Content-Gruppe be nden sich im linken Frame Icons,
mit denen der Redakteur selbige umbenennen oder l6schen kann. Um in einem \erzeichnis
weitere Unterverzeichnisse oder Content-Gruppen anzulegen, muss das \erzeichnis geoff-
net werden. Anschlie end stehen dem Redakteur im rechten Frame weitere Funktionen zur
\erfligung. Doch dazu spater mehr.

Contenthinzufligen, editieren, Il6schen, umbenennenetc. erfolgtim rechten Frame. Um also
einenbestimmten Contentzumanipulieren, ist es notwendig, das entsprechende\erzeichnis
innerhalb der \erzeichnisstruktur aufzuklappen und den Content - rechter Hand - durch
einen Klick zu 6ffnen.

3.2 \erzeichnis se

Der Content im [Redaktionellen Content] ist in einer baumartigen \erzeichnisstruktur ab-
gelegt. Diese Struktur enthalt neben den Content-Gruppen \erzeichnisse. Das oberste
\erzeichnis ist stets das "ROQOI"-Verzeichnis. Unterhalb von diesem \erzeichnis, wie auch
bei jedem anderen \erzeichnis, kbnnen sowohl Content-Gruppen, Contents oder aber wei-
tere \erzeichnisse folgen. \erzeichnissen dienen im [Redaktionellen Content] zur Speiche-
rung von Contents unterschiedlicher Struktur, das heit die enthaltenen Contents kénnen
auf unterschiedlichen Content-Struktur en basieren. Fir jedes einzelne Verzeichnis kdnnen
Nutzungsrechte (Lesen, Speichern etc.) fir Nutzer bzw. Nutzergruppen vergeben werden.
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Auf diese Weise ist gewéhrleistet, dass der Redakteur die unterschiedlichsten Contents der
Présentation strukturiert speichert. Nur so bleibt die Vielzahl der Contents tiberschaubar
und auch fur jeden anderen Redakteur verwaltbar.

Beim Anlegender \Verzeichnisstruktur sollte darauf geachtetwerden, dassdie Baumstruktur
dem Inhalt bzw. Zweck der enthaltenen Contents Rechnung trdgt, so dass ein schnelles
Wiederauf nden mdglich wird. Esist so z.B. wenig sinnvoll, Contents zum Thema"Auto" im
\erzeichnis "Blumen" abzulegen.

Abb.27: Ablagevergleich

Um einem \erzeichnis weitere Unterverzeichnisse oder Content-Gruppen hinzuzufligen,
muss das \erzeichnis gedffnet werden. Anschlie end kannim rechten Frame mit der Funk-
tion "Neu" eine der drei Auswahlmdglichkeiten (Merzeichnis, Content-Gruppe oder Content)
hinzugefiigt werden. Zusétzlich be nden sich im rechten Frame Manipulierungs- und Sor-
tierungsmaglichk eiten, die fir den Content des geéffneten Verzeichnisses relevant sind.

Abb.28: Browserfenster eines \Verzeichnisses
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Eigenschaften

Feld Beschreibung
Kennung Kennung des \erzeichnisses
Name Name des \erzeichnisses, unter dem esin der

\erzeichnisstruktur erscheint.

Erstell en eines Verzeichnisses

\erze
angel

1.

5.

ichnisse werden im Bereich [Redaktioneller Content komplett] in einem Verzeichnis
egt.

Wahlen Sieim linken Frame das \Verzeichnis, unter welchem Sie ein weiteres \erzeich-
nis anlegen méchten.

. Wahlen Sieim rechten Frame aus der Auswahl-Liste [\Verzeichnis].
. Klicken Sieim rechten Frame auf die Schalt &che [Neul].

. Vergeben Sie im Feld [Kennung] einen internen Namen und im Feld [Name] einen

beschreibenden Namen.

Speichern Sie die Eingaben.

Das \erzeichnis ist im linken Frame in der Verzeichnis-Struktur unter dem gewahlten Ver-
zeichnis enthalten.

Schal

~

4[4 ]=]E3

=

t acheniber sicht

Die zugehdrigen Angabenkdnnen bearbeitet wer-
den.

Léscht den entsprechenden Eintrag.
Die \erzeichnis-Struktur ist geschlossen.
Die \erzeichnis-Struktur ist gedffnet.

Das \erzeichnis ist gedffnet, die Struktur jedoch
geschlossen.

Nur die letzte \lersion "Freigegeben"und die jewei-
ligen \ersionen "Bearbeitung abgeschlossen und
"in Bearbeitung" bleiben je Content erhalten. Al-
le anderen \Versionen werden geléscht und mit der
Markierung "Verdichtet" kenntlich gemacht.

i

Filtern Nur Contents mit dem angegebenen Status wer-

Meu

den angezeigt.

Erstellen eines \erzeichnisses, einer Content-
Gruppe oder eines Contents.
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3.3 Content-Gruppe

Eine Content-Gruppe ist Bestandteil eines Verzeichnisses und kann ausschlie lich Contents
beinhalten. Mithilfe der Content-Gruppen kdnnen gleichstrukturierte Contents zusammen
abgelegt werden. Diese Contents besitzenalle ein- und dieselbe Content-Struktur. Beim Er-
stellen einer Content-Gruppe muss der Produzentbzw. der Redakteur die zugrundeliegende
Content-Struktur angeben. Auf diese Weise kann sichergestellt werden, dass Redakteure,
die in dieser Content-Gruppe Contents erstellen, immer die korrekte Struktur besitzen. Re-
dakteure kdnnen nicht entscheiden, welche Content-Struktur dem zu erfassenden Content
zugrunde liegen soll.

Eineeinmal zugewiesene Content-Struktur einer Content-Gruppe kann nicht mehr geéandert
werden. Ware dies der Fall, waren anschlie end samtliche vorhandenen Contents einer
Content-Gruppe verloren.

Content-Gruppen bilden die Grundlage fur die Veerzeichnisvorlagen in der [Site-Struktur].

Um einer Content-Gruppe weitere Contents hinzuzufiigen, muss die Content-Gruppe geoff-
net werden. Anschlie end kann im rechten Frame mit der Funktion "Neu" jeweils ein neuer
Content hinzugefiigt werden. Zusétzlich be nden sich im rechten Frame Manipulierungs-
und Sortierungsmaglichk eiten, die fir den Content der ge6ffneten Content-Gruppe relevant
sind.

Abb.29: Ubersicht der Contents einer Content-Gruppe

Eigenschaften

Feld Beschreibung
Kennung Kennung der Content-Gruppe
Name Name, unter dem die Content-Gruppe in der

\erzeichnistruktur gefuhrt wird.

Erstell en einer Content-Gruppe

Content-Gruppen werden im Bereich [Redaktioneller Content komplett] angelegt.
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1. Wahlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie die Content-Gruppe
anlegen méchten.

2. Wéhlen Sieim rechten Frame aus der Auswabhl-Liste [Contentgruppe].
3. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

4. Vergeben Sie im Feld [Kennung] einen internen Namen und im Feld [Name] einen
beschreibenden Namen.

5. Wéhlen Sie die der Contentgruppe zugrundeliegende Content-Struktur.
6. Speichern Sie die Eingaben.

Die Content-Gruppe ist im linken Frame in der Liste der Verzeichnisse unterhalb des ge-
wahlten Knotens enthalten.

Schalt acheniber sicht

ﬂ Die zugehdrigen Angaben kdnnen bearbeitet wer-
den.

E Léscht den entsprechenden Eintrag.

ﬂ Nur die letzte Veersion "Freigegeben"und die jewei-

ligen \ersionen "Bearbeitung abgeschlossen und
"in Bearbeitung" bleiben je Content erhalten. Al-
le anderen \ersionen werden geléscht und mit der
Markierung "Verdichtet" kenntlich gemacht.

| Filtarn | Nur Contents mit dem angegebenen Status wer-
den angezeigt.

Meu Erstellen eines \erzeichnisses, einer Content-
Gruppe oder eines Contents.

3.4 Content

Contents enthalten die eigentliche Information der Prasentation. Siekdnneninnerhalb eines
\erzeichnisses oder einer Content-Gruppe erfasst werden.

Jedem Contentliegt eine bestimmte Content-Struktur zugrunde. Die Struktur von Contents
innerhalb einer Content-Gruppe ist fest vorgegeben. Beim Erfassen eines neuen Contents
innerhalb eines \erzeichnisses, ist die jeweilige Struktur durch Benennung der zu verwen-
denden Content-Struktur festzulegen. Voraussetzung fur die Datenerfassung ist somit das
\orhandensein der zugehérigen Content-Struktur.

Zusatzinformationen eines Contents

Zujedem Contentwerden zusétzlich Syseminformationen, wie beispielsweise der Autor, die
Erfassungszeit oder aktueller Status etc. gespeichert. Diese Informationen kénnen nicht
modi ziert werden. Sie kdnnen aber relevant sein und im Template ausgewertet werden
(siehe Abschnitt "Templates").
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Attribut Eigenschaft
AUTHOR Letzter Bearbeiter des Contents
MODIFIED Datum der letzten Speicherung

MODIFIED_TIME

Uhrzeit der letzten Speicherung

INITIAL_AUTHOR

Bearbeiter der ersten Speicherung

CONTENT_ID Datenbank-ID

NAME Name

FIRST_DATE Tag der ersten Speicherung
FIRST _DATE Uhrzeit der ersten Speicherung
SHORT_NAME Kennung

3.4.1 Sortier en der Contents

Die Funktion "Sortier en"

Diese Funktion eignet sich fur Chefredakteure, die viele Beitrage kontrollieren und fir die
Online-Stellung freigebenbzw. ablehnen miissen. Die Funktion steht sowohl in \Verzeichnis-
sen als auch in Content-Gruppen zur Verfiigung. Sie ermdglicht die Anzeigevon Contents,
die den angegebenen Status aktuell besitzen. Die Standardeinstellung beim Offnen eines
\erzeichnisses oder einer Content-Gruppe ist "Alle nicht geldschten”.

Abb.30: Sortieren nach

Die Funktion steht im Bereich [Redaktioneller Content] in allen Verzeichnissen und Content-

Gruppen zur Verfugung.

1. Offnen Sie ein \erzeichnis oder eine Content-Gruppe.

2. Wéhlen Sie im rechten Frame im MenU [Sortieren nach] aus der Auswahl-Liste den

gewiinschten Filter.

3. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Sortieren].
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In der Content-Info werden alle Contents aufgelistet, die dem gewahlten Filter entsprechen.
Die Funktion "Ansicht wéahlen"

Das Arbeitsfeld [Ansicht wahlen] steht nur in Verzeichnissen zur Verfigung. Es erméglicht
standardmé ig die Ansicht aller Contents des aktuellen \Verzeichnisses. Daruber hinaus
ermdglicht die Funktion die Ansicht aller Contents des aktuellen \Verzeichnisses und der
nachgelagerten \erzeichnisse und Content-Gruppen.

Abb.31: Ansicht wahlen

Diese Funktion steht im Bereich [Redaktioneller Content] in sdmtlichen \Verzeichnissen zur
\erfigung.

1. Offnen Sie ein \erzeichnis.

2. Wéhlen Sie im rechten Frame im MenU [Sortieren nach] aus der Auswabhl-Liste den
gewiinschten Filter.

3. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Sortieren].
4. Klicken Sieim Menii [Ansicht wahlen] auf [ganzer Baum] bzw. [aktuell es lerzeichnis].

In der Ubersicht der Content-Info werden alle Contents angezeigt, die dem gewahlten Filter
entsprechen und in der gewéhlten Ansicht abgelegt sind.

3.4.2 \ersionen eines Contents

Nach jedem Statuswechsel eines Contents erstellt Webman eine neue \ersion des Con-
tents. Alle bisherigen \ersionen kdnnen durch die Aktion "Version" angesehenwerden. Zu
jeder Version wird der Autor, der Bearbeitungsstatus, sowie das Datum der letzten Spei-
cherung angegeben. Jeder Contentstatus kann reproduziert werden. Falls erforderlich,
kann die aktuelle Version mit jeder beliebigen, alteren \ersion ersetzt werden. Dies ge-
schieht, indem die gewiinschte Version ausgewahlt und anschlie end gespeichert wird. Es
existiert ein Mechanismus, nach dem \ersionen zyklisch geléscht werden. Damit nicht
unnétig viele \ersionen vorgehalten werden, kdnnen mit Hilfe der Funktion "Aufriumen"
bis auf drei "interessante" Versionen alle restlichen Versionen geléscht werden. Als "in-
teressante" \ersionen werden die jingste \Version mit dem Status "Freigegeben"und deren
\Vorgangerversionen "Bearbeitung abgeschlossen" und "in Bearbeitung" betrachtet.
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Abb.32: Die \ersionszeile mit mehreren \ersionen eines Contents

3.4.3 Worko w

Die Beabeitungsabfolge eines Contentsim [Redaktionellen Content] wird durch dende nier-
ten Work o w bestimmt. Der Standard-Work o w wurde bereits in der Einfihrung zu diesem
Kapitel beschrieben. Dieser Work o w eines Contents hangt davon ab, ob der Content in
einem \erzeichnis oder einer Content-Gruppe erfasst worden ist. Es sei nochmals darauf
hingeweisen, dass der Work o w frei de nierbar ist und nicht diesem Standard entsprechen
muss.

Work o w fir Contents innerhalb eines Verzeichnisses

Innerhalb eines \erzeichnisses kann ein Content zu jedem Zeitpunkt, in jedem Status, ge-
I6scht werden. Zudiesem Zweck existiert beiden"Aktionen" ein Léschsymbol. Die Ldschung
ist de nitiv und kann nicht mehr riickgéngig gemacht werden. Die Stati "Ldschvermerk",
"Wiederhergestellt" oder "Geléscht" gibt es fir derartige Contents nicht.

Abb.33: Einfacher Content in einem \erzeichnis

Worklf ow fir Contents innerhalb einer Content-Gruppe

Innerhalb einer Content-Gruppe kann ein Content nur zum L&schen vorgemerkt werden.
Der Content wird folgerichtig in der separaten Ansicht "Content mit Loschvermerk” an-
gezeigt. Anschlie end ist es mdglich, den Content wiederherzustellen oder endgultig zu
I6schen. Der wiederhergestellte Content erscheint wieder in der Standard-Ansicht "Alle
nicht geléschten”.

Abb.34: Ubersicht der Contents einer Content-Gruppe
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3.4.4 Bearbeiten eines Content

Um einen Content zu bearbeiten, muss das entsprechende \erzeichnis bzw. die Content-
Gruppe geoffnet werden. Anschlie end ist im rechten Frame der gewinschte Content
auszuwahlen. Es erscheint nun die verwendete Content-Struktur, die es auszufiillen gilt. In
Abhéngigkeit der De nition gibt es unterschiedliche Schalt &chen zum Editieren innerhalb
des Formular es.

Standard-Schalt &chen

@ Speichert die Eingaben.

@ Das Dokument wird in seinen Anfangszustand zu-
rickversetzt, d.h. alle Eingabenwerden komplett
geldscht.

Wiederherstellen H Wiederherstellung des Inhalts auf den letzten
Stand der Speicherung.

:

Andern Ermdglicht das Uploaden einer Datei.

Zusatzliche Schalt achen bei dynamischen Content-Struktur en

Hinzufdgen Dieser Button wird zum Hinzuftigen verwendet.

einfagen Die gewéhlte Auswahl wird an die aktuell e Position

im Content eingefugt.

fndern Das vorhandene Element wird durch das gewahlte
Element ersetzt.

Das zugehorige Element wird in der Ebenean den
Anfang verschoben.

Das zugehdorige Element wird in der Ebene an das
Ende verschoben.

Das zugehdrige Element wird in der Ebene eine
Stelle nach oben verschoben.

Das zugehdrige Element wird in der Ebene eine
Stelle nach unten verschoben.

EE*I&I&LUU

Das zugehorige Element wird aus dem Content
entfernt.

Weiter e Schalt achen
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Umbenennen
Filtern |
‘.fersicunl

3]

3.5 Neuordnen

Webman bietet im Bereich [Redaktioneller Content] mi der Funktion "neu ordnen" die M6g-
lichkeit, Verzeichnisse, Content-Gruppen und Content von Verzeichnissen innerhalb der
erstellten Verzeichnis-Struktur umzuordnen. Mit dieser Funktion kann die Redakteursan-
sicht jederzeit neuen Anforderungen angepass werden. Alle bestehenden Verbindungen
zwischen den Contents des [Redaktionellen Content] und den Dateien der [Site-Struktur]

Nur die letzte Veersion "Freigegeben"und die jewei-
ligen \ersionen "Bearbeitung abgeschlossen und
"in Bearbeitung" bleiben je Content erhalten. Al-
le anderen \ersionen werden geléscht und mit der
Markierung "Verdichtet" kenntlich gemacht.

Hiermit kénnen der Name oder die Kennung um-
benannt werden.

Nur Contents mit dem angegebenen Status wer-
den angezeigt.

Die \Versionszeile mit den einzelnen Versionen des
zugehorigen Contents wird angezeigt.

Die Darstellung des Contents auf der Site kann
gepruft werden.

bleiben erhalten. Die Ober &che gliedert sich in drei Arbeitsfelder.

Abb.35: Ansicht [Neu ordnen]

Arbeitsf elder

von Bildet die vorhandene Verzeichnis-Struktur des Redaktionellen Contents ab. Die
Auswahl des zu verschiebenden Objekteswird durch Aktivieren des zugehérigen

Radio-Button getroffen.
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nach Bildet die vorhandene \erzeichnis-Struktur des Redaktionellen Contents ab. Eine
Auswahl des Zielortes des zu verschiebenden Objektes wird durch Aktivieren des
zugehdrigen Radio-Button getroffen.

Zielspezi zierung Eine endglltige Aussage tiber den Zielort wird durch das Aktivieren des
entsprechenden Radio-Button getroffen.

[OK ] Der Vorgang wird gestartet. Das Objektwird verschoben.

Umsortier en

\erzeichnisse, Content-Gruppen und Contents werden im Bereich [Redaktioneller Content
neu ordnen] verschoben.

1. Wahlen Sie in der Ansicht [von] das zu verschiebende Objekt, durch Aktivieren des
zugehdorigen Radio-Buttons.

2. Wahlen Sie in der Ansicht [nach] das Ziel des Objektes, durch Aktivieren des zugeho-
rigen Radio-Buttons.

3. Treffen Sieeine spezi zierte Aussage,obdas zuverschiebendeObjekt[davor], [danach]
oder [im Ordner] des Zielobjektes zu verschieben ist.

4. Bestéatigen Sie lhre Angabenmit [OK].

Die Ansicht [nach] wird neu aufgebaut und enthalt das verschobene Objektan der gewéhlten
Position.

Fur hochgeladene Dateien auf den Server wird beim Generieren im File-
Sygem die zugehdrige Verzeichnis-Struktur angelegt. Beim \erschie-
ben dieser Verzeichnisse und Content-Gruppen im Redaktionellen Con-
tent mussen alle Dateien erneut hochgeladen werden, sofern sie aus
der Datenbank entfernt wurden. In der Datenbank enthaltene Dateien
werden dementsprechend mitverschoben.

3.6 Kopiertool

Mit dem Kopiertool ist es fir den Produzenten mdglich, ganze \erzeichnisbdume oder
TeilbAume zu kopieren. Es besteht dabei die Mdglichkeit, einen (Teil-)Baum oder Content-
Gruppen aus dem [Redaktionellen Content], aus der Site-Struktur, oder aus beiden Berei-
chen zusammen zu kopieren. Einzelne Contents kdnnen mit diesem Tool allerdings nicht
kopiert werden. Dieses spezielle Tool erleichtert die Arbeit in der Produktion erheblich. So
kann z.B. eine Veerzeichnisstruktur in deutsch angelegt werden und kann per Kopie anschlie-
end fur eine englische Version verwendet werden. DiesesTool bietet sich ebenfalls dannan,
wenn Teilstruktur en immer wieder verwendet werden kdnnen, wie z.B. fiir die fortlaufenden
Tage eines Monats.

Mithilfe des Kopiertools kdnnen Kopien von TeilbAumen des [Redaktionellen Content] und
der [Site-Struktur] aneiner anderen Stelle in diese Baume eingefiigt werden, wobei zwischen
denKopiendieselben Beziehungenwie zwischenden urspriinglichen Teilbdumen hergestellt
werden. Die Vorlagebdume bleiben selbstverstandlich in ihrem Urzustand erhalten.
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Ein Teilbaum ist die Menge der Knoten, die sich unterhalb eines bestimmten Knotens be-
nden. Somit kann ein Teilbaum auch der gesamte Ausgangsbaumoder ein einzelnes Blatt
sein. Damit die Beziehungen zwischen den Teilbdumen erhalten bleiben, ist es notwendig,
den Content- und den Site-Strukturbaum in einem Schritt zu kopieren.

Wir mdchten dies nun anhand eines Beispiels verdeutlichen. Gegebensei der Knoten C des
Contentbaumes und ein Knoten S des Site-Strukturbaumes, die simultan kopiert werden
sollen. C_dund S_dsollen deren Kopien sein. Grundsatzlich gibt es jetzt zwei Falle:

Vor dem Kopieren ist an S der Contentknoten C angefugt. In diesem Fall ist nach dem
Kopiervorgang S_dan die Kopie C_dangehangt.

Vor dem Kopieren ist an S ein anderer Contentknoten C™ angefiigt, der nicht kopiert wird.
Dannist nach dem Kopieren auch an das Duplikat S_ddieser Contentknoten C"angehéangt.
In diesem Falle teilen sich die Knoten Sund S_dalso den Contentknoten C".

Das Kopiertool bietet zwei grundséatzliche Verfahrensweisen. Zum einen den normalen Ko-
piermodus. Es gibt aber auch die Moglichkeit, einen Kopiervorgang vorzubereiten, bei dem
der eigentliche Kopiervorgang erst zu einem spéteren Zeitpunkt ausgeldst wird. Fur letzte-
res stehen die Funktionen [Kopieren mit Parametern aus der Datenbank] und [Kon gurier en
der Kopierparameter in der Datenbank] zur Verfigung.

Abb.36: Eingangbildschirm des Kopiertools

3.6.1 Die Bedienung des Kopiertools

In der Regel wird in der Praxis wahrend der Produktion der normale Kopiervorgang ohne
\Vorkon gur ation vorgenommen. Um einen Kopiervorgang zu starten, ist im Eingangsbild-
schirm auf den Button [Kopieren] zu klick en.

Der Kopiermodus-Bildschirm

Ein neuer Bildschirm 6ffnet sich und man wird gefragt, aus welchem Bereich man Ver-
zeichnisse oder Content-Gruppen kopieren mochte. Es gibt drei Mdglichkeiten: Entweder
nur innerhalb des Redaktionellen Contents, der Site-Struktur oder aus beiden zusammen.
Nach einem Klick auf [OK] 6ffnet sich ein neuer Bildschirm.




64

Teil I / 3 Redaktionell er Content

Abb.37: Komponenten aus den Bereichen kopieren

Original- und Zielordner-Bildschirm

Hier kann man auswahlen, welche Teilbaume kopiert werden und an welchen Stellen die
Kopien in die \Verzeichnisbdume eingehangt werden sollen. Fir den Contentbaum und
gegebenentlls auch fur den Site-Strukturbaum stehen jeweils zwei auf- und zuklappbare
Baumstruktur en zur Verfigung. Des weiteren gibt es zwei Textfelder, in die eine neue
Kennung und ein neuer Name fir den neuen Wurzelknoten einzugebensind.

In der linken Baumstrukter, Original genannt, legt man durch einen Radiobutton fest, wel-
cher Knoten als Wurzelknoten des zu kopierenden Teilbaumes ausgewéhlt werden soll. In
der rechten Baumstruktur, genannt Ziel, wird dagegen der Knoten im Baum angegeben,
unter den die Kopie angehangt werden soll.
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Abb.38: Ausdem Redaktionellen Content kopieren

Abb.39: Aus der Site-Struktur kopieren
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Dies soll nun an einem kleinen Beispiel verdeutlicht werden: Im linken Verzeichnisbaum ist
ein Knoten vorhanden, der "Root/de/deutsche_presse"heit. Im Zielordner wird der Knoten
"Root/en" ausgewahlt. Als neue Kennungwird "englische_presse" und als Name "Englische
Presse" eingegeben.

Nachdem der Kopiervorgang durchgefihrt wurde, ist der neue Knoten
"Root/en/englische_Presse" und der Teilbaum, der sich darunter be ndet, identisch
mit dem, der sich unter "Root/de/deutsche_Presse" be ndet.

Automatische Vervielfaltgung und Zusatze

Ein weiteres Arbeitsfeld (s. Abbildung) ist noch optional zu bearbeiten. Wird hier nichts
ausgefillt, wird genau eine Kopie angefertigt. Man hat aber auch die Méglichkeit, einen
Kopiervorgang automatisch mehrfach auszufihren. Hierbei erhalten alle Kopien denselben
Namen, der eventuell um eine Nummer erweitert werden kann, die angibt um die wievielte
Kopieessich handelt. EineVlerwendung fand diese Funktion z.B.in dem Big Brother-Pr ojekt,
um viele identische TeilbAume mit den Namen 001_Tag bis 100_Tag anzulegen. Hier zeigt
sich auch gleich der praktische Nutzen dieses Tools.

Abb.40: Kopierdetails

1.) Anzahlder Kopien: In einem Pulldown-Meni kann festgelegt werden, wie oft der Kopier-
vorgang wiederholt werden soll und wieviele Kopien somit angefertigt werden sollen. Die
Default-Einstellung ist 1.

2.) Namensextension: Die Default-Einstellung ist [nein]. Wenn [ja] genommen wird, fihrt
dies dazu, dass der Name des Wurzelknotens der Kopie mit einer Nummer versehen wird.
Die Einstellung [rekursiv] fuhrt dazu, dass diese Nummer auch an die Namen aller Kinder-
knoten in der Kopie angefugt wird.
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3.) Namensextension auffullen: Diese Funktion ist dann wirkungslos, wenn in der [Namen-
sextension] der Radiobutton [nein] gewahlt wurde. Das Klicken auf den Button [mit Nullen]
fuhrt dazu, dass z.B. der Form 001_NEUER_NAMEsoviele Nullen eingefligt werden, dass
alle Namen gleich lang sind. Wenn die Namen von vornherein gleich lang sind, geschieht
nichts. Die Betéatigung des Buttons [ohne Nullen] bewirkt, dass der Name der Form z.B.
"1 _Neuer_Name" lautet.

4.) Reihenfolge der Nummerierung: Hier wird festgelegt in welcher Reihenfolge die Kopien
durchnummeriert werden. Falls bei der [Namensextension] der Radiobutton [nein] gewahlt
wurde, ist diese Auswahl wirkungsl os. Bei[aufsteigend] wird mit 0 angefangen und dann mit
1,2,3usw. weiter gezahlt. Bei [absteigend] werden die Kopienin umgekehrter Reihenfolge
durchnummeriert.

5.) fortlaufendes Datum: Die Funktion ist dann wirkungslos, wenn in der Namensextension
[nein] gewéhlt wurde. Bei [ja] wird das eingegebeneDatum mit Underscore angehangt. Bei
Mehrfachkopien werden die Kopiendurchnummeriert und das Datum wird hochgezéhlt, z.B.
test_1_10 5 2001fest 2_11 5 2001usw.

Der Kontr oll-Bildschirm

In dieser Ansicht werden nochmals alle bisherigen Angabenzusammengefasst. Es wird in
der entsprechenden Spalte durch ein [OK]angezeigt, welche Komponenten kopiert werden.
Einem weiteren Feld ist zu enthehmen, wie die Pfade, Kennungen und Namen von Original
bzw. dem Ziel lauten. Des weiteren werden die Details zur \ervielfaltigung, wie Anzahl der
Kopien, Namensextension, Namensextension auffiillen, Reihenfolge der Nummerierung
und Datumsextension, aufgelistet.

Abb.41: Kontrollbildschirm

Wenn die Eingabenkorrekt sind, werden diese mit einem Klick auf [OK]bestatigt. Mit einem
Klick auf [Abbrechen] werden alle Angabengeldscht. Es besteht aber auch die Méglichkeit
Uber den Browser mithilfe von [Zurlick] zuriickzuwechseln und die Eingaben weiter zu
bearbeiten.




68

Teil I / 3 Redaktionell er Content

Erst durch einen Klick auf [OK]wird der eigentliche Kopiervorgang ausgeldst. Es sind also
genug Sicherheitsstufen eingebaut, in denen die Kopiervorgédnge tberprift und verandert
werden koénnen. Dies bedeutet gleichzeitig, dass alle Schritte, die in den Phasen vorher
durchgefiihrt wurden, noch nicht in der Datenbank als Daten abgelegt wurden.

Der Bestatigungsbildschirm

Wenn der Kopiervorgang korrekt durchgefuhrt wurde, erscheint in einem neuen Bildschirm
der Hinweis "Kopieren abgeschlossen”. Durch einen Klick auf den Link [weitere Kopien
anlegen] kommt man direkt zum Kopiertool zurick.

Abb.42: Abschlussbildschirm des Kopiertools

Ergebnisse des Kopiervorganges

Abb.43: Ergebniskopie im Redaktionellen Content
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Abb.44: Ergebniskopie der Site-Struktur

Einen Kopiervorgang durchfiihren

Redaktioneller Content: [Kopiertool]

1.

2.

Klicken Sieim Startbildschirm des Kopiertools auf die oberste Schalt &che [Kopieren].

Markieren Sie, aus welchem Bereich Sie kopieren mdchten. Es stehen drei Moglich-
keiten zur Auswahl: Entweder nur im Redaktionellen Content, nur in der Site-Struktur
oder in beiden Bereichen zusammen zu kopieren.

. Klicken Sie auf [OK].

. Beider Auswahl von Redaktionellem Content und Site-Struktur bekommen Sie jeweils

ein Arbeitsfeld zu den Bereichen angeboten. Offnen Sie als erstes die Verzeichnisbau-
me in beiden Arbeitsfeldern soweit, wie Sie es bendtigen

. Markieren Sie das Original und das Ziel.
. Vergeben Sie eine neue Kennung und einen neuen Namen.

. GebenSie je nach lhren Zielen die Anzahl der Kopien, Namensextension, Namensex-

tension auffulllen, Reihenfolge der Nummerierierung und fortlaufendes Datum ein.

. Klicken Sie auf [OK].
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9. Ein neuer Bildschirm 6ffnet sich und Sie sehen alle Angaben. Bestatigen Sie mit
[OK], klicken Sie auf [Abbrechen], womit alle eingegebenen Daten geltscht werden
oder klicken Sie auf [Zurtick] in ihrem Browser, womit Sie Ihre Daten neu bearbeiten
kénnen.

10. Bei einem Klick auf [OK]ist der Kopiervorgang jetzt abgeschlossen.

Wenn alle Angabenkorrekt eingegebenwurden, ist die Kopie an der gewiinschten Stelle im
[Redaktionellen Content] und gegebenentlls in der [Site-Struktur] zu sehen.

Es ist zu beachten, dass die Baumstruktur sowohl im Redaktionellen
Content wie in der Site-Struktur immer so weit aufzuklappen ist, wie
es fur die eigenen Zwecke benétigt wird. Erst dann ist die Auswahl zu
treffen und Name und Kennung anzugeben. Andernfalls gehen beim
Auf- und Zuklappen alle bisherigen Formular angabenverloren.

Schalt achentiber sicht

Abbrechen Der momentane Eingabedgatus wird abgebrochen.

E Bestétigt die vorgenommenen Angaben.

3.6.2 Dasvorkon gurierte Kopieren

Dasvorkon gurierte Kopieren dient dazu, einen Kopiervorgang vorzude nier en. Dieser wird
dann erst zu einem spéateren Zeitpunkt, z.B. durch den Kunden ausgefihrt. Der Grundge-
danke hierbei ist, dass der Kopiervorgang durch eine weitere Person ausgeldst werden kann,
die sich jedoch nicht mit den ganzen Details des Kopiertools auseinandersetzen muss, son-
dern nur noch den Namen des zu kopierenden Wurzelknotens anzugebenbraucht. Insofern
gibt es gro e Parallelen zu dem normalen Kopiervorgang.

In der Vorgehensweise gibt es nun drei aufeinanderfolgende Schritte: das [Kon gurier en
der Kopierparameter in der Datenbank], das [Kopieren mit Parametern aus der Datenbank]
und das [Anzeigender Kopierparameter aus der Datenbank].

Kon gurier en der Kopierpar ameter in der Datenbank

Durch einen Klick auf [Kon gurier en der Kopierparameter in der Datenbank] kommt man zu
einem Bildschirm, in dem ausgewéhlt werden kann, welche Komponentenin Bezug auf Site-
Struktur, den Redaktionellen Content oder beide zusammen, kopiert werden sollen. Nach
einem Klick auf [OK]kann man danach kennzeichnen, welche Teilbaume vom Original zum
Ziel kopiert werden sollen. Angabenzur Vervielfaltigung, wie z.B. die Anzahlder Kopien oder
Namensextensionen,kénnen bei diesem Vorgang nicht eingegebenwerden. Der neue Name
fur das \erzeichnis oder die Contentgruppewird erst spater beim eigentlichen Kopiervorgang
vergeben. Durch einenKlick auf [Speichern]werden die Datenin der Datenbankbereitgelegt.
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Abb.45: Redaktioneller Content: Kopie mit Parametern

Abb.46: Site-Struktur: Kopie mit Parametern
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Abb.47: Kontrollbildschirm 2/Parameter

Abb.48: Abschlussbildschirm/P arameter

Kopiertool: [Kon gurier en der Kopierparameter in der Datenbank]

1.

2
3
4,
5
6

Klicken Sie auf [Kon gurier en der Kopierparameter in der Datenbank].

. GebenSie an, aus welcher Komponente Sie kopieren mdchten.

. Klicken Sie auf OK.

Waéhlen Sie Original und Ziel in den \erzeichnisbdumen aus.

. Klicken Sie auf [OK].

. Im Kontrollbildschirm bekommen sie alle vorgenommenen Angaben nochmal ange-

zeigt. Bestéatigen Sie mit [Speichern].

. Die Daten liegen jetzt in der Datenbank. Zu einem spéateren Zeitpunkt kann der

Kopiervorgang ausgelost werden.

. Die Kopierparameter kénnen Sie sich durch einen Klick auf [Anzeigen der Kopierpa-

rameter aus der Datenbank] anzeigenlassen.

Dasvorkon gurierte Kopieren durchfiihren

Nachdem die Kopierparameter zuwvor in der Datenbank kon guriert worden sind, kann jetzt
ein Klick auf [Kopieren mit Parametern aus der Datenbank] erfolgen. Im néchsten Bild-
schirm ist der neue Name fur das Verzeichnis oder die Content-Gruppe anzugeben. Aus der
Kennung wird automatisch der Name erzeugt. Durch einen Klick auf [OK]kommt man zum
Kontrollbildschirm, in dem man nochmal alle Angabenuberprifen kann. Durch einen Klick
auf [OK]wird dann der eigentliche Kopiervorgang ausgelost.
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Abb.49: Neuer Name

Kopiertool: [Kopieren mit Parametern aus der Datenbank]
1. Klicken Sie auf [Kopieren mit Parametern aus der Datenbank].
. GebenSieim neuen Bildschirm den neuen Namen fir den Knoten an.

. Klicken Sie auf [OK].

2
3
4. Im Kontrollbildschirm bekommen Sie alle Angabennochmals zur Kontrolle angezeigt.
5

. Mit einem Klick auf [OK]wird der eigentliche Kopiervorgang ausgeltst und abgeschlos-
sen.

Wenn alle Angabenkorrekt waren, wurde der Kopiervorgang durchgefthrt.

Schalt achentiber sicht

Abbrechen | Der momentane Eingabesatus wird abgebrochen.
ok | Bestatigt die vorgenommenen Angaben.

Speicher] Speichert die Eingaben.

3.7 Beispiel Presse-Site

Im vorangegangenenBeispiel wurden die notwendigen Content-Struktur en fiir die Daten-
erfassung erstellt. Der nachste Schritt ist der Aufbau der Redakteursansicht im Bereich
[Redaktioneller Content komplett], um eine Datenerfassung Uberhaupt zu erméglichen.
Wichtig ist, das der Redakteur intuitiv seinen Content fur die Prasentation erfassen kann.
Dazuist zu Uberlegen, wie die anfallenden Contents in eine geeignete \erzeichnisstruktur
abgelegt werden kénnen.

Fur alle drei Bereiche "Homepage", "Ubersicht Pressemeldungen" und "einzelne Presse-
meldung" wird ein Glbergeordnetes \erzeichnis Press Example angelegt. Anschlie end wird
fur den Homepage-Bereich ein \erzeichnis Homepage angelegt, fiir den Bereich "Ubersicht
Pressemeldungen" ein \erzeichnis Press. Die Contents in diesen beiden Verzeichnissen
stellen jeweils den Content dieses Bereiches dar. Entsprechendsind die Content-Struktur en
beider Contents zu verstehen. Der Bereich "einzelne Pressemeldung" wird unterhalb des
\erzeichnisses Press durch die Content-Gruppe News Item realisiert. Ein Contentin dieser
Content-Gruppe entspricht genaueiner Pressemeldung. Durch dieses Konzeptist sicherge-
stellt, das alle Pressemeldungen die selbe Struktur aufweisen. Der Redakteur hat lediglich
Einu auf die Struktur der Contents "Intro" der Vlerzeichnisse Homepage und Press. Auch
hier kann vorsorglich vom Produzenten ein leerer Content samt Content-Struktur vorde -

niert werden, den der Redakteur lediglich fullen kann.
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3.7.1 Feinkonzept zum Aufbau der Redakteur sansicht

Abb.50: Notation Beispiel Presse-Site

Verzeichnisse erstell en

Erstellen Sie entsprechend dem Feinkonzept die erforderlichen \erzeichnisse Press Ex-
ample, Homepage und Press und die Content-Gruppe News Item unter Verwendung der
Content-Struktur News Item.

\erzeichnisse werden im Bereich [Redaktioneller Content komplett] in einem \erzeichnis
angelegt.

1. Wahlen Sieim linken Frame das Verzeichnis, unter welchem Sie ein weiteres \erzeich-
nis anlegen méchten.

2. Wéhlen Sieim rechten Frame aus der Auswahl-Liste [Verzeichnis].
3. Klicken Sieim rechten Frame auf die Schalt &che [Neu].

4. \ergeben Sie im Feld [Kennung] einen internen Namen und im Feld [Name] einen
beschreibenden Namen.

5. Speichern Sie die Eingaben.

Das \erzeichnis ist im linken Frame in der Verzeichnis-Struktur unter dem gewahlten Ver-
zeichnis enthalten.

Erstell en von Contents in Verzeichnissen

LegenSieim \erzeichnis [Homepage]einen Content unter Verwendung der Content-Struktur

[Homepage] fur die Hompepage und im \erzeichnis [Press] einen Content unter Verwen-
dung der Content-Struktur [Press] fur die Presseibersicht an. Geben Sie die Contents
entsprechend dem giiltigen Work o w fur die online-Stellung frei.

Einfache Contents werden im Bereich [Redaktioneller Content komplett] innerhalb eines
\erzeichnisses angelegt.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie den Content anlegen
mochten.
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2. Wéhlen Sie im rechten Frame aus der Auswabhl-Liste [Content].

3. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

4. \ergeben Sie im Feld [Kennung] einen internen Namen und im Feld [Name] einen
beschreibenden Namen.

5. Wéhlen Sie die dem Content zugrundeliegende Content-Struktur.

6. Speichern Sie die Eingaben.

Der Content ist im rechten Frame in der Content-Info des entsprechenden \erzeichnisses
enthalten.

Erstell en von Contents in einer Content-Gruppe

Erstellen Sie in der Content-Gruppe [News Item] die Pressemeldungen und erfassen Sie
die Inhalte. GebenSie die Contents, entsprechend dem gultigen Work o w, fiir die Online-
Stellung frei.

Diese Contents werden im Bereich [Redaktioneller Content komplett] innerhalb einer
Content-Gruppe angelegt.

1. Klicken Sieim rechten Frame in der Content-Info auf die Schalt &che [Neul].

2. VergebenSiein dem Eingabeformular im Feld [Kennung] einen Namen. Dieser Schritt
ist optional.

3. GebenSie einen Namen fur den Content im Feld [Name] ein.

4. Bearbeiten Sie die Eingabefelder in der Eingabemaske gemé& Ihren Bearbeitungs-
winschen.

5. Beenden Sie Ihre aktuelle Bearbeitung durch Klicken der Schalt &che [Speichern].

Nach dem Speichern der Eingabenwird der Name des Contents im rechten Frame in der
Content-Info angezeigt.
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3.7.2 Redakteursansicht der Content-Gruppe

Abb.51: Redakteursansicht komplett mit Contents
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4 Dokumenttypen
4.1 Dokumenttypen

Die dritte und letzte Phase der Webman-Produktion wird als Content-Publishing bezeichnet.
In dieser Phase werden Content [Redaktionellen Content], Layout [Templates] und Struktur
[Site-Struktur] zu einer vollstandigen Prasentation zusammengesetzt, indem sie tber den
sogenannten Dokumenttyp miteinander verbunden werden.

Dabeibeschreibt jeder Dokumenttyp die Datenquellen, aus denen ein Dokument von diesem
Typbeim Generieren gefiillt wird, also z.B.welcher Content oder welche \erweise auf andere
Dokumente in das Dokument eingebaut werden. Zusatzlich wird jeder Dokumenttyp genau
einem Template zugeordnet, das als Einbauanleitung (Layout) fur diese Datenquellenin ein
Dokument verstanden werden kann. Ein Dokumenttyp beschreibt also eine Klasse von Do-
kumenten, anders ausgedriickt, jedes Dokument [Site-Struktur] muss einem Dokumenttyp
zugeordnet werden.

4.1.1 DasLayout

Das Layout eines Dokumenttyps wird durch die Zuordnung genau eines Templates aus dem
Bereich [Templates] bestimmt.

4.1.2 Der Content

Der Content wird Uber die Dokumenttyp-Komponente "Content-Zugriff* eingebunden. Ein
Dokumenttyp kann beliebig viele Komponenten dieses Typs beinhalten. Jede Komponente,
die einen bestimmten Content einbindet, de niert gewisserma en einen Platzhalter fur
den Content einer gewahlten Content-Struktur. Erst in der [Site-Struktur] wird diesem
Platzhalter Content aus dem [Redaktionellen Content] explizit zugewiesen.

4.1.3 Die Struktur

Ahnlich ist es mit der Einbindung von Referenzen auf Dokumente der [Site-Struktur]. Refe-
renzen kdnnen tber die Komponente "Referenz mit Content-Zugriff* oder tiber die Kompo-
nente "Referenz" eingebunden werden. Ein Dokumenttyp kann wieder beliebig viele Kom-
ponenten dieses Typs beinhalten. Mit Hilfe dieser Komponenten werden im Dokumentttyp
jedoch noch nicht die Regeln zum Auf nden der gewiinschten Referenzen festgelegt. Dies
geschieht erst nach Zuordnung eines Dokumentes diesen Dokumenttypes innerhalb der
[Site-Struktur]. Sind tber diesen Dokumenttyp alle notwendigen Verbindungen hergestellt,
kann das Ausgabe-Dokument erstmalig generiert werden.

Abschlie end kann man sagen, da jeder Dokumenttyp eine Klasse von Dokumenten de -
niert. Ziel sollte es demnach sein, maglichst generische Dokumenttypen zu de nier en, die
fur moglichst viele zu generierende Dateien der [Site-Struktur] als Vorlage dienen kénnen.
Dieses Vorgehen spart viel Zeit. So kann es sein, das fur einen Web-Auftritt mit 50 Seiten
gerade mal 5 unterschiedliche Dokumenttypen verwendetwerden, wenn sich Content und
Layout der HTML-Seiten sehr gleichen.
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Anlegen eines Dokumenttyps

Bereich Dokumenttypen [komplett].
1. Wahlen Sieim linken Frame unter [Dokumenttyp anlegen] die Schalt &che [Neu].

2. \ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Kennung] eine Kennung und im Feld [Name]
einen beschreibenden Namen.

3. Markieren Sie in der Auswahl-Liste [Templateauswahl] das Template, welches dem
Dokumenttyp zugrunde gelegt werden soll.

4. Speichern Sie die Eingaben.

Wenn der Dokumenttyp erfolgreich angelegt wurde, wird er im Bereich Dokumenttypen in
der Liste im linken Frame aufgefihrt.

Wurde in der Site-Struktur der zu ldschende Dokumenttyp einer oder
mehreren Dateien zugewiesen, miissen zuerst die zugehdrigen Dateien
geldscht werden. Im Anschluss daran kann der Dokumenttyp im Bereich
[Dokumenttyp komplett] entfernt werden.

Schalt achentiber sicht

Die zugehdrigen Angabenkdnnen bearbeitet wer-
den.

Léscht den entsprechenden Eintrag.
Eine Kopie erstellen.

Dieser Button wird verwendet, wenn etwas neu zu
erstellen ist.

Speichern Speichert die Eingaben.

UU HEEN

fbbrechen Der momentane Eingabegatus wird abgebrochen.

4.2 Komponenten

Jeder Dokumenttyp enthélt eine beliebige Anzahl von Komponenten. Mit einer Kompo-
nente kdnnen entweder Content, Referenzen auf Dokumente oder Site-Struktur-P arameter
eingebunden werden. Beim Content wird zwischen "normalem" Content und den Con-
tent "beschreibender" Content (Site-Struktur-P arameter) unterschieden. Jede Komponente
fungiert in der Schablone (Dokumenttyp) als Platzhalter fir Content - bzw. Strukturinf or-
mation.

Arten von Komponenten

1. Contentzugriff
2. Referenz
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3. Referenz mit Contentzugriff

4. Site-Strukturpar ameter

Abb.52: mbgliche Komponenten

Fir die Kennungen von Dokumenttyp-Komponenten durfen keine
Schlisselworter der TKML-Sprache, wie z.B. IF, verwendet werden. Ein
korrektes Auslesender Datenist sonst mittels der Templates nicht még-
lich.

4.2.1 Contentzugriff

Mit Hilfe der Komponente vom Typ [Contentzugriff] kdnnen Contents der angegebenen
Content-Struktur eingebunden werden. Anzugebenist der Name der Content-Struktur.
Auf diese Weise wird ein Platzhalter fur diejenigen Contents geschaffen, die auf der an-
gegebenen Content-Struktur basieren. Es wird zwischen Platzhaltern unterschieden, die
genau einen Content des [Redaktionellen Contents] aufnehmen [einfach] und Platzhaltern,
die unbegrenzt Contents aufnehmen [Gruppe].

4.2.2 Contentzugriff einfach

Die Verwendung von [einfach] beim Contentzugriff erlaubt die De nition eines Platzhalters,
der fur genau einen Contentdes Redaktionellen Contents Platz vorhalt. Um welchen Content
es sich dabei handelt, wird in der [Site-Struktur] de niert.

Anlegen einer Komponente: Contentzugriff - einfach

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Dokumenttyp, dem eine Komponente zugeordnet
werden soll.
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2. GebenSieim rechten Frame im Bereich [neue Komponenteanlegen] im Feld [Kennung]
einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den Typ [Contentzugriff] aus.
. Markieren Siein der Liste [Verwendung] die Verwendung [einfach] aus.

. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

o g~ W

. Im rechten Frame 06ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie aus der Auswahlliste das
gewiinschte Formular aus.

7. Klicken Sie auf [Speichern].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.

4.2.3 Contentzugriff Gruppe

Die Verwendung [Gruppe] erlaubt die De nition eines Platzhalters, der fir unbegrenzt viele
Contents Platz vorsieht. Um welche konkreten Inhalte es sich dabei handelt, wird in der
[Site-Struktur] de niert.

Anlegen einer Komponente Contentzugriff - Gruppe

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen

1. Wahlen Sie im linken Frame den Dokumenttyp, dem eine Komponente zugeordnet
werden soll.

2. GebenSieim rechten Frame im Bereich [neue Komponenteanlegen] im Feld [Kennung]
einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den Typ [Contentzugriff] aus.
. Markieren Siein der Liste [Verwendung] die Verwendung [Gruppe] aus.

. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

o o b~ W

. Im rechten Frame 6ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie aus der Auswabhlliste das
gewiinschte Formular aus.

7. Klicken Sie auf [Speichern].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.

4.2.4 Referenz

Mit Hilfe der Komponente vom Typ [Referenz] kann eine \erlinkung auf andere Dateien
der [Site-Struktur] als Platzhalter vorgesehen werden. Auf welche Dateien konkret ver-
linkt werden soll, wird erst bei der Verwendung des Dokumenttypes in der [Site-Struktur]
entschieden.
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4.2.5 Referenz einfach

Die Verwendung [einfach] begrenzt die Verlinkung auf genau eine Datei der [Site-Struktur].

Anlegen einer Komponente: Referenz - einfach

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Dokumenttyp, dem eine Komponente zugeordnet
werden soll.

2. GebenSieim rechten Frameim Bereich [neue Komponenteanlegen]im Feld [Kennung]
eineninternen Namen und im Feld [Name] einen beschreiben Namen ein.

3. Waéhlen Sie aus der Liste [Typ] den Typ [Referenz] aus.
4. Markieren Siein der Liste [Verwendung] die Verwendung [einfach] aus.
5. Klicken Sie auf [Neu].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.

4.2.6 Referenz - Gruppe

Die Verwendung [Gruppe] bietet die Moglichkeit, auf beliebig viele Dateien der [Site-Struktur]
zu verlinken.

Anlegen einer Komponente: Referenz - Gruppe

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Dokumenttyp, dem eine Komponente zugeordnet
werden soll.

2. GebenSieim rechten Frameim Bereich [neue Komponenteanlegen] im Feld [Kennung]
einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

3. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den Typ [Referenz] aus.
4. Markieren Sie in der Liste [Verwendung] die Verwendung [Gruppe] aus.
5. Klicken Sie auf die Schalt ache [Neu].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.
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4.2.7 Referenz mit Contentzugriff

Mit Hilfe der Komponente vom Typ [Referenz mit Contentzugriff] wird einerseits eine \Ver-
linkungsmoglichk eit wie bei der Komponente [Referenz] moglich. Zuséatzlich kann auf die
Komponenten des Dokumenttyps der referenzierten Datei zugegriffen werden und zwar auf
die Komponenten vom Typ [Content-Zugriffl. Der Dokumenttyp der referenzierten Datei
wird durch einen sogenannten [Subdokumenttyp] angegeben. Dieser legt fest, auf welche
Contents zugegriffen werden kann.

Wird also von Datei "A" nach Datei "B" der [Site-Struktur] auf diese Weise verlinkt, so kann
in der Datei "A" zusatzlich zum Link auch Content der Datei "B" prasentiert werden. Dies
wird durch den Zugriff auf die Komponentender Datei "B" méglich. Als praktisches Beispiel
sei hier unser Beispiel "Presse Site" genannt. In der Datei "Homepage" wird jede Nachricht
nur kurz angezeigt mit Uberschrift 0.4. und per Link mit Datei "Press ItemB" verknipft.
Die Datei "Press Item" zeigt die ausgewahlte Nachricht komplett. In beiden Dateien wird
Content der ausgewahlten Nachricht angezeigt. Ware dies nicht erforderlich, wirde die
Komponente [Referenz] geniigen, um die beiden Dateien miteinander zu verlink en.

4.2.8 Referenz mit Contentzugriff - einfach

Die Verwendung von [einfach] ermdglicht die Verlinkung mit genau einer Datei der [Site-
Struktur].

Anlegen einer Komponente: Referenz mit Contentzugriff - einfach

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sieim linken Frame den Dokumenttyp, dem eine neue Komponente zugeordnet
werden soll.

2. GebenSieim rechten Frame im Bereich [neue Komponente]anlegen im Feld [Kennung]
einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

3. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den Typ [Contentzugriff mit Referenz] aus.
4. Markieren Siein der Liste [Verwendung] die Verwendung [einfach] aus.
5. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

6. Im rechten Frame 6ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie aus der Auswabhlliste den
oder die gewiinschten Subdokumenttypen aus.

7. Klicken Sie auf [Speichern].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.
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4.2.9 Referenz mit Contentzugriff - Gruppe

Die Verwendung von [Gruppe] erméglicht die Verlinkung auf beliebig viele Dateien [Site-
Struktur] und damit auch den Zugriff auf deren jeweilige Dokumenttypen.

Anlegen einer Komponente: Referenz mit Contentzugriff - Gruppe

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Dokumenttyp, dem eine Komponente zugeordnet
werden soll.

2. GebenSieim rechten Frameim Bereich [neue Komponenteanlegen]im Feld [Kennung]
einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den entsprechenden Typ [Referenz mit Contentzugriff].
. Markieren Siein der Liste [Verwendung] entsprechend die Verwendung [Gruppe].

. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

o o1 b~ W

. Im rechten Frame 6ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie aus der Auswahlliste den
oder die gewiinschten Subdokumenttypen aus.

7. Klicken Sie auf [Speichern].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehérigen Do-
kumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Info angezeigt.

4.2.10 Site-Strukturpar ameter

Eine Komponente vom Typ [Site-Strukturpar ameter] bietet die Méglichkeit, Platzhalter fir
Parameter-Informationen aus der [Site-Struktur] in den Dokumenttyp einzubinden. Dieser
Parameter stellt wie gesagt Informationen zur Verfigung, die direkt mit einem \erzeichnis
der [Site-Struktur] gekoppelt sind (Bsp.: Hintergrundfarbe). Der Inhalt dieses Platzhal-
ters ergibt sich aus den Werten, die dem Site-Struktur-P arameter in der [Site-Struktur]
zugeweisen wurden.

Anlegen einer Komponente: Site-Strukturpar ameter - einfach

Im Bereich Dokumenttypen: neue Komponente anlegen.

1. Wahlen Sieim linken Frame den Dokumenttyp, dem Komponenten zugeordnet werden
sollen.

2. GebenSie im rechten Frame im Bereich [Neue Komponente anlegen] im Feld [Ken-
nung] einen internen Namen und im Feld [Name] einen beschreibenden Namen ein.

3. Wahlen Sie aus der Liste [Typ] den entsprechenden Typ [Site-Strukturpar ameter].
4. Markieren Siein der Liste [Verwendung] die Auswabhl [einfach].

5. Klicken Sie auf die Schalt ache [Neu].

6. Wahlen Sie das zugehdrige Formular.

7. Klicken Sie auf [Speichern].

Nachdem die Komponente erfolgreich angelegt wurde, wird unter dem dazugehdérenden
Dokumenttyp die Komponente im rechten Frame in der Komponenten-Zeile angezeigt.
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4.3 Beispiel Presse-Site

Fur das Erstellen der erforderlichen Dokumenttypen und deren Komponenten missen zu-
nachst die Arten der bendtigten Komponenten, entsprechend den Anforderungen an die
Web-Site im Einzelnen dargelegt werden. Ausgehendvon den Anforderungen sind drei in
Inhalt und Aufbau unterschiedliche Vorlagen (Dokumenttypen)fir die Web-Site zu erzeugen.
Das bedeutet, man bendtigt drei Dokumenttypen, in denen die jeweiligen zu platzierenden
Informationen in Form von Platzhaltern vorgesehenwerden.

4.3.1 Der Content und die Struktur

Folgende Contents und Struktur en sind je Dokumenttyp bereitzustellen:
Die Homepage

1. Eine Komponente zum Ausgeben der Inhalte aus dem Intro-Content im \erzeichnis
[Homepage] des [Redaktionellen Contents].
2. EinenLink zu den geteaserten Contents.

3. EinenLink zur generierten Presselbersicht.
Die Presseubersicht

1. Eine Komponente zum Ausgeben der Inhalte aus dem Intro-Content im \erzeichnis
[Press] des [Redaktionellen Contents].

2. EinenLink zu den geteaserten Contents.
Die Pressemeldung

1. Eine Komponente zum Ausgebender Inhalte aus der Content-Gruppe [News Item] des
[Redaktionellen Contents].

2. EinenLink zur generierten Presseubersicht.

4.3.2 DasLayout

Fur jeden der drei Dokumenttypen ist ein eigenes Template erforderlich. Bevor ein Doku-
menttyp erstellt werden kann, muss das zugehdrige Template in Webman de niert worden
sein. Fur die Dokumenttypen ergeben sich folgende Layoutzuweisungen:

Dokumenttyp zugehdoriges Template
Homepage top_homepage.tmpl
Press top_press.tmpl

News Item top_newsitem.tmpl
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4.3.3 Feinkonzept zum Erstell en der Dokumenttypen

Aus all diesen Uberlegungen heraus ergibt sich folgendes Feinkonzept:

Abb.53: Feinkonzept Dokumentypen Presse-Site

Die erforderlichen [Templates], [Dokumenttypen] und Komponenten kénnen nun anhand
des Feinkonzeptesin Webman erstellt werden.

Anmelden eines Templates

Top-Templates werden im Bereich Templates [Templates bearbeiten] angemeldet.
1. Klicken Sieim linken Frame auf die Schalt &che [Neu].
2. \ergeben Sieim rechten Frame einen Namen und eine zuléssige Dateiendung.
3. Speichern Sie die Eingaben.

Wenn das Template erfolgreich angemeldet wurde, wird es nach der ersten Speicherungin
der Liste im linken Frame angezeigt.

Erstell en eines Dokumenttyps
Bereich Dokumenttypen [komplett].
1. Wahlen Sieim linken Frame unter [Dokumenttyp anlegen] die Schalt &che [Neu].

2. \ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Kennung] eine Kennung und im Feld [Name]
einen beschreibenden Namen.

3. Markieren Sie in der Auswahl-Liste [Templateauswahl] das Template, welches dem
Dokumenttyp zugrunde gelegt werden soll.

4. Speichern Sie die Eingaben.
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Wenn der Dokumenttyp erfolgreich angelegt wurde, wird er im Bereich Dokumenttypen in
der Liste im linken Frame aufgefuhrt.

Anlegen einer Komponente

Komponentenwerden im Bereich [Dokumenttyp komplett] und dem gewéhlten Dokumenttyp
angelegt.

1. Wahlen Sieim linken Frame den zugehérigen Dokumenttyp.

2. \ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Kennung] eine Kennung.
3. \ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Name] einen Namen.
4

. Wahlen Sieim rechten Frame im Feld [Typ] aus der Auswahl-Liste den Komponenten-
typ.

5. Wéhlen Sieim rechten Frame im Feld [Verwendung] aus der Auswahl-Liste die Art der
\Verwendung.

6. Speichern Sie die Eingabenund klicken Sie die Schalt &che [Neu].

Die Komponente wird in der Komponenten-Info angezeigt.




Teil I / 5 Templates

87

5 Templates
5.1 Templates

In der dritten Phase der Webman-Produktion, dem Content Publishing, spielen die Templa-
tes eine wichtige Rolle. Siesind die dritte Dimension einer Présentation, das Layout, welches
durch den [Dokumenttyp] mit den anderen beiden Dimensionen (Contentund Struktur) mit-
einander verknupft wird. Das Layout bezieht sich stets auf einen konkreten [Dokumenttyp].

Im Template wird entschieden, wie die Platzhalter (sogenannte Komponenten), die im [Do-
kumenttyp] de niert worden sind, optisch prasentiert werden und welche Platzhalter be-
ricksichtigt werden. Ein Platzhalter kann zwar in dem [Dokumenttyp] de niert worden sein
und in der [Site-Struktur] auch mit konkreten Contents belegt worden sein, im Template
jedoch wird entschieden, ob der zugewiesenen Content bzw. welche Teile des Contents
unter welchen Bedingungen und letztlich in welchem Format angezeigtwerden.

Da ein Dokumenttyp als Vorlage fiir eine zu generierende Datei in der [Site-Struktur] dient,
de niert das Template des Dokumenttypen letztlich das Format der erzeugten Datei. Das
Ausgabefbrmat ist frei wahlbar. Der Inhalt eines Templates héangt demnach entscheidend
von dem gewilinschten Ausgabefrmat der Datei ab.

Beschrankt ist lediglich das Format der Template-Dateien, die im Bereich [Templates] de -

niert werdenkdénnen, nicht jedochdas Ausgabeformat, dassie beschreiben. Webman hat aus
historischen Griinden eine eigens de niertes Template-Format entwickelt, das sogenannte
TKML-Format. Au er dem gibt es die Mdglichkeit, XSL-Templates oder JSP-Templates in
Webman zu verwalten.

Innerhalb eines Templates kdnnen weitere Templates gleichen Formates inkludiert werden.
Auf diese Art kdnnen Templates modular strukturiert werden, so da kleinere wiederver-
wendbare Template-Fragmente entstehen. Mehr dazuim Abschnitt "Regeln fir die De ni-
tion von Templates". Einem Dokumenttyp kdnnen auf diese Weise endlich viele Templates
indirekt zugewiesen werden, indem im Template des Dokumenttyps bzw. in den jeweils
inkludierten Templates weitere Templates inkludiert werden.

5.1.1 Template - Formate

TKML

TKML (Team-Konzept Markup Language)ist ein eigens von der Firma Team-Konzept ent-
wickeltes und von der Firma Webman AG erweitertes Format. Die Dateiendungist "tmpl"
und bedeutet "Template”. Kennzeichnend fur diese Templates ist die Verwendung von
sogenannten TK-Tags. Diese Tags ermdglichen die Content-Ausgabe entsprechend der
Auswertung logischer Bedingungen, Abfragen etc. Zusétzlich zu den TK-Tags kénnen auch
andere Tags, wie beispielsweise HTML-Tags, im TKML-Template verwendet werden. Diese
kénnen beispielsweise den Content im entsprechenden Ausgabebrmat formatieren. Web-
man unterstitzt zusétzlich die De nition eigener willkirlicher Tags, wie zum Beispiel ein
Tag "Kontakt", die auch im TKML-Template verwendet werden kdnnen. Lesen Sie dazu den
Abschnitt "De nierte Tags". Das TKML-Format ist sehr einfach gehalten und bietet dennoch
eine Vielzahl von Mdglichkeiten, auf die Visualisierung und die Auswahl des darzustellen-
den Content Ein uss zu nehmen. In einem TKML-Template kdnnen nur TKML-Templates
inkludiert werden.
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Da dieses Format kein Standard-Format ist, ist ihm auch ein separater Abschnitt "Das
TKML - Format" gewidmet. Zusétzlich sind im Anhang alle Auszeichnungsekemente dieses
Formates alphabetisch sortiert.

JSP

JSP (Java Server Pages)-Templates besitzen das standardisierte JSP-Format. Der gro e
\orteil gegeniiber TKML-Templates ist die mogliche Einbindung von Java-Programmen. Die
Dateiendung ist "wsp" (=W\ebman-SP). In einem JSP-Template kénnen nur JSP-Templates
inkludiert werden.

XSLT

XSL (eXtensibke Stylesheet Language)-Templates basieren auf dem standardisierten XSIT
(eXtensibk Stylesheet Languagefor Transformations)-Format. Derartige Templates in Web-
man haben die Dateiendung "wsl" (=\\ebman-sl) erhalten. In einem XSL-Template kénnen
nur XSL-Templates inkludiert werden.

Ohne Angabe einer zulassigen Dateiendung kann ein Template nicht
gespeichert werden.

5.1.2 Regeln fur die De nition von Templates

Aufbau und Struktur

Bei der Konzeptionierung der Templates einer Prasentation sollte stets die erste Phase
der Webman-Produktion, das Content-Engineering, im Auge behalten werden. Ziel sollte es
sein, fur jede Struktur (Bsp.: Fragment) ein separates Template zude nier en. Dieserscheint
zwar zunachst aufwendig, jedoch sollte berlicksichtigt werden, dass bei Wiedernerwendung
eines Fragments in einer anderen Struktur somit auch unmittelbar das zugehdrige Template
(per Inklusion) wiederverwendet werden kann. Die Struktur der Templates sollte also der
Struktur aller Contents gleichen, dass heit, inkludierte Strukturen auf der Content-Ebene
bedingeninkludierte Templates usw.

Namensgebung

Templates, die direkt einem Dokumenttyp zugewiesen werden, sollten die Zeichenkette
"top_" zu Beginn ihres Dateinamens tragen (Bsp.: "top_homepage.tmpl"). Templates, die
innerhalb von anderen Templates inkludiert werden, sollten in einem separaten Verzeichnis
“include" abgespeichert werden.

Dieses \erzeichnis muss zuwor vom Webman-Administrator angelegt
worden sein.

5.1.3 Der Aufbau des Bereiches

Der Bereich [Templates] ist in einen linken und in einen rechten Frame unterteilt.

Im linken Frame werden séamtliche Templates in der Reihenfolge ihrer De nition von oben
nach unten angezeigt. Das zuletzt de nierte Template steht somit ganz unten. Samtliche
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Templates, die mit Webman verwaltet werden, be nden sich im Filesysem im Webman-
Unterverzeichnis "/html_templates/templates/* oder in einem weiteren Unterverzeichnis.
Templates, die direkt einem Dokumenttyp zugewiesen werden, sogenannte Top-Templates,
werden stets im \erzeichnis "/html_templates/templates/' gespeichert. Templates, die
lediglich inkludiert werden sollten in einem Unterverzeichnis (Bsp.:"include") gespeichert
werden. Dies geschieht, indem beim Anlegen solcher Templates in Webman der Dateiname
des Templates auch den Inkludierungspfad enthélt. Fir das Template "teaser.tmpl" dasim
Unterverzeichnis "include" abgespeichertwerden soll, ist der Dateiname, den der Produzent
beispielsweise in Webman angeben kénnte: "include/teaser.tmpl”. Wichtig ist die Angabe
des Pfades des Unterverzeichnisses, "include”, im Namen des Templates.

Hinter jedem Templatenamen be nden sich zwei Buttons, die das Priifen der Template-
Syntaxbzw. das Loschen des jeweiligen Templates ermdglichen. Oberhalb der Template-
liste be ndet sich ein Button "neu”, der dem Produzenten ermdglicht, ein neues Template
anzulegen.

Im rechten Frame erscheint der Inhalt des aktuell ge6ffneten Templates. Der Inhalt wird in
einem integrierten Texteditor dargestellt und kann dort bearbeitet werden. Beim Speicher-
vorgang wird das Template im Filesystem gespeichert. Der Editor ist nicht kon gurierbar .
Oberhalb des Editors gibt es noch die Mdglichkeit, das gedffnete Template umzubenennen.

Anlegen von Templates

Top-Templates werden im Bereich Templates [Templates bearbeiten] angemeldet.
1. Klicken Sieim linken Frame auf die Schalt &che [Neu].
2. \ergeben Sieim rechten Frame einen Namen und eine zulédssige Dateiendung.
3. Speichern Sie die Eingaben.

Wenn das Template erfolgreich angemeldet wurde, wird es nach der ersten Speicherungin
der Liste im linken Frame angezeigt.

Schalt achentiber sicht:

3

Meu Anmelden eines Templates.

Speichern Speichern der Daten.

Syntaxprifung.

][]

Abmelden eines Templates. Das Template wird
aus Webman entfernt, ist aber weiterhin im File-
Sysem abgelegt.

(Umbenennen| Legt ein neues Template unter einem neuen Na-
men an

5.2 DasTKML - Format

Das TKML-Format wird im wesentlichen durch die sogenannten TK-Tags und einer Rei-
he von implizit oder explizit de nierten Variabeln spezi ziert. Wahrend Uber TK-Tags die
Template-Logik implementiert wird, erlauben die TK-Variabeln Zugriff auf verschiedenste
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Informationen im Webman-System, wie z.B. [Content], [Site-Strukturpar ameter] oder dem
Pfad zum aktuellen \eerzeichnis der [Sitestruktur].

Ein TKML-Template, das keinen Inhalt von TK-Variabeln ausgibt, kann nur statische Infor-
mationen enthalten (statisch im Sinne von Webman).

TK-Tags werden stets in Gro buchs taben geschrieben.

5.2.1 Syntax

Es werden zwei Arten von TK-Tags unterschieden, die atomaren und die nichtatomaren
Tags. Atomare TK-Tags besitzen nur ein 6ffnendes TK-Tag und kein schlie endes TK-Tag.
und kdnnen somit keine weiteren TK-Tags als Inhalt enthalten. Nichtatomare TK-Tags
bestehen aus einem 6ffnenden und einem schlie enden TK-Tag und kdnnen dazwischen
weitere TK-Tags als Inhalt besitzen.

Beispiel e fir nichtatomar e Tags

1. <TK_CASE:..> </TK_CASE>
2. <TK_LIST:..> </TK_LIST>

Beispiel e fur atomare Tags

1. <TK_INCLUDE:..>
2. <TK_SET:.>

5.2.2 Arten der Verwendung

Aufgrund ihrer Verwendung kénnen die Elemente von TKML in drei gro e Gruppeneingeteilt
werden. Die erste Gruppe von TK-Tags dient zur Ausgabe von Content des [Redaktionellen
Content]. Die zweite Gruppevon TK-Tags sind sogenannte Anweisungen, die zur Auswertung
des Contents dienen. Die dritte Gruppe sind sogenannte Variablen.

Ausgabe von Content des [Redaktionell en Content]

Content des [Redaktionellen Content] kann im Template ausgegebenwerden, wenn der da-
zugehdrige Dokumenttyp eine Komponente vom Typ "Contentzugriff* oder eine Komponente
vom Typ "Referenz mit Contentzugriff* besitzt. In Abhangigkeit davon unterscheidet sich die
Syntaxder TK-Tags.

... Uber Komponenten vom Typ "Contentzugriff"
Die Syntaxlautet allgemein:
<TK:DOKUMENTTYP_®MPONENTE.DRMULARELEMENT_KENNUNS

Angenommen der "Author" nachfolgender Content-Struktur soll ausgelesen werden
und die zugehorige Komponente heit "DATA". Die Syntax wirde wie folgt lauten:
<TK:DATA.F_BASICS.AUTHOR.
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Abb.54: Namensibergabe von Fragmentaufrufen

... Uber Komponenten vom Typ "Referenz mit Contentzugriff"
Die Syntaxlautet allgemein:
<TK:DOKUMENTTYP_&MPONENTE.SUBDOKUMENTTYPOKMPONENTE.DRMULARELEMEN¥

Angenommen in unserem Beispiel "Press Site" existiert der Dokumenttyp "Press" mit der
Komponente "REF1" vom Typ "Referenz mit Contentzugriff - einfach". Diese Komponente
referenziert den Subdokumenttyp"News Item". Der Subdokumenttypwiederum besitzt eine
Komponente "DATA", die die Content-Struktur "News Item" referenziert. Um im Template
des Dokumenttyps "Press Site" das Formularf eld "Headline" der Content-Struktur "News
Item" auszugeben,existiert folgende Syntax: <TK:REF1.DATA.F_ARTICLE.HEADLINE.

Anweisungen und Listen

Anweisungen dienen zum Auswerten von Content in Abhangigkeit logischer Bedingung. Es
seien hier nur einige solche logischen Bedingungen aufgefihrt.

TK-Tag Beschreibung

<TK_CASE...>..</TK_CASE> CASEfragt ab, ob ein de niertes Formularf eld mit
Inhalt gefillt ist oder nicht.

<TK_IF:...>..<ITK_IF> Mit IF lasst sich eine \erzweigung realisieren. Die
\erzweigung erfolgt in Abh&angigkeit davon, ob
eine Bedingung erfillt wird oder nicht.

<TK_NOT:..>..</TK_NOT> siehe <TK_CASE>

<TK_LIST:..>..</TK_LIST> Mit TK_LISTkann eine Menge von Contents der
Komponente angesprochen werden.

<TK_WHILE:..>..</TK_WIHLE> Solangedie logische Bedingung erfullt ist, werden
die Anweisungen innerhalb der Schleife
ausgefihrt.
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Variabl en

Variablen in Webman sind Speicherstellen, die Informationen bergen. Hierbei sind verschie-
dene Kategorien von Variablen zu unterscheiden:

Objektbezogene Variabl en

EineobjektbezogeneVariable liefert immer eine Information in Bezugauf ein bestimmtes Ob-
jekt in Webman. Solche Objektesind z.B. einzelne [Contents] oder [Site-Strukturpar ameter].
Dabei setzt sich der Name der Variable aus dem Zugriffspfad zur gewiinschten Information
innerhalb des Objektes zusammen.

Bsp.: DATA.KONTAKT_DATEN.E_MAIL

Globale Variabl en

Globale Variablen werden in Sygem-Variablen und Bnutzer-Variablen unterschieden.
Erstere Gruppe liefert Sygeminformationen wie z.B. die aktuelle Verzeichnisebene in der
Site-Struktur zurlick, wahrend letztere benutzerde niert sind und mithilf e des Tags TK_SET
gesetzt werden kdnnen.

Liste der Systemvariabl en

Variabl e Beschreibung

LEVEL Liefert die Hierarchie-Ebene, in der sich die
aktuelle Datei be ndet.

NODE_FATH Liefert den vollstéandigen Pfad des aktuellen
\erzeichnisses (Site-Knotens) relativ zum
Root-Verzeichnis.

NODE Liefert den Namen des aktuellen \erzeichnisses.

DOCUMENT Liefert den vollstandigen Pfad des aktuellen
Dokuments relativ zum Root-\erzeichnis.

NAME Name des Contents.

SHORT_NAME Ermdglicht den Zugriff auf die Kennung eines
Contents.

5.3 Denierte Tags

Neben den eigentlichen Standard-Tags der TKML-Sprache (TK-Tags) kdnnen eigene Aus-
zeichnungselemente (Tags)de niert werden, dieim TKML-Template benutzt werdenkdnnen.
Diese Tags werden in einer separaten Datei "def _markups.tmpl" de niert. Diese Datei mu

im Template, indem eines der selbstde nierten Tags benutzt wird, inkludiert werden. Ein
eigener Tag kann mit dem Tag "TAGDEF"selbst de niert werden. Es gibt die Mdglichkeit,
einen Tag mit oder ohne Parameter zu de nier en. Bei der Generierung oder Preview werden
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die selbstde nierten Tags im Template durch das ersetzt, was mit dem Tag "TAGDEF"fur
dieses Tags de niert worden ist.

Attribute des TK-Tag "TAGDEF"

Attribut Beschreibung
<TK_TAG_PARAM_[name}p Inhalt des Parameters des selbstde nierten Tag
<TK_TAG_ARGUMEN¥ Inhalt des selbstde nierten Tag

5.3.1 Beispiel fur einen neuen Tag ohne Parameter

De nition: <TK_TAGDEF:tagname>..<TK_TAG_ARGUMEN?%... </TK_TAGDEF

Beispiel Tag "TIP": <TK_TAGDEF:TIP <img src="/images/i_tip.gif'>
<TK_TAG_ARGUMENT </TK_TAGDEPR

Beispielaufruf des Tagsim Template: <TIP>Dies st ein wichtiger Tip</TIP>

Beispiel nach der Generierung: <img src="/images/i_tip.gif" >Dies ist ein wichtiger Tip

5.3.2 Beispiel fur einen neuen Tag mit Parameter

De nition: <TK:TAGDEF:tagname> ... <TK_TAG_PARAM_paiametername> ...
<TK_TAG_ARGUMEN? ... </</TK:TAGDEP

Beispiel Tag "a": <TK_TAGDEF:a&><a href=<TK_TAG_PARAM _link> target=
<TK_TAG_PARAM_wohin> <TK_TAG_ARGUMEN? </a> </TK_TAGDEF

Beispielaufruf des Tagsim Template: <a link="http://www .webman.de" wohin="content">
zu Webman </a>

Beispiel nach der Generierung: <a href="http://www.webman.de" target="content">zu
Webman</a>

Selbstde nierte  Tags kdnnen beispielsweise fir oft wiederkehrende Templatefragmente,
wie Tabellen oder Adresslisten, de niert werden.

5.4 Beispiel Presse-Site

Nachdem die notwendigen Dokumenttypen und deren Komponenten angelegt wurden, kdn-
nen in den zugehdrigen Templates die Daten ausgelesen werden. In diesem Abschnitt soll
der Fokus beim Betrachten der Templates auf dem Auslesen des Contents und nicht auf
dem HTML-Layout liegen. Deshalb fehlen im angegebenen TKML-Template HTML-Tags.
Im folgenden werden die den drei Dokumenttypen zugewiesenen Templates beschrieben
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(siehe Abschnitt "Dokumenttypen™). Da auf der Homepage und auf der Seite einer Presse-
mitteilung der Bereich "Teaserspalte" rechts gemeinsam ist, wurde ein separates Template
"teaser.tmpl" ausgegliedert, um den Template-Code nicht doppelt zu p egen. Deshalb
werden insgesamt vier Templates beschrieben.

5.4.1 top_homepage.tmpl

Dieses Template gestaltet die Homepage. Auf der Homepage soll der Content der Content-
Struktur "Homepage" erscheinen. Rechts sollen alle Pressemitteilungen geteasert werden.
Darunter soll sich ein Link be nden, der auf die Seite Presseubersicht verlinkt.

1. <!--Ausgabe des Contents der Homepage-->
2. <TK:DATA.HEADLINE

3. <TK:DATA.TEXP®
4

. <img src="<TK:DATA.F_IMAGE.UPIOAD>" alt="<TK:DATA.F_IMAGE.AIT_TEX®"
width="300"/>

. <I-- Inkludieren des Templates "teaser.tmpl"-- >
. <TK_INCLUDE:include/beispiel_presse/teaser.tmpl>

. <I-- Link auf die Pressetibersichts-Datei-- >

o N o o

. <a href="<TK:REF2.REBF">zu allen Pressemeldungen</a>

5.4.2 top_press.tmpl

Dieses Template gestaltet die Ubersichtsseite aller Pressemeldungen. Auf der Seite soll
der Content der Content-Struktur "Press" erscheinen. Darunter sollen jeweils Links zu den
Pressemitteilungen erscheinen.

. <I--Ausgabe des Contents der Presseubersicht-- >
. <TK:DATA.HEADLINE
. <TK:DATA.TEXP

. <I--Die Liste alle Pressemeldungen wird durchlaufen-->

1

2

3

4

5. <TK_LIST:REF?®

6. <ahref="<TK:<TK_SCOPE.REF>">
7. <I--Es erscheint je Meldung die Uberschrift im Link-- >
8. <TK<TK_SCOPE.DATA.F_ARTICLE.HEADLINE
9. </a>

10. </TK_LIST:REF®
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5.4.3 top_newsitem.tmpl

Dieses Template gestaltet die Seite, die eine Pressemitteilung ausfihrlich darstellt. Auf
der Seite soll der gewahlte Content der Content-Struktur "News Item" erscheinen. Die
Pressemitteilung wird entweder iiber den entsprechenden Teaser oder {iber die Ubersichts-
seite ausgewahlt. Rechts sollen alle Pressemitteilungen geteasert werden bis auf die links
gezeigte. Die Farbe der Teaserspalte soll in Abhéngigkeit des Site-Struktur-P arameters
"Color" gesetzt werden.

1. <!--Ausgabe des Contents einer Pressemitteilung-- >

2. <TK:DATA.F_ARTICLE.HEADLINE

3. <img src="<TK:DATA.F_ARTICLE.F_IMGE.UPIOAD>"
alt="<TK:DATA.F_ARTICLE.F_IMGE.AO_TEX®" height="150" width="150"
align="left">

4. <TK_LIST:DATA.F_ARTICLE.F_RRAGRAPH>

5. <TK:DATA.F_ARTICLE.F_RRAGRAPH.ARAGRAPH.HEADLINE

6. <TK:DATA.F_ARTICLE.F_RRAGRAPH.ARAGRAPH.TEX¥

7. </TK_LIST>

8. <!--Setzen der Hintergrundfarbe-- >

9. <td width="100" bgcolor="<TK:S_COIOR.COIORLISB">

10. <!-- Inkludieren des Templates "teaser.tmpl"-- >

11. <TK_INCLUDE:include/beispiel_presse/teasertmpl >

5.4.4 teaser.tmpl

Ausgelesen werden alle Mitteilungen, die geteasert werden sollen und nicht der ausge-
wahlten Mitteilung entsprechen. Die Auswahl der ausgewahlten Mitteilung wird Uber den
\ergleich der zugehdrigen "CONTENT _ID'realisiert. Je Pressemitteilung wird das Bild und
die Uberschrift angezeigt.

1. <TK_LIST:REF?®

2. <I--Nur Mitteilung, die geteasert werden sollen, werden bericksichtigt-- >
3. <TK_IF<TK_SCOPE.DATA.TEASER=YES
4

. <I--Wenn die "CONTENT_ID"der aktuellen Mitteilung mit der "CONTENT_ID"der
ausgewahlten Mitteilung Ubereinstimmt, wird die aktuelle Mitteilung nicht geteasert.-
->

5. <TK_IF<TK_SCOPE.DATA.CONTENT_ID=TK:DATA.CONTENT _ID>
6. <TK_ELSE>
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10.

11.

12.

13.

14.
15.
16.

. <I--Abfr age auf Vorhandensein des Bildes der Mitteilung-- >
. <TK_CASE<TK_SCOPE.DATA.F_ARTICLE.F_IMGE.UPIOAD>

. <I--Anzeigen des Bildes-- >

<img src="<TK:<TK_SCOPE.DATA.F_ARTICLE.F_IMGE.UPIOAD>"
alt="<TK:<TK_SCOPE.DATA.F_ARTICLE.F_IMGE.AIT_TEX®" height="100"
width="100"/>

</TK_CASE>

<!--Generierung eines Links, der auf die Seite verlinkt, aufder die gewahlte Mitteilung
ausfuhrlich dargestellt wird.-->

<ahref="<TK:<TK_SCOPE.REF>"><TK:<TK_SCOPE.DATA.F_ARTICLE.HEADLINE
</a>

</TK_IF:DATA:CONTENT_ID
</TK_IF:DATA:TEASER
</TK_LIST:REF®
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6 Site-Struktur
6.1 Site-Struktur

In der dritten Phase der Webman-Produktion, dem Content Publishing, ist der [Site-
Struktur]-Ber eich daflir verantwortlich, die dritte Dimension der Prasentation zu de nier en
und zu verwalten.

Diesedritte Dimension macht Aussagendariiber, wie die physikalische Speicherungsstruk-
tur der Prasentation aussieht, da heit, welche Dateien mit welchem Inhalt in welchem
\erzeichnis beim Generierungsvorgang erzeugt werden.

Die [Site-Struktur] de niert die Verzeichnisstruktur, benennt die zu erzeugenden Dateien,
legt fest, welcher Contentaus dem [Redaktionellen Content] einer Datei zugeordnet wird und
nicht zuletzt wie die Dateien untereinander per Navigation verbunden werden. Zusétzlich
kénnen bereits de nierte Prasentations-Parameter, sogenannte Site-Struktur-P arameter,
mit Werten belegt werden. Die Verzeichnisstruktur gleicht einem Verzeichnisbaum und kann
jederzeit durch die separate Funktion der [Site-Struktur], "neu ordnen", umsortiert werden.
Hier ein kurzer Uberblick.

6.1.1 De ntion der Verzeichnis-Struktur

Fir die De nition der \erzeichnisstruktur gibt es zwei Méglichkeiten.

De niert man ein "Verzeichnis" in der [Site-Struktur], so wird bei der Generierung genau
ein physikalisches Verzeichnis erzeugt bzw. gespeichert. De niert man eine "Verzeich-
nisvorlage", so kénnen bei der Generierung mehrere physikalische Verzeichnisse erzeugt
bzw. gespeichert werden. Wieviele Verzeichnisse letztlich bei der Generierung einer "Ver-
zeichnisvorlage" physikalisch angelegt werden, hangt von der Anzahl der Contents in der
Contentgruppe ab, auf die in der zu generierenden Datei verwiesen wird. Diese Zuwei-
sung erfolgt, wie bereits besprochen, tiber die Komponenten des Dokumenttyps der Datei.
Referenziert eine Datei in einer \Verzeichnisvorlage tber den [Dokumenttyp] auf eine Con-
tentgruppe mit funf Contents, so werden bei der Generierung funf Verzeichnisse erzeugt,
die jeweils die Datei enthalten.

6.1.2 De nition der zu erzeugenden Dateien

Alle Dateien, die bei der Generierung physikalisch erzeugt werden sollen, missen entweder
in einem \erzeichnis oder in einer Verzeichnisvorlage de niert werden. Man unterscheidet
interne und externe Dateien. Das Hauptaugenmerk liegt im folgenden auf den internen
Dateien. Zur De nition einer internen Dateiwird ein vorbereiteter Dokumenttyp ausgewahilt.
AufdieseWeiseist bereits de niert, welche Content-Struktur endes[Redaktionellen Content]
in dieser Datei und in welcher Form dargestellt werden kénnen.

i Um dem Redakteur eine Vorschau auf seinen Content zu gewahrleisten,
muss der Contentin der Site-Struktur referenziert werden, d.h. es muss
eine Verbindung zwischen dem Content und der zu generierenden Datei
existieren.
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6.1.3 Zuweisung eines Dokumentes mit Content und anderen Dokumenten

Mit Hilfe der bereits besprochenen Dokumenttyp-Komponenten [Contentzugriff], [Referenz]
und [Referenz mit Contentzugriff] ist es mdglich, dem Dokument konkreten Content zuzu-
weisen bzw. \erweise auf andere Dokumente herzustellen. Daher gibt es zur Ermittlung
von \erweisdokumenten mehrere Varianten.

6.1.4 De nition der Navigation

Die Navigation bleibt auch bei spateren Umstrukturierungen des Verzeichnisbaumes der
[Site-Struktur] konsistent.

6.1.5 De nition der Prasentations - Parameter

Parameter einer Prasentation werden Uber "Site-Struktur-P arameter” verwaltet. Solche
Parameter beein ussen das \erhalten der einzelnen Dateien der Prasentation, unabhéngig
vom Content der Dateien. Das Kriterium ist allein, in welchem Bereich bzw. in welchem
\erzeichnis der [Site-Struktur] sich die Datei be ndet. So kann ein und dieselbe Datei
an verschiedenen Positionen der Prasentation unterschiedlich prasentiert werden. Bestes
Beispiel ist die Steuerung von Farben durch Site-Struktur-P arameter.

6.1.6 Der Aufbau des Bereiches

Der Bereich [Site-Strukur] ist in einen linken und in einen rechten Frame geteilt.

Im linken Frame werden sdmtliche \erzeichnisses und \erzeichnisvorlagen angezeigt. Ne-
ben jedem Verzeichnis und jeder Verzecihnisvorlage be nden sich Button, zum Umbenen-
nen und Ldschen des selbigen. Bei jedem \erzeichnis existiert zusatzlich ein menu, das
es gestattet ein unterverzeichnis oder ein \erzeichnisvorlage hinzuzufuigen. \Verzeichnisse
kénnen gedffnet und geschlossen werden. Im gedffneten Zustand werden unterhalb alle
Unterverzeichnisse bzw. Verzeichnisvorlagen links sichtbar und rechts die enthaltenen Da-
teien. Beim Offnen einer \Verzeichnisvorlage sind lediglich rechts alle enthaltenen Dateien
sichtbar. Rechts veréndert sich nichts, da eine Verzeichnisvorlage keinen weiteren Inhalt,
als eine Datei, enthalten kann.

Im rechten Frame erscheinen die enthaltenen Dateien des getffneten Veerzeichnisses oder
der gedffneten Verzeichnisvorlage. Dateien, die in diesem \erzeichnis/ Verzeichnisvorlage
erstellt wurden und nicht vererbt werden sollen, sind in der Liste "Eigene Dokumente"
zusammengefat. Dateien, die in diesem \erzeichnis/ Verzeichnisvorlage erstellt wurden
und vererbt werden sollen, sind in der Liste "vererbte Dokumente" aufgelistet. In der
Liste "vererbte Dokumente" be nden sich auch Dateien, die bereits durch Ubergeordnete
\erzeichnisse vererbt worden sind.

Jede Datei in der Liste "Eigene Dokumente" kann editiert, geléscht oder in der Preview
angeschaut werden, wobei zu beachten ist, da die Datei vorher mit konkretem Content
verbunden worden sein mu, bevor irgend etwas sichtbar wird. Jede Datei in der Liste
"vererbte Dokumente" kann tUberschrieben oder in der Preview betrachtet werden.

Oberhalb der beiden Listen be ndet sich ein Dialog, um neue Dateien anzulegen.
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Unterhalb der beiden Listen be ndet sich ein Menu, indem alle de nierten Site-Struktur-
Parameter aufgelistet sind. Jedem Parameter kann ein Wert zugewiesen werden.

Schalt &cheniiber sicht:

MNeu Anlegen von \erzeichnissen, Verzeichnisvorlagen
und Dateien.

ﬂ Bearbeiten der Eigenschaften von \Verzeichnissen
und \erzeichnisvorlagen.

E Léscht den entsprechenden Eintrag.

Speicher] Speichert die Eingaben.

Abbrechen | Der momentane Eingabesgtatus wird abgebrochen.

verbinden Wertezuweisung der Komponenten. Durch einen
Klick auf den Dateinamen erreicht man diese
Schalt &che.

Dynamische Generierung zur Vorschau auf die In-
halte.

Definieren Wertezuweisung eines Site-Strukturpar ameters.
Die \erzeichnis-Struktur ist geschlossen.

Die \erzeichnis-Struktur ist geotffnet.

ﬂ{vu il L

Zum Ausgangsmenii zuriickkehren.

6.2 \erzeichnis se

Genetell dienen \erzeichnisse des \Verzeichnisbaumes der [Site-Struktur] zur Strukturie-
rung der Prasentation und geordneten Ablage der Dateien. In einem \erzeichnis kénnen
Unterverzeichnisse, \erzeichnisvorlagen und Dateien de niert werden.

\erzeichnisse sind an dem \erzeichnis-lcon zu erkennen. Durch Anklicken eines
\erzeichnis-lcons werden die darunterliegenden \erzeichnisse bzw. \erzeichnisvorlagen
sichtbar. Durch Klick auf den \erzeichnisnamen werden rechts die enthaltenen Dateien
sichtbar.
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Abb.55: \erzeichnis-Struktur im Bereich: Site-Struktur

Eigenschaften

Feld Beschreibung
VREZEICHNISNAME Interner Name des \erzeichnisses
BESCHREIBUNG Name, unter dem das \Verzeichnis im

\erzeichnisbaum links aufgelistet wird

\erzeichnisse werden im Bereich [Site-Struktur] angelegt.

1.

6.

Waéhlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie das \Verzeichnis anlegen
mochten.

. Wahlen Sieim linken Frame aus der Auswahl-Liste [einfach].
. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Neul].

. Vergeben Sie im Feld [Verzeichnisname] einen Dateinamen fiir das \Verzeichnis im

File-System.

. Vergeben Sie im Feld [Beschreibung] einen Namen fur das \erzeichnis im Bereich

Site-Struktur.

Speichern Sie Ihre Eingaben.

Der Beschreibung wird im linken Frame unter dem entsprechenden Knoten angezeigt.

Schalt acheniiber sicht
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Die \erzeichnis-Struktur ist geschlossen.

A >

Die \erzeichnis-Struktur ist gedffnet.

=
)
=

Dieser Button wird verwendet, wenn etwas neu zu
erstellen ist.

Loéscht den entsprechenden Eintrag.

[N (X

Die zugehdrigen Angabenkdnnen bearbeitet wer-
den.

6.3 \erzeichnisvorlage

Eine \Verzeichnisvorlage dient zur De nition einer unbestimmten Anzahl von \erzeichnis-
sen. Hat man die Absicht, fir jeden Content einer Contentgruppe ein \Verzeichnis mit
der entsprechenden Datei zu generieren, so mu eine \erzeichnisvorlage de niert wer-
den. \erzeichnisvorlagen sind Platzhalter fir eine unbestimmte Anzahlvon \erzeichnissen.
Eine \erzeichnisvorlage ist stets mit einer Contentgruppe, genannt Basis-Contentgruppe,
bzw. ausgewahlten Contents der Contentgruppe verbunden. Erst beim Generieren der
\erzeichnisvorlage werden die \erzeichnisse in Abhéngigkeit der Anzahl der Contents der
Contentgruppe erzeugt. Eine \erzeichnisvorlage kann keine weiteren \Verzeichnisse oder
\erzeichnisvorlagen beinhalten, sondern nur Dateien.

In unserem Beispiel "Press-Site" soll jede Pressemeldung auf einer separaten Seite ange-
zeigtwerden. Dasbedeutet, dasfiur jede Pressemeldung eine separate Datei erzeugt werden
mu . Das bedeutet wiederum, da alle Pressemeldungen in einer Contentgruppe im [Re-
daktionellen Content] zu erfassensind. Anschlie end kann eine \erzeichnisvorlage de niert
werden, die diese Contentgruppe referenziert und eine Datei "index.html" enthalt. Nach der
Generierung existieren soviele \erzeichnisse wie Pressemeldungen. Die \erzeichnisna-
men entsprechen den Kennungen der jeweiligen Pressemeldungen. In jedem \erzeichnis
be ndet sich eine Datei "index.html". Jede Datei stellt eine andere Pressemeldung dar.

Eigenschaften:

Feld Beschreibung
\erzeichnisname interner Name
Beschreibung beschreibender name, unter dem die

\erzeichnisvorlage links erscheint

Basis-Contentgruppe De nition der zugehérigen Contentgruppe

Filter Auswabhl aller oder spezi scher Contents der
Contentgruppe
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6.3.1 Erstell en einer Verzeichnis vorlage

\erzeichnisvorlagen werden im Bereich [Site-Struktur] angelegt.

1. Wahlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie die Verzeichnisvorlage
anlegen méchten.

2. Wahlen Sieim linken Frame aus der Auswahl-Liste [Gruppe].
3. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Neu].

4. \ergeben Sie im Feld [Verzeichnisname] einen Verzeichnisnamen fur das \Verzeichnis
im Filesystem.

5. Vergeben Sie im Feld [Beschreibung] einen Namen fiir die Vlerzeichnisvorlage im Be-
reich Site-Struktur.

6. Wahlen Sie die zugehérige Content-Gruppe.
7. Spezi zieren Siein der Auswabhl-Liste [Filter] den Umfang der zu wéhlenden Contents.
8. Speichern Sie Ihre Eingaben.

9. Auswahl [Speci cs]: Wahlen Sie aus der Auswabhl-Liste die einzelnen Contents und
klicken Sie auf [Speichern].

Die Beschreibung der \erzeichnisvorlage wird im linken Frame unter dem entsprechenden
\erzeichnis angezeigt.

6.4 Dateien

Dateien dienen in der [Site-Struktur] zur De nition der Présentationsinhalte. Jede Datei
ist als Teil der Gesamtprasentation zu sehen. Man kann interne oder externe Dateien
de nier en.

Ausder Sicht der Generierung unterscheidet Webman nicht zwischen externen und internen
Dateien. Webman verwaltet die referenzierte Datei der externen Datei so, als ob sie in Web-
man angelegt worden wére. Ein Vlerweis auf eine externe Datei innerhalb der [Site-Struktur]
wird beim Generieren durch die URL aufgeldst, die im Feld "externe URL" angegebenwurde.
Es erfolgt also kein \erweis auf die generierte Datei.

Externe Dateien

Eine externe Datei verlinkt zusétzlich zu einer Datei, die nicht Bestandteil der [Site-Struktur]
ist. Externe Dateien nden vor allem dann Anwendung, wenn externe dynamische Anwen-
dungen in die Prasentation eingebunden werden sollen, wie z.B. die Einbindung eines For-
mular es, welches der Benutzer ausfillen soll. Bei der De nition einer externen Dateiin der
[Site-Struktur] ist die URL der Zieldatei anzugeben. Auf diese Weise werden Verknipfungen
zu Dateien, die au erhalb von Webman existieren, so aufbereitet, dass sie iber die [Site-
Struktur] p egbar gemacht werden. Somit wird ein einheitlicher Navigationsmechanismus
fur alle Dateien moglich.
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Interne Dateien

Der Gro teil aller Dateienin der [Site-Struktur] sind interne Dateien, denn nicht zuletzt geht
es um die Einbindung von Content des [Redaktionellen Content] in der Prasentation. Eine
interne Datei ist die physikalische Repréasentation der Datei - Vorlage, die mit konkreten
Inhalten des [Redaktionellen Content] gefillt wurde. Insofern steht eine interne Datei fir
die Verknupfung von [Dokumenttyp] und [Redaktionellem Content].

\erzeichnisse oder Dateien derselben Ebene dirfen keine gleichen Na-
men haben, da sie im File-System generiert werden. Sie werden sonst
Uberschrieben.

Eigenschaften

Feld Beschreibung

Dateiname Der Name der zu generierenden Datei, z.B."
index.html". Der Dateitypmu angegeben
werden.

Kurzbeschreibung Eine kurze Beschreibung.

Typ Festlegung, ob es sich um eine interne oder

externe Datei handeln soll.

Dokumenttyp Auswahl des Dokumenttyp, welcher der Datei
zugrunde liegen soll.

\ererbbar Soll die Datei vererbt werden, muss eine Angabe
Uber die Anzahl der Ebenengetroffen werden. Bei
der Angabevon: 0 bis -1 wird die Datei Gber alle
Ebenenvererbt.

externe URL: Angabeder Datei, die au erhalb von Webman
liegt. Diese Angabeerscheint erst, nachdem
entschieden wurde, da die anzulegende Datei
eine externe Dateiist. die Datei extern ist.
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6.4.1 Eine Datei anlegen

Abb.56: Arbeitsfeld: Datei anlegen

Erstell en einer Datei

Dateien werden im Bereich Site-Struktur angelegt.

1.
2.

o N o o b~

Waéhlen Sieim linken Frame den Knoten, unter welchem Siedie Dateianlegenmdchten.

\ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Dateiname] einen Namen, z.B. index.html.

. Vergeben Sie im rechten Frame im Feld [Kurzbeschreibung] einen beschreibenden

Namen zur Wiedererkennung.

. Treffen Sie die Auswahl zwischen [intern] und [extern].

. Wahlen Sie den Dokumenttyp, welcher der Datei zugrundeliegen soll.

. Entscheiden Sie, ob die Datei auf darunterliegende Knoten vererbt werden soll.

. Vererbung [ja]: Spezi zieren Sie die nachfolgenden Ebenenim Feld [von] und [bis].

. Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

Die Datei wird in der Info-Zeile aufgelistet.

&

Beim Anlegen von Dateien in der Site-Struktur emp ehlt es sich, mit
jenen Dateien zu beginnen, die mit keiner anderen Datei verknupft sind.
Der Grund hierfur ist, dass Webman bei der Zuweisung von Datei -
\erknipfungen die bereits angelegten Dateien zur Auswahl stellt und
der Produzent per Mausklick eine Zuordnung treffen kann. Andersfalls
mu te der Produzentden Dateinamender noch nicht existierenden Datei
per Tastatur angeben. Die De nition einer Verknipfung auf eine nicht
vorhandene Datei erzeugt keine Fehlermeldung.

6.4.2 Die Komponenten der Datei mit Informationen verbinden

Nach dem die Datei erzeugt worden ist, sind die einzelnen Komponenten des zugrundelie-
gendenDokumenttyps mit konkreten Informationen zu verbinden. Zu diesem Zweck existiert
die Funktion "verbinden". Wieund mit was im einzelnen verbunden werden kann, hangt vom
Typ der Komponente ab. Im folgenden werden alle sechs Mdéglichkeiten beschrieben.
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Abb.57: mogliche Komponenten

Dateien werden im Bereich [Site-Struktur] mit Informationen verbunden.

1.

6.

Wabhlen Sie im linken Frame das Verzeichnis bzw. die Verzeichnisvorlage, in dem Sie
die Datei angelegt haben.

. Klicken Sieim rechten Frame auf den Namen der Datei.

2
3. Klicken Sie neben der jeweiligen Dokumenttyp-Komponente auf [verbinden].
4.
5

GebenSie je nach Komponenten-Typ die erforderlichen Informationen an...

. Speichern Sie lhre Angaben.

Klicken Sie auf [zurlick], um in den zugehdérigen Knoten zu gelangen.

Anschlie end kann die Datei tiber die Preview-Funktion betrachtet werden.

Contentzugriff einfach

Komponenten vom Typ "Contentzugriff einfach” kann aus dem [Redaktionellen Content]
genau ein Content zugeordnet werden. Es kann sich um einen Content eines \Verzeich-
nisses, sogenannter "einfacher Content", handeln oder um einen ausgewdahlten Content
einer Contentgruppe, sogenannte "Auswahl". Der Produzent kann zwischen diesen beiden
Mdoglichkeiten wéhlen. Angeboten werden solche Contents bzw. Contentgruppen, die die
vorgegebene Content-Struktur der Komponente besitzen.

Abb.58: verbinden Contentzugriff einfach

Contentzugriff Gruppe

Komponenten vom Typ "Contentzugriff Gruppe" kénnen aus dem [Redaktionellen Content]
mehrere Contents zugeordnet werden. In Abhéngigkeit davon, ob die verbundene Datei in
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einem \erzeichnis oder in einer \erzeichnisvorlage de niert wurde, stehen unterschiedliche
Contents zur Auswahl. Be ndet sich die Datei in einem \erzeichnis, so kdbnnen Contents
eines \kerzeichnisses, sogenannter "einfacher Content", oder ausgewéhlte Contents einer
Contentgruppe, sogenannte "Auswahl" zugewiesen werden.

Be ndet sich die Datei in einer \erzeichnisvorlage, so kénnen alle Contents der der Ver-
zeichnisvorlage zugewiesenen Basis-Contentgruppe, sogenannter "Basis-Content", kom-
plett zugewiesen werden.

Der Produzent kann zwischen diesen beiden Moglichkeiten wahlen. Angeboten werden
nachwievor nur solche Contents bzw. Contentgruppen, die die vorgegebene Content-
Struktur der Komponente besitzen.

Referenz einfach

Komponentenvom Typ"Referenz einfach" kann genau eine andere Dateiinnerhalb der [Site-
Struktur] zugewiesen werden. Diese Zuweisung geschieht entweder absolut oder relativ.
Bei einer relativen Zuweisung kann die Datei mit einer Datei des selben \erzeichnises
oder mit einer Datei aus einer der Vorgangerverzeichnisse verknipft werden. Be ndet sich
beispielsweise die aktuelle Datei im Verzeichnis "3a", so kann sie lediglich auf Dateien
verlink en, die sich in den Verzeichnissen "3a" oder "2a" oder "1a" oder "0" be nden.

Abb.59: Relative Referenzierung

Um ein \Verzeichnis der [Site-Struktur] auszuwahlen, gibt es folgende Mdglichkeiten: THIS,
FIRST,LAST,NEXTund PREVIOUSDiese Angabenbeziehensich auf das davor angegebene
\erzeichnis, sogenannter Knoten. Der Knoten dient sozusagenals Bezugspunkt der Adres-
sierung. Wabhlt der Produzent den Bezugspunkt "root" Auswahl "LAST", so wird das letzte
\erzeichnis der [Site-Struktur] ausgewahlt, das sich in der gleicher Verzeichnishierarchie
be ndet wie das \erzeichnis “root".

Auswabhl Beschreibung
THIS Auswahl des \erzeichnisses (Bezugspunkt)
FIRST Auswabhl des ersten \erzeichnisses auf der Ebene

des Bezugspunktes

LAST Auswabhl des letzten Verzeichnisses auf der Ebene
des Bezugspunktes

NEXT Auswabhl des nachfolgenden \erzeichnisses auf
der Ebenedes Bezugspunktes

PREVIOUS Auswahl des vorhergehenden \Veerzeichnisses auf
der Ebenedes Bezugspunktes




6.4 Dateien 107

Abb.60: \erbinden Referenz einfach oder Referenz mit Contentzugriff einfach

Im ausgewahlten \erzeichnis ist dann nachfolgend die Datei anzugeben, mit der verlinkt
werden soll. Wird die angelegte Datei vererbt, so wird auch die relative oder absolute
Referenz vererbt.

Die Datei "A" verweist beispielsweise relativ auf die Datei "B" im selben \erzeichnis. Wird
die Datei "A" zwei \erzeichnissebenen vererbt, so wird auch in diesem \erzeichnis nach
einer Datei "B" gesucht. Ist die Datei "B" vorhanden, so wird "A" wieder mit "B" verlinkt.
Ist die Datei "B" nicht vorhanden, so wird die Originalverkniipfung der Datei "A" aus dem
Ursprungsverzeichnis rickverfolgt und die vererbte Datei "A" mit der Datei "B" aus dem
Originalverzeichnis (zwei Ebenenhdher) verlinkt.

Abb.61: Beispiel fur eine vererbte relative Referenz

Die Datei "A" verweist beispielsweise absolut auf die Datei "B" im selben \Verzeichnis. Die
Datei "A" wird stets, unabh&ngig vom \erzeichnis, in das es vererbt wurde, auf die Datei "B"
im Originalverzeichnis verlink en.

Abb.62: Beispiel fur eine vererbte absolute Referenz
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Referenz Gruppe

Komponenten vom Typ "Referenz Gruppe" kbnnnen mehrere Dateien innerhalb der [Site-
Struktur] zugewiesen werden. Diese Zuweisung geschieht entweder absolut oder relativ
(siehe Abschnitt "Referenz einfach").

Abb.63: \erbinden Referenz Gruppe oder Referenz mit Contentzugriff Gruppe

Um mehrere \Verzeichnisse der [Site-Struktur] auszuwéhlen, gibt es, bezogenauf einen an-
gegebenes\erzeichnis (Bezugspunkt genannt), nachfolgende Mdéglichkeiten. Zur Adressie-
rung der \erzeichnisse gegentber dem Bezugspunkt werden Vierwandtschaftsbeziehungen
verwendet. Demnach wird als "Mutter" das jeweils Ubergeordnete Verzeichnis verstanden.
Kinder sind die jeweils untergeordneten \Verzeichnisse. Es werden stets weibliche Bezeich-
nungen verwendet.
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Auswahl Beschreibung

ALL Auswabhl aller Verzeichnisse inklusive
Unterverzeichnisse des Bezugsknoten.

AUNTS Auswahl der Mutter des Bezugspunktes und alle
ihre Geschwiger.

DAUGHTERS Auswahl aller Kinder des Bezugspunktes.

FIRST_COUSINS

Auswabhl des jeweils ersten Kindverzeichnisses
aller Tanten des Bezugspunktes.

FIRST_GRANDBUGHTERS

Auswabhl des jeweils ersten Kindverzeichnisses
aller Kinder des Bezugspunktes.

GRANDMQHERS Auswahl der Gro mutter des Bezugspunktesund
alle ihre Geschwiger.

GREAGRANDMOHERS Auswahl der Urgro mutter des Bezugspunktes
und alle lhre Geschwider.

MOTHERS Auswahl der Mutter des Bezugspunktes

SISTERS Auswahl der Geschwider des Bezugspunktes.

GRANDAUGHTERS Auswabhl der Enkel des Bezugspunktes.

SUBTREE Auswahl aller \erzeichnisse unterhalb des

Bezugspunktes.

Referenz mit Contentzugriff einfach

Komponenten vom Typ "Referenz mit Contentzugriff einfach" kann genau eine andere Datei
innerhalb der [Site-Struktur] zugewiesen werden. Die Zuweisung geschieht wie bei der
Komponente "Referenz einfach". Diese Zuweisung geschieht entweder absolut oder relativ
(siehe Abschnitt "Referenz einfach").

Zusétzlich kann auf mehrere Komponenten der Zieldatei, die vom Typ "Contentzugriff* sind,
zugegriffen werden. Auf diese Weise ist es moglich, auf Contents der Zieldatei "B" in der
Ursprungsdatei "A" zuzugreifen und ihn darzustellen.

Referenz mit Contentzugriff Gruppe

Komponenten vom Typ "Referenz mit Contentzugriff Gruppe" kénnen mehrere Dateien in-
nerhalb der [Site-Struktur] zugewiesen werden. Die Zuweisung geschieht wie bei der Kom-
ponente "Referenz Gruppe". Diese Zuweisung geschieht entweder absolut oder relativ (siehe
Abschnitt "Referenz Gruppe").

Zusétzlich kann auf die jeweiligen Komponenten der Zieldateien, die vom Typ "Contenzu-
griff* sind, zugegriffen werden. Auf diese Weise ist es mdglich, auf Contents der Zieldateien
"B", "C" etc. in der Ursprungsdatei "A" zuzugreifen und ihn darzustellen.




110

Teil Il / 6 Site-Struktur

6.4.3 \ererbung von Dateien

Jedede nierte Dateider [Site-Struktur] kann in ausgewéhlte untergeordnete Verzeichnisse
vererbt werden. Dies geschieht, indem der Level des Startverzeichnisses (wvon) angegeben
wird. Die Angabe"0" adressiert alle Kind-Verzeichnisse des aktuellen \erzeichnisses. Die
Angabe"1" adressiert alle Enkelverzeichnisse des aktuellen Verzeichnisses. Das Ende der
\ererbungstiefe wird durch die Angabe der letzten Verzeichnisebene (bis) angegeben. Die
maximale Tiefe der \Vererbung ist "-1" und bedeutet, da alle Unterverzeichnisse unterhalb
des Startverzeichnisebene die Datei erben. Die Angabe der \fererbungsreichweite "2" - "-
1" (von - bis) vererbt die aktuelle Datei in alle Urenkelverzeichnisse und deren komplette
Unterverzeichnisse.

Eine vererbte Datei kann im Gegensatz zur Originaldatei nur Uberschrieben oder in der
\orschau betrachtet werden, nicht aber geldscht.

6.5 Site-Strukturpar ameter

Site-Strukturpar ameter dienen zur Speicherung von Parameterinformationen. Diese Pa-
rameter beschreiben den Content des [Redaktionellen Content] oder dessen Prasentation.
Site-Strukturpar ameter werden gré tenteils fir die Steuerung der Prasentation des Con-
tents in der [Site-Struktur] benutzt. In Abh&ngigkeit vom Bereich, in dem der Content
in der Prasentation dargestellt wird, kann auf die Darstellung des Contents Uber Site-
Strukturpar ameter Einu  genommen werden. Als Beispiele sei die Steuerung der Hinter-
grundfarbe bzw. Steuerung der Stylesheets der Prasentation genannt.

Alle im Bereich [Formular €] de nierten Site-Strukturpar ameter sind in jedem \erzeichnis
bzw. in jeder Verzeichnisvorlage in einer separaten Liste "Site-Strukturpar ameter de nie-
ren" im rechten Frame verfiigbar. Durch den Button "De nier en" kann jeweils ein Parameter
de niert werden. Der Parameterwert steht in allen untergeordneten \Verzeichnissen bzw.
\erzeichnisvorlagen durch \Vererbung zur Verfigung. Der Site-Strukturpar ameter kann dort
Uberschrieben werden, indem auf die Bezeichnung selbst geklickt wird und ein neuer Wert
abgespeichert wird. Ein Site-Strukturpar ameter kann nicht geléscht werden, lediglich sein
Wert.

Abb.64: Site-Strukturpar ameter de nier en

Im Bereich [Site-Struktur komplett] das Arbeitsfeld [Site-Strukturpar ameter de nier en].
1. Wahlen Siein der Auswahlliste den gewiinschten Parameter aus.
2. Klicken Sie auf [De nier en].

3. Ein weiteres Fenster 6ffnet sich im rechten Frame mit der Anzeige des ausgewéhlten
Site-Strukturpar ameters. Klicken Sie auf [Speichern]

In der Info-Anzeige[Site-Strukturpar ameter de nier en]wird der de nierte Parameter ange-
zeigt.
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Um den Wert eines Site-Strukturpar ameters in einer Datei des \Verzeichnisses bzw. der
\erzeichnisvorlage der [Site-Struktur] auszuwerten, mu der Dokumenttyp der Datei eine
Komponente vom Typ "Site-Strukturpar ameter" enthalten, die ihrerseits auf das de nierte
Site-Strukturpar ameter-Formular verweist. Im Template des Dokumenttypes kann der
Site-Strukturpar ameter entsprechend ausgewertet werden.

Abb.65: Komponente: Site-Strukturpar ameter

Die fertigen Dateien kénnen zur Uberpriifung in der Vorschau betrachtet werden. Sind alle
drei Dimensionen, Content, Layout und Struktur und deren Verknlpfung richtig de niert, so
sollte beispielsweise die Homepage unseres Beispiels wie folgt aussehen:

Abb.66: Die Homepagedes Beispiels "Presse-Site"

6.6 \erzeichnisbaum umstrukturier en

Im Bereich [Site-Struktur] gibt es die Funktion [neu ordnen], die die Mdglichkeit bietet, alle
\erzeichnisse und \erzeichnisvorlagen des Bereiches [Site-Struktur] umzuordnen. Dateien
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der \erzeichnisse bzw. der \erzeichnisvorlagen kdnnen auf diese Weise nicht in andere
\erzeichnisse bzw. \lerzeichnisvorlagen verschobenwerden. Die Generierung generiert den
jeweiligen Verzeichnisbaum der [Site-Struktur].

6.6.1 Der Ablauf der Umstrukturierung

Die Funktion [neu ordnen] listet nebeneinander die Original-Baumstruktur (links) und die
Ziel-Baumstruktur (rechts) der [Site-Struktur] auf. Verzeichnisse sind an dem \erzeichnis-
Icon zu erkennen. Durch Anklicken eines \erzeichnis-lcons werden die darunterliegenden
\erzeichnisse bzw. \Verzeichnisvorlagen sichtbar. Verzeichnisvorlagen haben kein Icon.

Zuerst ist das Verzeichnis bzw. die \erzeichnisvorlage im Originalbaum, welches umsortiert
werden soll, auszuwéahlen. Anschlie end ist im Zielbaum das \erzeichnis auszuwahlen
in das das ausgewahlte \erzeichnis bzw. die ausgewahlte \erzeichnisvorlage verschoben
werden soll. Als dritter Schritt folgt die Auswahl der exakten Position gegeniiber dem
ausgewahlten Verzeichnis. Zur Auswahl stehen "davor”, "danach" und "innerhalb". Mit
"davor" wird die Quelle vor das Ziel auf die Ebene des Zieles verschoben, mit [danach] wird
die Quelle hinter das Ziel auf die Ebene des Zieles verschoben und mit "innerhalb" wird
die Quelle in das Ziel hinein verschoben. Quellen kénnen nur in ein \Verzeichnis hinein
verschoben werden, nicht in eine \Verzeichnisvorlage. \erzeichnisvorlagen kdnnen lediglich
Dateien als Inhalt besitzen.

Mit einem Klick auf "Bewegen" wird die eigentliche Verschiebung ausgelost.

Abb.67: Ansicht [Neu ordnen] im Bereich: Site-Struktur

Verschieben von Objekten

\erzeichnisse und \erzeichnisvorlagen werden im Bereich Site-Struktur [Neu ordnen] ver-
schoben.

1. Wahlen Sie in der Ansicht [von] das zu verschiebende Objekt durch Aktivieren des
zugehdorigen Radio-Buttons.

2. Wéhlen Siein der Ansicht [nach] das Ziel des Objektesdurch Aktivieren des zugehdri-
gen Radio-Buttons.

3. Treffen Sie eine spezi zierte Aussage,ob das zu verschiebende Objekt [vor], [danach]
oder [im Ordner] des Zielobjektes zu verschieben ist.
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4. Bestatigen Sie Ihre Angabenmit [Bewegen].

Die Ansicht [nach] wird neu aufgebaut und enthélt das zu verschiebende Objekt an der
gewahlten Position.

6.7 Beispiel Presse-Site

Fur unser Beispiel "Presse-Site" benétigen wir folgende Dateien: die Homepage, die Uber-
sichtssseite alle Meldungen und jeweils eine Seite fur jede Meldung.
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Abb.68: Feinkonzept des Bereiches: Site-Struktur

Fur die Generierung der Homepagesoll ein \erzeichnis "Homepage" existieren. Fir die Ge-
nerierung der Ubersichtsseite sollte ein \lerzeichnis "Press" existieren. Fiir die Generierung
beliebig vieler Dateien (je Meldung eine) wird eine Verzeichnisvorlage "News Item" benétigt,
die je News eine datei erzeugt. Alle Dateienhei en "index.html". Demnach ergibt sich obige
Konzept.

Die \erzeichnisse, die \erzeichnisvorlage und die Dateien kbnnen nun gemé dem Feinkon-
zept angelegt werden. Anschlie end kdnnen die Komponenten mit dem jeweiligen Content
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des[Redaktionellen Content] verbunden werden bzw. Navigationsstruktur en aufgebautwer-
den. All dies geht aus dem Feinkonzept bereits hervor.

6.7.1 \erzeichnisse anlegen

\erzeichnisse werden im Bereich [Site-Struktur] angelegt.

1.

6.

Waéhlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie das \Verzeichnis anlegen
mochten.

. Wahlen Sieim linken Frame aus der Auswabhl-Liste [einfach].
. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Neul].

. Vergeben Sie im Feld [Verzeichnisname] einen Dateinamen fur das \Verzeichnis im

File-System.

. Vergeben Sie im Feld [Beschreibung] einen Namen fur das \erzeichnis im Bereich

Site-Struktur.

Speichern Sie Ihre Eingaben.

Der Beschreibung wird im linken Frame unter dem entsprechenden Knoten angezeigt.

6.7.2 \erzeichnis vorlagen anlegen

\erzeichnisvorlagen werden im Bereich [Site-Struktur] angelegt.

1.

© 00 N O

Waébhlen Sie im linken Frame den Knoten, unter welchem Sie die \Verzeichnisvorlage
anlegen méchten.

. Wahlen Sieim linken Frame aus der Auswahl-Liste [Gruppe].
. Klicken Sie neben der Auswahl auf [Neul].

. Vergeben Sieim Feld [Verzeichnisname] einen Verzeichnisnamen fiir das Verzeichnis

im Filesystem.

. Vergeben Sie im Feld [Beschreibung] einen Namen fur die \erzeichnisvorlage im Be-

reich Site-Struktur.

. Wahlen Sie die zugehdrige Content-Gruppe.
. Spezi zieren Siein der Auswahl-Liste [Filter] den Umfang der zu wéhlenden Contents.
. Speichern Sie Ihre Eingaben.

. Auswahl [Speci cs]: Wahlen Sie aus der Auswahl-Liste die einzelnen Contents und

klicken Sie auf [Speichern].

Die Beschreibung der \erzeichnisvorlage wird im linken Frame unter dem entsprechenden
\erzeichnis angezeigt.
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6.7.3 Anlegen einer Datei

Dateien werden im Bereich Site-Struktur angelegt.

1.

2.

8.

Wahlen Sieim linken Frame den Knoten, unter welchem Siedie Dateianlegenmdochten.

\ergeben Sieim rechten Frame im Feld [Dateiname] einen Namen, z.B. index.html.

. Vergeben Sie im rechten Frame im Feld [Kurzbeschreibung] einen beschreibenden

Namen zur Wiedererkennung.

. Treffen Sie die Auswahl zwischen [intern] und [extern].
. Wahlen Sie den Dokumenttyp, welcher der Datei zugrundeliegen soll.
. Entscheiden Sie, ob die Datei auf darunterliegende Knoten vererbt werden soll.

. Vererbung [ja]: Spezi zieren Sie die nachfolgenden Ebenenim Feld [von] und [bis].

Klicken Sie auf die Schalt &che [Neu].

Die Datei wird in der Info-Zeile aufgelistet.

6.7.4 Das Verbinden von Dateien

Dateien werden im Bereich [Site-Struktur] mit Informationen verbunden.

1.

6.

Waéhlen Sie im linken Frame das \Verzeichnis bzw. die \lerzeichnisvorlage, in dem Sie
die Datei angelegt haben.

. Klicken Sieim rechten Frame auf den Namen der Datei.

. Klicken Sie neben der jeweiligen Dokumenttyp-Komponente auf [verbinden].

GebenSie je nach Komponenten-Typ die erforderlichen Informationen an...
Speichern Sie Ihre Angaben.

Klicken Sie auf [zuriick], um in den zugehdrigen Knoten zu gelangen.

Anschlie end kann die Datei Uber die Preview-Funktion betrachtet werden.




6.7 Beispiel Presse-Site 117

6.7.5 \orschaufunktion

Anschlie end kann jede Datei zur Uberpriifung in der Vorschau betrachtet werden. Sind
alle Dimensionen, Content, Layout, Struktur, richtig de niert, so mite die Homepage
beispielsweise wie folgt aussehen:

Abb.69: Die Homepagedes Beispiels "Presse-Site"
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7 Content-Tags
7.1 Content-Tags

Im Bereich [Content-Tags] kann der Produzent Auszeichnungekemente deklarieren, die er
bei der Erfassung von Content im [Redaktionellen Content], speziell Content im Formular-
feld "Texteingabe - attributiert”, verwenden kann. Mit Hilfe von Content-Tags kann Content
innerhalb von Flie text, der nicht tiefer strukturiert werden kann, gesondert ausgezeich-
net und auf diese Weise strukturiert werden. Daher die Bezeichnung "Auszeichnung von
Content".

Die Verwendung von Content-Tags mit und ohne Parameter ist auf Con-
tent in Formularf eldern vom Typ "Texteingabe- attributiert® beschrankt.

Auf diese Weise kdnnen z.B. einzelne Worter im Flie text als Eintrage eines Indexwerzeich-
nisses oder ganze Satzeals Hinweis etc. markiert werden. Content-Tags werden aber auch
zu reinen Layoutzwecken benutzt, indem einzelne Waérter markiert werden, z.B. mit dem
Tag "fett" fUr die Fett-Formatierung dieses Wortes.

Beim Speichern eines Content wird Uberprift, ob in den Formularf eldern "Texteingabe -
attributiert" nur solche Content-Tags benutzt wurden, die bereits im Bereich [Content-
Tags] de niert worden sind. Ist dies nicht der Fall, erscheint eine Warnung unterhalb des
relevanten Formularf eldes und der Content kann nicht gespeichert werden.

Da Content-Tags frei de niert werden kdnnen, mu die Interpretation fur die Generierung
auch selbst de niert werden. Dies geschieht in der Datei "def _markups.tmpl". Dieses
Template mu in jedem Template inkludiert werden, welches Content ausgibt, der solche
Content-Tags enthalt. Dass das Template "def_markups.tmpl" heit, ist eine willkurliche
Festlegung. Es kann anders hei en, und es kdnnten auch mehrere Dateien sein. Es ist
jedoch ratsam, eine stets gleichlautende gemeinsame Datei zu benutzen.

Damit die denierten Content-Tags im Template ausgewer-
tet werden koénnen, muss die Datei def markups.tmpl in das
entsprechende Template inkludiert werden. <BR>Syntax:
<TK_INCLUDE:def_markups.tmpl>

Abb.70: Schemaselbstde nierte Content-Tags
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In Webman werden atomare und nicht-atomar e Content-Tags unterschieden. Atomare Tags
benétigen kein End-Tag [<absatz>], nicht-atomar e Tags hingegen verfligen Uber ein Start-
und ein End-Tag [<fett> </fett>].

i Grundsatzlich bezeichnenspitze Klammern in einem attributierten Text-
feld einen Content-Tag. Wenn Sie also eine Spitze Klammer verwenden,
um z.B. ein Kleinerzeichen darzustellen, wird das Programm immer
versuchen dieses Kleinerzeichen als Content-Tag zu interpr etieren. Um
dies zu vermeiden, schreiben Sie einfach einen Backslash vor das Klein-
erzeichen.

Der Content-Tag und die mdglichen Parameter eines Content-Tag werden separat voneinan-
der verwaltet, um gré tmdgliche Flexibilitdt zu erreichen und Datenoverhead zu vermeiden.
Da ein Parameter oftmals fir mehr als einen Content-Tag relevant ist, ist es sinnvoll, die
Parameter gesondert von den Content-Tags an zentraler Stelle zu speichern.

Es kdnnen Content-Tags mit und ohne Parameter deklariert werden. Mit Hilfe der Funktion
"Content-Tags bearbeiten" kdnnen sdmtliche Content-Tags verwaltet werden. Mit Hilfe der
Funktion "Content-Tags Parameter bearbeiten" kénnen samtliche Parameter der Content-
Tags verwaltet werden. Bevor ein Content-Tag mit Parameter de niert werden kann, mu
zuvor mit der Funktion "Content-Tags Parameter bearbeiten" der entsprechende Parameter
de niert worden sein. Anschlie end kann dem Content-Tag dieser Parameter zugewiesen
werden. Beide Funktionen werden nachfolgend ndher beschrieben.

7.1.1 Content-Tags bearbeiten

Mit der Funktion "Content-Tags bearbeiten" kénnen neue Content-Tags angelegt werden.
Je nachdem ob Content-Tags mit oder ohne Parameter erstellt werden, unterscheiden sich
auch die nachfolgend beschriebenen Eigenschaften der Content-Tags.

Eigenschaften eines Content-Tags ohne Parameter

Feld Beschreibung

neuer Name Name des Content-Tags.

atomar Content-Tag besitzt kein End-Tag.

Info Beschreibender Text: Dieser wird im linken

Frame neben dem Content-Namen angezeigt.

keine ID Diese Eigenschaft bitte gesetzt lassen.
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Abb.71: Arbeitsfeld: Anlegen eines Content-Tags

Content-Tags werden im Bereich [Content-Tags bearbeiten] erstellt, gedndert und geléscht.

1. \ergeben Sie im rechten Frame im Eingabefeld [neuer Name] einen Content-Tag-
Namen ein.

2. Durch Aktivieren des Kontrollkastchens [atomar] wird ein Content-Tag ohne End-Tag
erstellt, ansonsten einer mit Start- und End-Tag.

3. GebenSieim Eingabetfeld [Info] einen beschreibenden Text fiir den Content-Tag ein.

4. Bestétigen Sie die Eingabendurch Klicken der Schalt &che [Speichern].

Bei einem erfolgreichen Speichervorgang erhalten Sie die Nachricht [Markup <name> ist
neu. Sicherung wurde durchgefuhrt.] Der Content-Tag Name und der Info-Text werden,
nachdem der linke Frame durch Klicken der Schalt &che [Liste akualisieren] aktualisiert
wurde, angezeigt.
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Eigenschaften eines Content-Tags mit Parametern

Feld Beschreibung

neuer Name Name des Content-Tags

atomar Content-Tag besitzt kein End-Tag.

Info Beschreibender Text: Dieser wird im linken
Frame neben dem Content-Namen angezeigt

Ist ID Diese Eigenschaft bitte ignorieren.

Name Name des Parameters. Kann geéndert werden.

wahlweise Angabedes Parameters im Content-Tag ist
optional.

\orlage Auswahl eines Parameters aus der Liste aller

Parameter als \Vorlage.

Feld editierbar

Der Parameterwert (auch der voreingestellte) des
Content-Tag kann durch den Redakteur geéndert
werden.

Standard

Auswabhl eines Standardwertes des Parameters.

Standard verwenden

Dieser Wert ist fur der Defaultwert des
Parameters.

Unterhalb der Eingabefelder des Content-Tags mit oder ohne Parameter sind alle vorhande-
nen Parameter zur Information aufgelistet. Der Produzentkann sich auf diese Weise schnell
einen Uberblick (iber die verfiigharen Parameter verschaffen, die er seinen Content-Tags

zuordnen konnte.
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Abb.72: Zuordnung von Parametern und Werten zum Content-Tag FONT

Content-Tags werden im Bereich [Content-Tags bearbeiten] erstellt, gedndert und geléscht.

1. ergeben Sie im rechten Frame im Eingabefeld [neuer Name] einen Content-Tag-
Namen ein.

2. Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens [atomar] wird ein Content-Tag ohne End-Tag
erstellt, ansonsten einer mit Start- und End-Tag.

. GebenSieim Eingabefeld [Info] einen beschreibenden Text fir den Content-Tag.
. Bestéatigen Sie die Eingabendurch Klicken der Schalt &che [Speichern].
. Klicken Sie nun auf die Schalt &che [Hinzuflgen].

. GebenSiein das Eingabefeld [Namen] einen Namen ein.

N~ oo o~ W

. Bei [Vorlage] wéahlen Sie einen zuvor de nierten Parameter aus der Auswahlliste aus.
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8. Wahlen Sieim Feld [standard] einen Wert aus.

9. Die Checkbaxen [wahlweise], [Feld editierbar] und [Standard verwenden] fiillen Sie
nach lhren Notwendigkeiten aus.

10. Klicken Sie auf die Schalt &che [Vorlage anwenden].
11. Klicken Sie auf [Speichern].

Der Content-Tag Name und der Info-Text werden, nachdem der linke Frame durch Klicken
der Schalt &che [Liste akualisieren] aktualisiert wurde, angezeigt. Nach einem Klick auf
den Namen des Content-Tag im linken Frame sind im rechten Frame alle Informationen zu
dem Content-Tag und seinem Parameter zu sehen.

Schalt achentiber sicht:

E\I Prufung, ob der Name des Content-Tag bereits
vergeben wurde.
El Léscht den aktivierten Content-Tag.
[Hinzutgen| Eingabefelder fiir Angabenzum Parameter werden
hinzugefigt.
@ Die Angaben zum Content-Tag werden gespei-
chert.
Ml Speichert alle bestehenden Eingaben mit der Op-
tion einer neuen Namensvergabe.
Liste aktualisieren | Dieser Vorgang aktualisiert die Eintrage im linken
Frame.
MNeu Dieser Button wird verwendet, wenn etwas neu zu
erstellen ist.
ok | Bestatigt die vorgenommenen Angaben.
Worlage anwenden | Als \orlage anwenden.

7.1.2 Content-Tags Parameter bearbeiten

Content-Tag Parameter sind Attribute eines Content-Tag, die ihn genauer spezi zier en, so
zu beispiel der Parameter "size" des Content-Tag "font".

Abb.73: Schema Content-Tag-Parameter
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Eigenschaften eines Content-Tag Parameter

Feld Beschreibung
neuer Name Name des Parameters
case sensitiv Bei Auswahl wird der Inhalt des Parameters nicht

in Gro buchs taben umgewandelt. Andernfalls ja.

Typ Format des Parameters (Zeichenkette, ganze
Zahl, etc.).
Standard Defaultwert des Parameters. Auswahl aus den

zugewiesenen Werten des Parameters.

Ferner kénnen fur einen Parameter Werte durch den Button "Hinzufligen" de niert werden,
die jeweils als Defaultwerte ausgewahlte werden kénnen.

Abb.74: Bsp. Content-Tag-Parameter SIZEmit einer Liste von Werten

Parameter incl. einer zugehdrenden Werteliste werden im Bereich [Content-Tag Parameter
bearbeiten] erstellt, bearbeitet und geldscht.
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N

N o o~ W

. Vergeben Sie dem Parameter im Feld [neuer Name] einen Namen.

. Aktivieren Sie das Feld [case sensitiv], sofern zwischen Gro - und Kleinschreibung

unterschieden werden soll.

. Wahlen Sie aus der Auswahl-Liste [Typ] die Art des Wertes.

. Das Feld [standard] frei lassen.

. Klicken Sie auf den Button [Hinzufligen].

. In dem Arbeitsfeld [Werte-Optionen] geben Sie einen Parameter-Wert ein.

. Wiederholen Sie die Schritte 5. und 6. , bis Sie alle erforderlichen Werte zu dem

Parameter erfasst haben.

8. Bestétigen Sie die Eingabendurch Klicken der Schalt &che [Speichern].

Wenn
fuhrt]
Schal

Schal

Hinzufdgen

Speichern

s

. Wahlen Sieim Feld [standard] aus der Auswahl-Liste, einen Wert aus der Werte-Liste,

der als Standardwert dienen soll.

der Speicherwrgang erfolgreich war, wird die Meldung [Sicherung wurde durchge-
ausgegeben. Der Name des Parameters wird im linken Frame, nach aktivieren der
t &che [Liste aktualisieren] angezeigt.

t acheniber sicht:

Prufung, ob der Name des Content-Tag-
Parameter bereits vergebenwurde.

Léscht den aktivierten Content-Tag-Parameter.

Eine Liste von Werten kann dem Parameter hin-
terlegt werden.

Die Parameterwerte werden dem gewahlten
Content-Tag zugeordnet.

Speichern als Speichert alle bestehenden Eingaben mit der Op-

Liste akiualisieren |‘

tion einer neuen Namensvergabe.

Dieser Vorgang aktualisiert die Eintrage im linken

Meu

Frame.

Dieser Button wird verwendet, wenn etwas neu zu
erstellen ist.
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8 Generator
8.1 Einleitung

Der [Generator] bietet Funktionen zum Generieren der spezi zierten Site und auch zum
intelligenten kopieren ("publizieren™) an einem anderen Speicherort (z.B. ein Web-Server).
Beim Generieren wird die Verzeichnistruktur inklusive der darin de nierten Dateien physi-
kalisch erzeugt. Die Speicherung erfolgt in der Regel auf dem File-System des Webman-
Produktions-Server.

8.1.1 DasPublizier en bzw. "Staging"

In der Regel wird dies vom Sysemadministrator ibernommen. Daher be ndet sich eine
ausfihrliche Beschreibung hierzu im Administrator-Handbuch. Zum Staging gehdren zwei
Seiten, der Sender und der Empfénger. Der Sender, oder auch der "Site-Transmitter"”, ist
der Redaktions-Server und der Empfanger, oder auch der "Site-Receiver", ist der Online-
Server. Fur die Durchfuhrung der Publikation ist auf beiden Servern eine Java-Umgebung
erforderlich.

Auf der Sender-Seite wird die Site zum Ubertragen vorbereitet. Hierbei wird ein Datei Iter

angewendet, der bestimmt, welche Daten publiziert werden sollen. Z.B. werden auf dem
Online-Sener keine Log-Files von Webman bendétigt und daher durch Verwendung des
entsprechenden Filters nicht publiziert. Die Beschreibung des Filters be ndet sich in der
Datei[sitedocuments.conf]. In ihr werden die zur Site gehérenden und damit vom Publikator
zu Ubertragenden Dokumente der Site und ihr Zielort auf dem Online-Sener de niert.

Vorber eitende Aufgaben

1. Eintemporares \erzeichnis fir die Zwischenspeicherung anlegen.

2. Anpassender Kon gur ationsdateien.
Ubersicht der Kon gur ationsdateien

http-r eceiver.conf
http-webman.c onf
receiver.conf
sitedocuments.conf
receiver.properties.conf
sitetransmitt er.properties.conf

webman.properties.conf
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Ablauf der Publikation

Der eigentliche Publikationsprozess beginnt durch Aktivieren des Links [Site publizieren
komplett] im Bereich [Generator]. Die Daten aus dem File-System werden unter Zuhilfe-
nahme des Datei lter s, der in der [sitedocuments.conf] erstellt wurde, in ein temporéares
\erzeichnis kopiert. Das temporére \Verzeichnis muss zuvor angelegt worden sein. In dem
temporéren \erzeichnis werden alle Dateien in einem Zip-File zusammen getragen und
gepackt. Anschlie end wird das Empfangsscript, die SiteReceiver.cgi, auf dem Zielrechner
aufgerufen und das Javaprogramm gestartet.

Es wird eine Verbindung zwischen dem Sender, dem Produktions-Server, und dem Emp-
fanger, dem Online-Server, hergestellt. Der Sender sendet das Zip-File an den Empfanger.
Hierfur sucht der Site-Transmitter einen Port und der Site-Receiver 6ffnet einen Port. Die-
ses \erfahren ist notwendig, da sonst die Firewall den Prozess abblocken wiirde. Insofern
kann man sagen, das sich beide Vorgange an der Firewall treffen und an dieser Stelle die
Daten austauschen. Der Empfénger erhalt das Zip-File, inklusive einer Au is tung, welche
Dateien gesendet wurden und entpackt das Zip-File.

Wird zum ersten Mal publiziert, werden die entpackten Dateien 1:1 in das Zielverzeichnis
gespeichert. Wurde zuwvor bereits einmal publiziert, sind zwei Vorgénge zu unterscheiden.
Zum einen ist es moglich, nur Anderungen seit der letzten Publikation zu aktualisieren.
Zum anderen kdnnen die gesamten Dateien publiziert werden. Werden die gesamten Daten
publiziert, werden die Daten aus dem vorangegangenemPubliziervorgang geldscht und der
\Vorgang wird neu gestartet. Bei einer Aktualisierung der geanderten Daten vergleichen
der Sender-Server und der Online-Server die Daten. Diese werden je nach Vorgangsart
entweder geldscht oder Uberschrieben. Ein Aktualisierungsvorgangist weniger platzintensiv
und weniger zeitaufwendig als ein kompletter Publizierungsvorgang.

Gemda den Vorgaben wurde auf der Empfangerseite die Verzeichnis-Struktur fur die Web-
Site angelegt. Nach einer erfolgreichen Ubertragung ist die Struktur auf dem Online-Server
identisch mit der Struktur auf dem Produktions-Server. Die Site-Struktur wird in einer Liste,
der site_listing-Datei, abgelegt.

8.1.2 Stager-Kon gur ation: Senderseite

Auf der Senderseite sind die SiteTransmitter.properties, die SiteDocuments.conf und das
startmenu.tmpl anzupassen. Auf der Empfangerseite sind die SiteReceiver.cgi, die Recei-
ver.conf und SiteRecaeiver.properties zu bearbeiten. Alle Dateien be nden sich im Lieferum-
fang von Webman und sind auskommentiert.

SiteTransmitter .properties

1. Alle Pfadangaben,bis auf die DocumentRoot, kénnen relativ zur DocumentRootange-
gebenwerden.

2. DocumentRoot: Diesist das \Verzeichnis, in dem Webman installiert ist und in welches
auch ublicherweise die Site generiert wird.

3. ReceiverCGIl: URL des Empfangsskripts auf dem Zielrechner.

4. UrlPasswordProtected: Ist der Zugangzur ReceiverCGlauf dem Zielrechner passwort-
geschutzt?
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10.
11.

12.

13.
14.
15.

16.

17.

18.

. UrlUserName: Falls der Zugang passwortgeschutzt ist, steht hier der Benutzername.

Ansonsten einfach leer lassen.

. http.proxyHog: Falls der Ausgangsrechner, von dem aus gestaged wird, Uber einen

Proxy ins Internet geht, so wird dieser hier eingetragen. Es gibt auch Félle, in denen
es ohne die entsprechenden Eintrége funktioniert.

. http.proxyPort: Der Port des Proxys.

. ReceiverHost: Hier wird die Adresse des Rechners eingetragen, mit dem der Sender

Kontakt aufnimmt, um die Site zu Ubertragen. Im ersten Fall ist dies die URL des
ReceiverCGlauf dem ReceiverHost. Der zweite Fall: Muss jedoch durch eine Firewall
hindurch gestaged werden, dann ist der ReceiverHost die externe Adresse der Firewall
des Netzes, in dem der Zielrechner steht.

. ReceiverPort: Der zum ReceiverHost zugehdrige Port muss, wenn durch eine Firewall

gestaged wird, so kon guriert werden, dass sie Verbindungen vom Ausgangsrechner
auf diesen Port durchlasst.

LogName: Pfadname des Sende-Log | es.

TempDir: Diesist der Pfad zu einem existierenden temporaren \Verzeichnis, in dem die
Site zum Versenden vorbereitet wird.

TrustStore: Dies ist der Pfadname zum SSL-Zerti katsspeicher. Im Allgemeinen
werden die mitgelieferten Zerti kate und Schlissel benutzt, um das Stagen Giber SSL
zu sichern.

KeyStore: Pfadname zum Schlisselspeicher.
SiteDocumentsCon g: Pfadname zur Sitedocuments-Kon gur ation.

SiteDocumentsListing: Nach einem erfolreichen Stager-Vorgang wird hier die Liste
der Ubertragenen Dokumente gespeichert. Diese wird auch beim nachsten Stager-
Prozess benutzt, z.B. beim Komplettieren der Site (s. FilesToTransmit), um die noch
zu Ubertragenden Dokumente zu bestimmen.

FilesToTransmit: Hier muss angegebenwerden, ob alle (a)oder nur die gednderten (c)
oder alle zur Komplettierung der Site auf dem Zielrechner nétigen Daten Ubertragen
werden sollen.

UseCompression: Hier ist zu entscheiden, ob die Site vor der Ubertragung gepackt
werden soll. Zur Zeit ist "yes" allerdings die einzige funktionierende Option.

OpenSocletTimeoutSeonds: Hier wird festgelegt, welche Anzahl von Sekundenlang
versucht wird, eine Verbindung zum ReceiverHost herzustellen. In der Regel ist der
Wert 60 mehr als ausreichend.

Lauft Webman unter Windows, so mu im Pfadnamen ein doppelter
Backslash verwendet werden. Also statt z.B. "c:\programme\jakarta-
tomcat\w ebapps\webman\" muss "c:\\pr ogramme\\jakarta-
tomcat\\w ebapps\\webman\\" geschrieben werden.
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SiteDocuments.conf
Diese Datei enthalt eine hinreichende Kommentierung zur Kon gur ationssyntax.
Startmenu.tmpl

Im Startmenl von Webman ist unter dem Punkt [Site publizieren (komplett)] der Stager
aufrufbar. In dem entsprechendenLink ist der Pfad zu den SiteTransmitter.properties anzu-
geben. In der jetzigen Webman-Version 1.2 ist dieser mit einem Unixpfad vorbelegt. Dieser
Pfad muss entsprechend der aktuellen Installation geandert werden. Dies geschieht in der
startmenu.tmpl, die sich im MVerzeichnis templates/html_templates be ndet. Ausnahms-
weise reichen hier fur die Windows-Pfadnamen einfache Backslashes aus.

8.1.3 Stager-Kon gur ation: Empfanger seite

SiteReceiver.cgi

Der Aufruf dieses Skriptes startet den SiteReaiver. Das ist der Empfangerteil des Stagers
und somit auch ein Java-Programm, welches auf dem Zielrechner lauft. Daher muss auf
dem Zielrechner eine Java-Laufzeitumgebung existieren. Im Folgenden wird die Unix-
Variante beschrieben.

1. #!/bin/sh: Dies ist der Pfad zu dem Programm, welches das cgi ausfiihren soll, also
eine Shell.

2. source../conf/receiver.conf: Diese dient zum Einlesen der receiver.conf (s.u.). Hierbei
ist zu beachten, dass nur die Bash den Befehl source kennt. Andere Shells wirden
hier einen Fehler verursachen, wodurch auch die cgi nicht mehr funktionieren wirde.
Wenn keine Bash verwendet wird, so kann man als einfachen Workaround, den Inhalt
der Datei receiver.conf in das SiteReceiver.cgi reinkopieren.

3. $JAVA -mx30 ...: Die Option-mx30 dient zum Zuweisen von Hauptspeicher, in diesem
Falle 30 MB, an die JVM.Diese Angabeist kritisch in Bezug auf die Grd e der Site, die
als Zipdatei Gibertragen wird. Die Zipdatei kann schnell 30 MB und mehr gro werden.
Auf der Empféangerseite sollte mindestens das Anderthalbfache dieser Gro e der JVM
als Speicher zugewiesen werden, damit das Entpacken - und somit das gesamte
Stagen- funktioniert.

4. Danach steht der Pfad zur SiteReceiver-Klasse und als Argumente folgen der Pfad
zu den receiver.properties (s.u.) und die IP-Adresse des Senders. Diese wird von der
cgi-Umgebung des Web-Servers zur Verfligung gestellt.

5. Fir die Pfadnamen werden Variablen benutzt, die in der receiver.conf gesetzt werden.

Receiver.conf

Hier wird das DocumentRoot-\erzeichnis, jenes \erzeichnis, in dem Webman installiert
wurde, auf der Empféangerseite de niert. Des weiteren werden die Pfade zur JVM, z.B.
lusrl/lib/jav a/bib/java, zu den receiver.properties und der Klassenpfad gesetzt.

SiteReceiver.properties
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1. TempDir: Existierendes \erzeichnis, in dem die empfangene Site als Zipdatei entpackt
wird.

. LogDir: \Verzeichnis, in das die Receiver-Logdatei geschrieben wird.
. LogName: Name der Logdatei.

. SenderlP: IP-Adresse des Senders.

gaa A W N

. KeyStore: Pfadname zum Schliisselspeicher. Eswerdenin der Regeldie mitgelieferten
Schliissel benutzt, um das Stagen tber SSLabzusichern.

6. ServerSocketlP: Adressedes Rechners, mit dem der Empfénger Kontakt aufnimmt. Im
Allgemeinen entspricht dies der Adresse des Rechners, auf dem der Senderlauft, also
dem Ausgangsrechner. Wird jedoch durch eine Firewall hindurch gestaged, so wird
hier die interne Adresse der Firewall angegeben, mit der sich der Sender verbindet.
Siehe hierzu auch die SiteTransmitter.properties.

7. ReceiverPort: Der zur ServerSocketlP zugehérige Port.  Wird durch eine Firewall
gestaged, so muss diese so kon guriert werden, dass Verbindungen auf diesen Port
aufgemacht werden kénnen.

Sofern alle Angabenin den Dateien korrekt durchgefuhrt wurden, lauft die Site-Publikation
ohne Probleme ab.

8.1.4 [Log der letzten Publikation]

Wéhrend des Publikationsvorgangeswird ein Log-File geschrieben und nach Abschluss des
\Vorgangs zum Sender zuriickgeschickt. In diesem File ist der gesamte Vorgang schrittw eise
protokolliert. Die Ausfuhrungsprotokolle, WebMan Site Transmitter und WebMan Site Re-
ceiver, stehen im Bereich [Generator] zur Verfugung und kdnnen dort Gber den Link [Log
der letzten Publikation] aufgerufen werden.
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Sonstige Bereiche

In diesem Teil werden Bereiche von Webman beschrieben, die dem Produzenten stan-
dardma ig nicht zur Verfigung stehen. Der \ollstandigkeit halber werden sie hier kurz
Uberblicksartig vorgestellt. Zu diesen Bereichen gehdren die [Rechteverwaltung und die
[Properties]. Diese Bereiche von Webman, die ein Produzent normaler Weise nicht benut-
zen darf, kénnen ihm jederzeit durch den Administrator zugénglich gemacht werden. Dies
geschieht, indem der Produzententsprechende Zugriffsrechte in der [Rechteverwaltung] fur
bestimmte Bereiche oder Teilbereiche bekommt.

Da Webman das rollenverteilte Arbeiten anbietet und unterstitzt sollten zu Beginn klare
Aufgaben\erteilungen spezi ziert werden, um einen reibungsfreien eigenverantwortlichen
Arbeitsproze zugewahrleisten. Aus der Produktionserfahrung mit Webman heraus, haben
sich vier Rollen, wie beispielsweise die des Produzenten, herauskristalisiert. Diese Erfah-
rung wird als voreingestellte [Rechteverwaltung] an jeden Weman-Kunden weitergegeben.
Dazumehr im Abschnitt [Rechteverwaltung].

Im Bereich [Rechteverwaltung] werden samtliche Nutzer, Nutzergruppen einschlie lich ih-
rer Rechte innerhalb der Webman-Anwendung de niert und kon guriert. Beschrieben wird
die Standardkon gur ation von Webman. Die Begriffe "Task", "Aktion", "Rolle", "Nutzer" und
"Gruppe" werden erlautert.

Im Bereich [Properties] wird die Sysemumgebung von Webman kon guriert. Beispielsweise
kann hier de niert werden, aus wieviel Zeichender Name eines Webman-Nutzer mindestens
bestehen muss usw. Dieser Bereich sollte dem Nutzer "Administrator" bzw. der Gruppe
"Administrator" vorbehalten sein.

Diese beiden Bereiche sollten dem Administrator vorbehalten sein.
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9 Rechteverwaltung

9.1 Rechteverwaltung

Im Bereich [Rechteverwaltung] werden samtliche Webman-Nutzer bzw. Nutzergruppen
einschlie lich deren Rechte innerhalb von Webman verwaltet. Da dieser Bereich in der
Regel dem Administrator vorbehalten ist, wird der Bereich in einem separaten Handbuch
fur Sygemadministratoren ausfiihrlich beschrieben. Die [Rechteverwaltung] von Webman
unterscheidet lokale und globale Rechte.

Lokale Rechte

Die lokalen Rechte eines Nutzer oder einer Nutzergruppe beschranken sich auf den Be-
reich [Redaktioneller Content]. Es besteht die Mdglichkeit, fir jedes Verzeichnis und jede
Contentgruppe des [Redaktionellen Content] gesondert Nutzer- oder Gruppenrechte zu ver-
geben. So kann beispielsweise dem Produzenten "Schneider" lediglich gestattet werden,
ein \erzeichnis des [Redaktionellen Content] zu lesen. Im [Redaktionellen Content] be ndet
sich demnach fur den Produzenten"Schneider" nur das eine \erzeichnis. Der Rest ist fuir ihn
unsichtbar. Welche Aktionen er in diesem einen Verzeichnis tatigen kann, bedarf weiterer
Rechtede nitionen fir diesen Produzenten.

Globale Rechte

Die globalen Rechte eines Nutzer oder einer Nutzergruppe kénnen sich im Gegensatzdazu
auf alle Webman-Bereiche beziehen. Fir jeden Webman-Bereich konnen mdgliche Aktionen
je Nutzer oder Nutzergruppe de niert werden.

9.1.1 Konzept der Rechteverwaltung

Die [Rechtverwaltung] unterscheidet folgende Begriffe: "Benutzer", "Gruppe", "Rolle", "Ak-
tion" und "Task".

Benutzer Kann globale und lokale Rechte besitzen. Ein Benutzer kann Mitglied einer
Gruppe sein.

Gruppe Kann globale und lokale Rechte besitzen. Eine Gruppe besteht aus
Gruppenmitgliedern. Sie kann weitere Untergruppen enthalten.

Task Reprasentiert einen Arbeitsschritt in Webman.

Aktion Eine Aktion umfat ein oder mehrere Tasks, die zum Ausfiihren dieser Aktion in
Webman notwendig sind

Rolle Eine Rolleumfat eine oder mehrere Aktionen.

Wie diese Begriffe miteinander verknipft sind, zeigt die nachfolgende Gra k.
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Abb.75: Konzeptder Rechteverwaltung

Einzelne Task kénnen zu einer Aktion gebiindelt werden. Mehrere solcher Aktionen kénnen
zu einer Rolle zusammengefiigt werden. Eine Rolle kann fir mehrere Nutzer oder Gruppen
zur Verfugung gestellt werden, da heit diese Nutzer bzw. Gruppenhaben das Recht diese
Rolle wahrzunehmen. Samtliche Tasks, Aktionen und Rollen beziehen sich dabei stets auf
einen bestimmten Bereich von Webman. Nutzer kénnen in verschiedenen Gruppen Mitgleid
sein. Die Rollen eines Nutzer wiegen dabei schwerer als die der Gruppe, in der er Mitglied
ist.

Standard - Rollen in Webman
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. Duplizieren
. Editieren
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Standard - Gruppen in Webman

1. Administrator
2. Chefredakteur
3. Redakteur

4. Produzent

Die vorde nierten Rollensind in vorde nierter Weise denvorde nierten Gruppenzugeordnet
worden. Auf welche Weise dies geschah, erlautert das Handbuch fur den Sysemadmini-
strator.

Wenn man mit dieser Standard-Rechteverwaltung arbeiten mdchte, braucht man fiir neue
Nutzer, sofern sie bereits angelegt wurden, lediglich eine Zuordnung zu den vorhandenen
Gruppende nier en. Anschlie end besitzen die neuen Nutzer entsprechend ihrer Gruppen-
zugehorigkeit die Rechte der Gruppe.

Fur die Gruppe der Produzenten stehen, wie bereits erwédhnt, bis auf die Bereiche [Rechte-
verwaltung] und [Properties], alle Webman - Bereiche einschlie lich deren Funktionalitaten
zur \erfugung.
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10 Properties

10.1 Properties

Im diesem Bereich wird die Arbeitsumgebung von Webman kon guriert. Dies geschieht
durch eine Vielzahl von Properties. Ein Property ist ein Name/Wert-Paar. Es regelt ei-
ne bestimmte Rahmenbedingung. Eine dieser Rahmenbedingungenist zum Beispiel die
Festlegung, wieviele Zeichen ein Webman - Nutzername mindestens besitzen mu .

Da mithilf e von Porperties die Standardeigenschaften des Sysems verdndert werden, sollte
dieser Bereich dem Sygemadministrator vorbehalten sein. Dementsprechend wird dieser
Bereich im Handbuch fir Sysemadminitr atoren ausfuhrlich erlautert.

10.1.1 \Vorde nierte Properties

Zum Lieferumfang von Webman gehéren eine Reihe vorprogammierter Properties, die be-
reits in Webman angelegt sind und deren Werte geéndert werden kénnen.
Gruppe Auto-User

Diese Gruppe umfasst jene Properties, die das \erhalten regeln, wenn ein fur Webman
unbekannter Benutzer das Startment aufruft. Durch eine entsprechende Kon gur ation
kann ein unbekannter Benutzer automatisch in das Webman Rechtesygem aufgenommen
und einer Default-Gruppe zugewiesen werden.

ACCEPT_UNKNO®VN_LOGIN Dieses Property regelt, ob ein unbekannter Benutzer
automatisch in das Sygem aufgenommen oder abgewiesen werden soll.

AUTO_DERAULT_GROUP Legt fest, in welche Benutzergruppe ein unbekannter Benutzer
bei einer automatischen Aufnahme eingeordnet wird.

Gruppe: Generation

CONTEXT:Gibt den Pfad von der docroot zu dem Zielverzeichnis an.

AFTERBURNER:Es wird eine Klasse angegeben,die nach der Generierung aufgerufen
wird. Eskann beliebig viele Argumente mit AFTERBURNER_ARGgeben.

Gruppe: MEMORY_EXTERNAL

INITIAL_HEAP: Hier werden Einstellungen fiir externe Java Prozesse angegeben.

MAX_HEAP: Es wird der maximale Heap fiir externe Prozesse (Genemator) angelegt.
Sofern dieser nicht gesetzt wurde, werden Java-Standards verwendet.
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Schalt achentiber sicht

Meu

dndern
Speichern

Abbrechen

*EUULI&

Dieser Button wird verwendet, wenn etwas neu zu
erstellen ist.

Léscht den entsprechenden Eintrag.

Mithilf e dieses Buttons sind Anderungen moglich.
Speichert die Eingaben.

Der momentane Eingabegatus wird abgebrochen.
Bewirkt eine \erschiebung nach links.

Bewirkt eine \erschiebung nach rechts.
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A TK-TAGS
Al TK-Tag: ATAG

ATAG ruft ein mit TK_TAGDEFregistriertes Template-Fragment auf und expandiert es. Es
kénnen Parameter Ubergeben werden, aber kein Argument, da dieses TK-Tag atomar ist.
TK_ATAGist eine Kurzschreibweise flir TK_TAG, falls das letztere kein Argument angibt.

Syntax

Allgemein:

Ein Tag mit dem Namen "tagname" wird aufgerufen:
<TK_ATAG:tagname>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional. Rickgabewert: Ein vorher registriertes Template-Fragment

(expandiert) oder ™.

A.2 TK-Tag: CASE

CASE expandiert das Argument als Leerstring, falls es die angegebene Template-Variable
nicht gibt oder diese leer ist. Andernfalls wird die regulare Expansion des Arguments
zuriickgeliefert.

A.2.1 Verwendung

CASEermdglicht die Abfrage nach dem Zustand eines Formular elementes. Ist der Ausdruck
hinter CASE de niert und nicht der Leerstring, werden alle nachfolgenden Anweisungen
ausgefihrt.

Syntax
<TK_CASE:"Label">
Anweisung (1)

Anweisung(n)
</TK_CASE>
Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional; es kann der Name einer Variablen oder ein Templatefragment
sein.




138

Teil IV /| ATK-TAGS

A.3 TK-Tag: CHK

Dieses TK-Tag ist HTML-spezi sch. Eswird zur Erzeugungvon Radio- oder Check-Buttons
verwendet, und zwar nur fir das jeweilige value-Attribut. Das name- und type-Attribut
("radio” oder "checkbox") missen separat codiert werden. Stimmt der Wert in der angege-
benen Template-Variablen mit dem text-Attribut im Label Uberein, wird zusatzlich der String
"checked" erzeugt, um den Wert als selektiert zu markieren.

Syntax

Allgemein:

<TK_CHK:var_name=#wert>

Beispiel:

<TK_SET:FARBE=#00FF00>

<FORMACTION="http://www.test.de/test">Farbe: <br>

<INPUT TYPE=CHECKBOXNAME="Farbe" <TK_CHK:FARBE=#FF0000>>rot<br>
<INPUT TYPE=CHECKBOMXNAME="Farbe" <TK_CHK:FARBE=#00FF00>>gruen<br>
<INPUT TYPE=CHECKBOXNAME="Farbe" <TK_CHK:FARBE=#0000FF>>blau<br>
</[FORM>

Dies fuhrt zur Ausgabe:

<FORMACTION="http://www.test.de/test">Farbe: <br>

<INPUT TYPE=CHECKBOXNAME="Farbe" VALUE="#FF0000">rot<br>

<INPUT TYPE=CHECKBOMXNAME="Farbe" VALUE="#00FF00" CHECKED>gruen<br>
<INPUT TYPE=CHECKBOXNAME="Farbe" VALUE="#0000FF">blau<br>

</FORM>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: HTML-Code zur Erzeugung von Radio- oder Check-Buttons

A.4 TK-Tag: DATE

Dieses TK-Tag erzeugt eine Zeichenkette mit Datumsinformationen. Das Format wird im
Label Ubergeben. Timezone, country und language orientieren sich an den gangigen 1ISO-
Standards.

Syntax

Allgemein:

<TK_DATE:timezone:language:country:format>

Beispiel 1

das aktuelle Datum:

<TK_DATE:ECT:de:DE:dd.MM.yyyy>

Ausgabe: 10.05.2001  Beispiel 2:

die aktuelle Uhrzeit (ECT) und Zeitunterschied zur GMT:
<TK_DATE:ECT:de:DE:HH:mm:ss  zzzz>

Ausgabe: 16:26:44 GMT+02:00 Beispiel 3:

Datum und Uhrzeit englisch  (GMT):
<TK_DATE:GMT:en:GB:EEEE, dd MMMMyyy, HH:mm:ss>
Ausgabe: Thursday, 10 May 2001, 14:26:44

Beispiele fur  Zeitzonen:

id=GMT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 16:58:44 GMT+00:00
id=UTC: Februar/Dienstag, 08.02.2000 16:58:45 GMT+00:00
id=ECT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 17:58:45 GMT+01:00 // mitteleuropéische Zeit
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id=EET: Februar/Dienstag, 08.02.2000 18:58:45 GMT+02:00
id=ART: Februar/Dienstag, 08.02.2000  18:58:45 GMT+02:00
id=EAT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 19:58:45 GMT+03:00
id=MET: Februar/Dienstag, 08.02.2000 20:28:45 GMT+03:30
id=NET: Februar/Dienstag, 08.02.2000 20:58:45 GMT+04:00
id=PLT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 21:58:45 GMT+05:00
id=IST:  Februar/Dienstag, 08.02.2000 22:28:45 GMT+05:30
id=BST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 22:58:45 GMT+06:00
id=VST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 23:58:45 GMT+07:00
id=CTT: Februar/Mittwoch, 09.02.2000 00:58:45 GMT+08:00
id=JST:  Februar/Mittwoch, 09.02.2000 01:58:45 GMT+09:00
id=ACT: Februar/Mittwoch, 09.02.2000 02:28:45 GMT+09:30
id=AET: Februar/Mittwoch, 09.02.2000 03:58:45 GMT+11:00
id=SST: Februar/Mittwoch, 09.02.2000 03:58:45 GMT+11:00
id=NST: Februar/Mittwoch, 09.02.2000 04:58:45 GMT+12:00
id=MIT:  Februar/Dienstag, 08.02.2000 05:58:45 GMT-11:00
id=HST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 06:58:45 GMT-10:00
id=AST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 07:58:45 GMT-09:00
id=PST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 08:58:45 GMT-08:00
id=PNT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 09:58:45 GMT-07:00
id=MST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 09:58:45 GMT-07:00
id=CST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 10:58:45 GMT-06:00
id=EST: Februar/Dienstag, 08.02.2000 11:58:45 GMT-05:00
id=IET:  Februar/Dienstag, 08.02.2000 11:58:45 GMT-05:00
id=PRT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 12:58:45 GMT-04:00
id=CNT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 13:28:45 GMT-03:30
id=AGT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 13:58:45 GMT-03:00
id=BET: Februar/Dienstag, 08.02.2000 14:58:45 GMT-02:00
id=CAT: Februar/Dienstag, 08.02.2000 15:58:45 GMT-01:00

Beispiele fur L&andercodes:

country=EG (Egypt) language=ar (Arabic)
country=BY  (Belarus) language=be (Byelorussian)
country=BG (Bulgaria) language=bg  (Bulgarian)
country=ES  (Spanien) language=ca (Catalan)
country=CZ (Czech Republic) language=cs  (Czech)
country=DK  (Déanemark) language=da (Dé&nisch)
country=DE  (Deutschland) language=de (Deutsch)

country=AT  (Osterreich) language=de (Deutsch)
country=CH (Schweiz) language=de (Deutsch)
country=GR  (Griechenland) language=el  (Griechisch)
country=US  (Vereinigte Staaten) language=en (Englisch)
country=AU  (Australia) language=en  (Englisch)

country=CA (Kanada) language=en (Englisch)

country=GB  (Vereinigtes Kdnigreich) language=en  (Englisch)
country=IE (Ireland) language=en  (Englisch)

country=NZ (New Zealand) language=en (Englisch)
country=ZA  (South Africa) language=en  (Englisch)
country=ES  (Spanien) language=es (Spanisch)
country=AR  (Argentina) language=es  (Spanisch)
country=BO (Bolivia) language=es  (Spanisch)
country=CL  (Chile) language=es  (Spanisch)

country=CO (Colombia) language=es (Spanisch)
country=CR (Costa Rica) language=es (Spanisch)
country=DO (Dominican  Republic) language=es (Spanisch)
country=EC  (Ecuador) language=es (Spanisch)
country=GT (Guatemala) language=es (Spanisch)
country=HN (Honduras) language=es (Spanisch)
country=MX (Mexico) language=es (Spanisch)

country=NI (Nicaragua) language=es  (Spanisch)
country=PA  (Panama) language=es (Spanisch)

country=PY  (Paraguay) language=es (Spanisch)
country=PE  (Peru) language=es (Spanisch)
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Der Formatstring orientiert sich an java.text.SimpleDateFormat:
Symbol Meaning Presentation Example
G era designator (Text)y AD
y year (Number) 1996
M month in year (Text & Number) July & 07
d day in month (Number) 10
h hour in am/pm (1212) (Number) 12
H hour in day (0223) (Number) O
m minute in hour (Number) 30
s second in minute (Number) 55
S millisecond (Number) 978
E day in week (Text) Tuesday
D day in year (Number) 189
F day of week in month (Number) 2 (2nd Wed in July)
w week in year (Number) 27
W week in month (Number) 2
a am/pm marker (Text) PM
k hour in day (1z24) (Number) 24
K hour in am/pm (0Z11) (Number) O
z time zone (Text) Pacific  Standard Time
escape for text (Delimiter)
single quote (Literal)

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: Eine Zeichenkette mit Datumsinformationen.

A.5 TK-Variable: DOCUMENT
DOCUMENTIiefert fur ein in der Site-Struktur erzeugtes Dokument den absoluten Pfad
unterhalb von RO, einschlie lich des Dateinamens.

Syntax

Allgemein:
<TK:DOCUMENT>

Beispiel:
Im \erzeichnis "test" unterhalb von ROO gibt es ein Dokument c_index.html.

<TK:DOCUMENT>liefert: "ltest/c_index.html"

A.6 TK-Tag: EVAL

Dieses TK-Tag wertet das Label als arithmetischen Ausdruck aus und liefert das Ergebnis
als Zeichenkette zurick.

Wird TK_EMAL im Kontext eines TK_IFoder TK_WHILEfur das Formulier en logischer Aus-
driicke verwendet, so werden Ergebnisse zwischen -0.00001 und +0.00001als FALSE ("0")
und alle anderen als TRUE("1") interpr etiert.

Syntax
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Beispiel:

Eine Variable "VAR1" wird auf den Wert "1" gesetzt:
<TK_SETLOCAL:VAR1=1>

Der Wert von VAR1 wird um 1 erh&ouml;ht:
<TK_SETLOCAL:VAR1=<TK_EVAL:<TK:VAR1>+1>>

Abfrage ob der Wert von VARL gr&ouml;&szlig;er als 1 ist:
<TK_IF:EVAL=<TK:VAR1> > 1 >

gr&ouml;&szlig;er 1!

<ITK_IF>

mdogliche  Operatoren:

+ Additon  2+3 5

- Subtraktion 2-3 -1

* Multiplikation 2*3 6

/ Division (Float) 2/3 0.6666666666666666
% Modulo 8%3 2

7 Exponentialfunktion 273 8
Funktionen:

sqrt(..) Quadratwurzel

sin(..) Sinus

cos(..) Cosinus

tan(..) Tangens

cotan(..) Cotangens

asin(..) Arcussinus

acos(..) Arcuscosinus

atan(..) Arcustangens

sinh(..), cosh(..), tanh(..) hyperbolische Funktionen

exp(..) Exponentialfunktion auf der Basis von e

In(..) Logarithmus  naturalis

abs(..) Absoluter  Wert

ceil(..) Nachstgro ere natirliche Zahl (in Dezimaldarstellung)
floor(..) Néachstkleinere natirliche Zahl (in Dezimaldarstellung)
fac(..) Fakultat

sfac(..) Semi-Fakultat, d.h.

n*(n-2)*(n-4)*..*4*2 falls n gerade ist n*(n-2)*(n-4)*..*3*1 falls n ungerade
round(..) Rundung

fpart(..) Nachkommaanteil, z.B.

fpart(2.345) = 0.345, fpart(4) = 0.0 etc.

[base]log(..) beliebiger Logarithmus, z.B.

10log(10) = 1.0, exp(l)log(exp(1)) = 1.0

logische  Ausdriicke:

Die Vergleichsoperatoren liefern 1.0 fur wahr, 0.0 fur falsch  zurick.
== Gleich

1= Ungleich

&& Und

|| Oder

I Nicht

> Groer (s. Erlauterungen)
< Kleiner (s. Erlauterungen)
>= Groer oder gleich (s. Erlauterungen)
<= Kleiner oder gleich (s. Erlauterungen)

Vorrang:

1

cos sin tan sqgrt  exp.....etc
z

I %

log

+ -

> >z < <=

<l
0. &&

HooNoOrwWNE

ist
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Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: Dietextuelle Représentationeinesausgewerteten algebraischen Ausdrucks.
Das"\" ist vor "<" und ">" notwendig, da diese Zeichen sonst als ¢ffnende oder schlie ende
Klammer eines Tags interpretiert werden.

A.7 TK-Tag: EXISTS

DiesesTK-Tag Uiberprift, obesein Template desals Label ibergebenenNamens gibt und lie-
fert entsprechend"0" oder "1" zuriick. Die Angabevon relativen Dateinamenin TK_SWITH,
TK_INCLUDE, und TK_EXISTSwird relativ zum Verzeichnis des aufrufenden Templates in-
terpretiert. Dies kann auch zur besseren Strukturierung der Template-Verzeichnisse aus-
genutzt werden.

Syntax

Allgemein:

Es wird Uberpriift, ob ein Template mit dem Namen "template_name" existiert: <TK_EXISTS:template_namge

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: "0" oder "1"

A.8 TK-Tag: EXPRESION

Dieses TK-Tag wertet das Label als algebraischen Ausdruck aus und liefert das Ergebnis als
Zeichenkette zurtick. Im Unterschied zu TK_EMAL wird hier der Ausdruck in UPN (Umge-
kehrt Polnische Notation oder Post x-Notation) angegeben,was eine hdhere Performance
bedeutet. TK_EMAL ist allerdings méchtiger.

Syntax

Allgemein:

<TK_EXPRESSION:upn_expression>

Beispiel 1

Den Wert einer Variablen um eins erh6hen:
<TK_SET:VAR_EXPR1=<TK_EXPRESSION:<TK:VAR_EXPR% 1 +>>
Beispiel 2:

Abfragen, ob eine Variable durch 2 teilbar ist:
<TK_IF:EXPRESSION=<TK:VAR_EXPR1> 2 % 1 =>ungerade!
<TK_ELSIF:EXPRESSION=<TK_VAR_EXPR1>2 % 0 =>gerade!
<TK_ELSE:>

</TK_IF>

mdogliche  Operatoren:

+ Addition 2+3 5

- Subtraktion 2-3 -1

* Multiplikation 2*3 6

/ Division (Float) 2/3 0.6666666666666666

% Modolo 8%3 2

Logische  Ausdriicke:
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Die \ergleichsoperatoren liefern 1 fur wahr, O fur falsch zuriick

= Gleich

1= Ungleich

> Groer

< Kleiner

>= Groer oder gleich
<= Kleiner oder gleich

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: Dietextuelle Représentationeinesausgewerteten algebraischen Ausdrucks.
Zwischen je zwei Zahlen muss ein Leerzeichen oder ein Operator stehen, um die Zahlen
syntaktisch voneinander zu trennen.

A9 TK-Tag: IF

Mit IF lasst sich eine Verzweigung realisieren. Die Verzweigung erfolgt in Abhangigkeit
dawon, ob eine Bedingung erfullt wird oder nicht.

Die De nition der Bedingung im Label hat immer die Form "var_name=Wert", d.h. es wird
Uberpruft ob eine Variable einen bestimmten Wert hat.

IF kann nur eine Bedingung enthalten; fir einen Block von Bedingungen muss mit ELSIF
gearbeitet werden.

IF: Bedingung=wahr
ELSIF: Bedingung=wahr
ELSE:Bedingung=falsch / optional

Wird IF ohne eingeschachteltes ELSE oder ELSIF verwendet, expandiert es das Argument,
wenn die Ubergebene Bedingung zutrifft, sonst wird ein Leerstring zuriickgeliefert.

Enthélt das Argument von IF die TK-Tags, ELSEoder ELSIF,so zerlegendiese das Argument
von IF in Teile, die alternativ zueinander expandiert werden.

Eine Erweiterung von IF erlaubt die Auswertung logischer Ausdricke. Wenn anstatt des
Template-Variablen-Namens das Schlusselwort EVAL verwendet wird, wird der darauffol-
gende String als Expression ausgewertet. Der Ausdruck wird als TRUEgewertet, wenn der
Absolutwert des Ergebnisses gré er ist als 0,00001. Bei Verwendung von EVAL ist dieser
als Name fir eine Template-Variable verboten.

A.9.1 Bedingung im Label
Maoglichkeit 1
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Die im Label angegebene Bedingung ist ein direkter Variablenvergleich, d.h. die Variablen
werden in der Form <TK_IF:NAME=WERTauf ihre Gleicheit Uberprift.

Bei einem direkten Variablenwvergleich kann mit ELSIF nur dieselbe Variable wie mit dem
zugehorigen IF abgefragt werden.

Der Basistyp der Variable kann beim direkten Variablenvergleich auch ein \Vektor sein, die
Bedingung gilt dann als erfillt, wenn der angegebeneWert mit mindestens einem der Werte
in dem \ektor Ubereinstimmt. Solche Variablen kénnen nur in Webman selbst erzeugt
werden. In den Templates stehen im Augenblick keine Mechanismen dafur zur Verfigung,
da TK_SETund TK_SETIOCAL nur skalare Werte (Zeichenketten) zuweisen kdnnen.

Maoglichkeit 2:

Die Bedingung ist ein numerischer \ergleich, also ein Ausdruck, in dem auch andere
\ergleichs-Operatoren als "=", oder auch arithmetische Operatoren verwendet werden
kénnen. Dannist die Verwendung von EVAL oder EXPRESSIOMotwendig (Beschreibung s.
dort).

Syntax

Allgemein:

<TK_IF:Bedingung(1)>
Anweisung(1)
<TK_ELSIF:Bedingung(2)>
Anweisung(2)

<TK_ELSIF:Bedingung(n-1)>
Anweisung(n-1)
<TK_ELSE:>Anweisung(n)
<ITK_IF>

Beispiel 1:

Direkter Variablenvergleich, Stringvergleich
Variablenname: INDEX
<TK_IF:INDEX=1>
Anweisung(1)
<TK_ELSIF:INDEX=2>
Anweisung(2)
<TK_ELSIF:INDEX=3>
Anweisung(3)
<TK_ELSE:>
Anweisung(n)

</TK_IF>

Beispiel 2:
Numerischer Variablenvergleich mit EVAL, Kleiner-Abfrage innerhalb einer Liste Variablenname: IDX (Listenindex)

<TK_IF:EVAL=<TK:<TK_SCOPE>.IDX> < <TK_EVAL:10.0> >
Anweisung(1)

<TK_ELSIF:EVAL=<TK:<TK_SCOPE>.IDX> < <TK_EVAL:100.0> >
Anweisung(2)
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<TK_ELSE:>
Anweisung(3)
</TK_IF>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label, also die Bedingung, fir IF und ELSIFist nicht optional.

Das Label fir ELSEist optional und hat nur informell en Charakter.

Der Doppelpunkt hinter ELSEist notwendig, da die Anweisung sonst als NAME-Tag gewertet
wird.

A.10 TK-Tag: IGNORE

Mit IGNOREk6nnen Bereiche eines Templates von der Expansion ausgenommen, also vor
der Interpretation von Webman geschitzt werden. Als Ergebnis wird das nicht expandierte
Argument zurlickgeliefert.

A.10.1 Verwendung

Wenn das zu generierende Zieldokument selber wieder ein Template ist, das TK-Tags ent-
halt, missen diese Tags mit IGNOREvon der Expansionbei der Generierung ausgenommen
werden.

Bei geschachtelteten CASE- und IF-Anweisungen, die nicht bei ein und demselben Aus-
wertungsdurchlauf ausgewertet werden sollen, kdnnen diese nicht komplett mit IGNORE
geklammert werden.

Es ware zwar syntaktisch zulassig, den geschachtelten Ausdruck komplett zu klammern,
dies wirde allerdings nicht das gewiinschte Ergebnis liefern, denn der gesamte Ausdruck
wirde bei der ersten Auswertung des Templates ignoriert werden. Um das gewinschte
Ergebnis zu erreichen, muss der au er e Ausdruck einzeln mit IGNORE-Rgs versehen wer-
den. Damit der Ausdruck syntaktisch korrekt ist, muss das 6ffnende und das schlie ende
IGNORE-Hg innerhalb der spitzen Klammern stehen.

Syntax

Allgemein:

<TK_IGNORE:"Label">

Bereich eines Templates

</TK_IGNORE>

Beispiel 1:

Der gesamte Ausdruck wird nicht ausgewertet:
<TK_IGNORE:>

<TK_CASE:fall2>

Anweisung2

<TK_CASE:fall1>

Anweisungl

</TK_CASE>

</TK_CASE>

</TK_IGNORE:>

Beispiel 2:

Nur der innere Ausdruck wird ausgewertet:
<<TK_IGNORE:>TK_CASE:fall2</TK_IGNORE:>>
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<TK_IGNORE:>Anweisung2</TK_IGNORE:>
<TK_CASE:fall1>

Anweisungl

</TK_CASE>
<<TK_IGNORE:>/TK_CASE</TK_IGNORE:>>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist optional und es kann ein beliebiger Name verwendet werden.

Der Doppelpunkt hinter IKNOREmMuss sein, sonst interpretiert Webman IGNOREals eine
zu ersetzende Template-Variable.

Trotz IGNOREmMuss die Tag-Struktur symmetrisch bleiben, d.h. nicht atomare TK-Tags und
spitze Klammern missen immer korrekt verschachtelt sein.

A.11 TK-Tag: INCLUDE

DiesesTK-Taginkludiert ein Template dessenName im Label Ubergebenwird. DasTemplate
darf keinen Body besitzen.

Syntax

Allgemein:

Ein Template mit dem Namen "template_name" wird inkludiert:

<TK_INCLUDE:template_name>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: Inhalt einer Template-Datei oder "0".

A.12 TK-Variable: LEVEL

Diese Variable sagt aus, auf welcher Hierarchie-Ebene im Strukturbaum sich das aktuelle
Dokumentbe ndet (Dokumenteim Wurzelverzeichnis ROO sind vom LEVELO). Verwendung
ndet die Variable LEVELbeispielsweise in der sekundéaren Navigation.

Syntax

Allgemein: Level des aktuellen Dokuments ausgeben: <TK:LEVEL>

A.13 TK-Tag: LIST

LIST ruft einen Listeniterator auf, der aus Webman heraus gesetzt wird. Listeniteratoren
werden verwendet, wenn die Anzahl der Daten, die in das Template eingesetzt werden, zum
Zeitpunkt des Schreibens des Templates nicht bekannt sind. Das Argument wird bei jedem
Listendurchlauf expandiert oder es wird ein Leerstring zurlickgegeben.

Ab \ersion 1.1 gibt es neue Parameter fir das Listtag, um eine Sortierung zu ermdglichen
(s.u.).
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A.13.1 Verwendung

Dieses Tag wird u.a. bendtigt fir:

1. den Zugriff auf Content aus Formulartypen, die im redaktionellen Content das Hinzufu-
gen einer beliebigen Anzahl von Elementen gestatten. Dies gilt z.B. fur den Formulartyp
"Formular erweiterung - beliebige Elemente in Folge" oder die verschiedenen Arten von
Tabellen.

2. Komponenten eines Dokumenttyps vom Typ "Referenz" und "Referenz mit Contentzugriff"
wenn als Verwendung "Liste" ausgewahlt wurde.

A.13.2 Sortierung der Listenelemente

Um die Sortierung der Listenelemente bei der Ausgabe zu beein ussen, stehen verschie-
dene Parameter zur \Verfiigung (ab Version 1.1). Wird kein Parameter angegeben,wird die
Liste absteigend nach ihrem Index (IDX)durchlaufen.

FIELD: Element der Liste nach dem sortiert werden soll
DIRECTION: aufsteigend (UP - default) oder absteigend (DONN)
TYPE:Nach welchem Kriterium soll sortiert werden.

Es gibt:

- NUMBER: numerisch

- STRING:Stringvergleich (default)
- DATE: Datum

Eine verbreitete Anwendung ist die alphabetische Ausgabeder einzelnen Contents in einer
Navigation.

A.13.3 Listendur chlauf abbrechen

Als Abbruchbedingung gibt es einen Zahler mit Start- und Endwerten:

- START=vert, Default ist wert="0" entspricht IDX=1.

- END=wert, Default ist die Zahl der Listenelemente; die Liste wird bis zum letzten Element
durchlaufen.

Zusatzlich steht noch die Variable CONTROLzur \erfugung. Wird z.B. CONTROL=ar
de niert und setzt man var wahrend des Listendurchlaufes auf 0, dann bricht die Liste ab.

Syntax

Allgemein:

<TK_LIST:Listname:Parameter(1);...;Parameter( n)>
Anweisung
</TK_LIST>

Beispiel 1:
Eine Liste mit dem Listname "Dokumenttypkomponente" soll absteigend nach dem Feld "Ref_Description" sortiert
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durchlaufen werden:

<TK_LIST:Dokumenttypkomponente:Field=Dokumentt ypkomponente.R ef_Des criptio  n;Direc tion=D own>
</TK_LIST>

Beispiel 2:
Den Index der Listenelemente ausgeben:

<TK_LIST:<TK_SCOPE>.STAND_CONT>
<TK:<TK_SCOPE>.IDX>
</TK_LIST>

Beispiel 3:
Die Zahl der Elemente einer Liste ausgeben:

<TK:<TK_SCOPE>.STAND_CONT>
<TK_LIST:<TK_SCOPE>.STAND_CONT>
Anweisung

</TK_LIST>

Beispiel 4:
Den Durchlauf einer Liste beim zweiten Element beginnen und beim dritten Element beenden:

<TK_LIST:<TK_SCOPE>AUSWAHL:FIELD=DATA.AUSWAHLIDX;Dl RECTION-DOWNSTART=LEND=3>
<ITK_LIST>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

A.14 TK-Tag: LIST (mit Sortierung)

Das Label ist nicht optional.

Ruckgabewert: Das Argument (mehrfach expandiert) oder ™.

Das Tag ruft einen Listeniterator auf, der von der Anwendung, die das Template expandiert,
gesetzt werden muss. Listeniteratoren sind die Alternative zu NAME_Tags. Sie nden
\Verwendung, wenn die Anzahl der Daten, die in das Template eingesetzt werden, zum
Zeitpunkt des Schreibens des Templates nicht bekannt sind oder sein sollen.

Sortierung:
Folgende Parameter stehen fir die Sortierung zur \erfugung:

FIELD: Element der Liste nach dem sortiert werden soll;
DIRECTION: aufsteigend (UP - default) oder absteigend (DONN);
TYPE:Nach welchem Kriterium soll sortiert werden.

Hier gibt es :

NUMBER: numerisch
STRING:Stringvergleich (default)
DATE: Datum

Eskodnnen Start und Endwerte angegebenwerden, nach denendie Listensortierung abbricht:
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START (default 0)
END (default bis zum Schlu)

Zusétzlich steht noch die Variable CONTROLzur \erfigung.

Wird z.B. CONTROL=ar de niert und setzt man var wahrend des Listendurchlaufes auf 0,
dann bricht die Liste ab.

Syntax

Beispiele fir die Sortierung:

1. Sortierung mit Dokumenttypkomponente "DATALIST" Type=DATE; Direction=DONN; Sortierfeld "DATE1":

<TK_LIST:DATALIST:TYPE=DATE;DIRECTION=DOWN;FI ELD=DATALIST. DATE1>
"Untertitel . <TK:<TK_SCOPE>.UNTERTITEL>"
</TK_LIST>

2. Sortierung mit Dokumenttypkomponente "DATALIST", Type=STRINGDirection=UP; Control =var
(=2- Sortierung bricht nach zweimaligen Durchlauf ab), Sortierfeld "UNTERTITEL":

<TK_SET:VAR=2>
<TK_LIST:DATALIST:-TYPE=STRING;DIRECTION=UP;CO NTROL¥AR;
FIELD=DATALIST.UNTERTITEL>

Untertitel . <TK:<TK_SCOPE>.UNTERTITEL>
<TK_SET:VAR=<TK_EVAL:<TK_VAR>-1>>
</TK_LIST>

A.15 TK-Tag: LOCAL
Ruckgabewert: Das Argument (expandiert)

LOCAL de niert einen lokalen Datenraum innerhalb eines Templates. Ein Datenraum ist
eine Menge von Name/Wert-P aaren und hat eine de nierte Sichtbarkeit und Lebensdauer.
Die Variablen des umgebenden Datenraums werden bei der Expansiondes Arguments von
LOCAL in einem neuen Datenraum als Kopie instanziiert.

Anderungen an Daten dieses Datenraums (z.B. mit SETLOCAL) wirken sich nicht auf den
umgebenden Datenraum aus. Nach Ausfiihrung der Expansion des Arguments wird der
lokale Datenraum wieder freigegeben. Daraus folgt, dass in umschlie enden Template-
Fragmenten auf lokale Datenraume eingeschlossener Fragmente nicht zugegriffen werden
kann. Umgekehrt kann es jedoch passieren, dass \eranderungen an Datenrdumen einge-
schachtelter Fragmente nach au en propagiert werden, z.B. per SET(siehe dort).

LOCAL kann beliebig verschachtelt werden.
Syntax

<TK_LOCAL>

</TK_LOCAL>

Erlauterungen zur Syntax
Das Label ist optional, es wird zur Zeit nicht ausgewertet.
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A.16 TK-Variable: NAME

NAME ermdglicht den Zugriff auf den Namen eines Contents.
Syntax

<TK:komponente.NAME>

Beispiel:

Dokumenttypkomponente:DATA
<TK:DATA.NAME>

Erlauterungen zur Syntax

komponente: Kennung der Dokumenttyp-Komponente

A.17 TK-Variable: NODE

NODEenthalt die Kennung des \erzeichnisses, in dem das Dokument erzeugt wird.
Syntax

Kennung des aktuellen \erzeichnisses ausgeben:
<TK:NODE

A.18 TK-Variable: NODE_FATH

Mit NODE_FRATH lasst sich der absolute Pfad des aktuellen \erzeichnisses (Site-Knotens)
ausgeben.

Syntax

Allgemein:
<TK:NODE_RTH>

A.19 TK-Tag: NOEXFRAND

NOEXRAND expandiertimmer zum Leerstring. Wird ein Label "apply" angegeben,wird das

Argument expandiert, das Ergebnis aber verworfen. Da aber beim Expandieren alle Sei-

teneffekte wie das \ierdndern von Template-Variablen (z.B.mit TK_SETIOCAL oder TK_SET)
oder das Registrier en von Template-Fragmenten mit TK_TAGDEFwirksam werden, eignet

sich dieses TK_Tagim apply-Modus inshesondere zum Klammern von Abschnitten im Tem-

plate, in denen bestimmte Template-Variablen vorbesetzt werden, oder Bibliotheken von

Template-Fragmenten, die mit TK_TAGDEF aufgebaut werden, ohne dass die dabei ent-

stehenden Leerraume im Zieldokument landen sollen. Im nicht-apply-Modus kann dieses
TK-Tag zum kommentieren bzw. ausblenden von Leerrdumen benutzt werden.

Syntax

Anwendung 1:
Kommentar der nur im Template, aber nicht in der generierten Seite sichtbar sein soll:

<TK_NOEXPAND:>auskommentierter Bereich
</TK_NOEXPAND>
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Anwendung 2:
Variable wird gesetzt:

<TK_NOEXPAND:APPLY><TK_SET:VARIABLE1=WERT>
</TK_NOEXPAND>
Erlauterungen zur Syntax

Das Label "APPLY"ist optional.
Ruckgabewert: "

A.20 TK-Tag: NOT

NOT expandiert das Argument als Leerstring, falls die angegebene Template-Variable
existiert oder diese nicht leer ist. Andernfalls wird die regulédre Expansiondes Arguments
zuriickgeliefert.

A.20.1 Verwendung

TK_NOT wird hau g in Verbindung mit TK_CASE gebraucht, es stellt dessen Gegendiick
dar:

<TK_CASE:ariable_name>anweisungl </TK_CASE»
<TK_NOT:variable_name>anweisung2 «TK_NQOT>

Wenn die Variable variable_name existiert und nicht leer ist, wird anweisungl ausgefuhrt
sonst anweisung2.

Syntax

<TK_NOT:"Label">

Anweisung (1)

Anweisung(n)

</TK_NOT>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional; es kann der Name einer Variablen oder ein Templatefragment
sein.

A.21 TK-Tag: OPT

Dieses TK-Tag ist HTML-spezi sch. Es wird zur Erzeugung von Auswabhllisten verwendet,
und zwar fir die Variante, bei der fiir selektierte Werte ein eigener Absendewert als "value"-
Attribut im Option-Tag angegebenwird und zusétzlich das Attribut "selected", falls der Wert
in der angegebenenTemplate-Variablen mit dem text-Attribut im Label Gbereinstimmt. Der
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Text nach dem Option-Tag wird nicht erzeugt. Es dient zur Erzeugung von HTML-codierten
Auswahllisten (Variante mit "value"-Attribut).

Syntax

Allgemein:

<TK_OPT:var_name=wert>

Beispiel:

<TK_SET:FARBE=#00FF00>
<FORMACTION="http://www.teamkonzept.de/gaga">
<SELECT NAME="Auswahl">
<TK_OPT:FARBE=#FF0000> rot
<TK_OPT:FARBE=#00FF00> gruen
<TK_OPT:FARBE=#0000FF> blau

</SELECT>

</[FORM>

Dies fuhrt zur Ausgabe:
<FORMACTION="http://www.teamkonzept.de/gaga">
<SELECT NAME="Auswahl|">

<OPTION VALUE="#FF0000"> rot

<OPTION SELECTEDVALUE="#00FF00"> gruen
<OPTION VALUE="#0000FF"> blau

</SELECT>

</[FORM>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: HTML-Code zur Erzeugung von Auswabhllisten.

A.22 TK-Tag: PREVIEW

PREVIEWermdaglicht eine Modus-Abfrage ob ein Preview generiert wird oder eine Datei. Der
Wert von PREVIEWWird "true”, wenn Webman im Preview-Modus arbeitet.

Syntax

Allgemein:
<TK:PREVIEW => true, wenn im Preview-Modus gearbeitet wird.

Case-Abfrage:

<TK_CASE:PREVIEW

Anweisung ausfiihren, wenn im Preview-Modus gearbeitet wird.
</TK_CASE>

<TK_NOT:PREVIEW
Anweisung ausfiihren, wenn nicht im Preview-Modus gearbeitet wird.
</TK_NOT>

If-Abfrage:

<TK_IF:PREVIEW=true

Anweisung ausfuhren, wenn im Preview-Modus gearbeitet wird.
<TK_ELSIF:PREVIEWafse>

Anweisung ausfiihren, wenn nicht im Preview-Modus gearbeitet wird.
</TK_IF>
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A.23 TK-Tag: SCOPE

Um auf die verschiedenen Komponenten eines Dokumenttyps zugreifen zu kénnen, muss
das TK-Tag SCOPEentsprechend gesetzt werden.

DasTK-Tagde niert fur die Dauer der Expansiondes Arguments eine neue Variable "SCOPE"
anhanddesubergebenenLabels und stellt nach der Expansiondenalten Wert von TK_SCOPE
wieder her. Das TK-Tag liefert als Ergebnis das expandierte Argument zurick.

Syntax

Allgemein:

<TK_SCOPE:Label>

</TK_SCOPE>

Beispiel:

Zugriff auf einen Content
Komponentenname im Dokumenttyp:
Name des Formularelents: TEXT
<TK_SCOPE:DATA>
<TK:<TK_SCOPE>.TEXT>
</TK_SCOPE>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.

A.24 TK-Tag: SEL

DATA

Dieses TK-Tag ist HTML-spezi sch. Es wird zur Erzeugung von Auswabhllisten verwendet,

und zwar fur solche bei denen flr

selektierte Werte kein eigener Absendewert im Option-

Tag angegebenwird, sondern der Text nach dem Option-Tag verwendet wird. Dieses TK-Tag
erzeugt das Option-Tag gegebenenflls mit der Angabe "selected”, falls der Wert in der
angegebenenTemplate-Variablen mit dem text-Attribut im Label Gbereinstimmt, sowie den

Text hinter dem Option-Tag.
Syntax

Allgemein:

<TK_SEL:var_name=wert>

Beispiel:

<TK_SET:FARBE=gruen>
<FORMACTION="http://www.test.de/test">
<SELECT NAME="Auswahl|">
<TK_SEL:FARBE-=rot>
<TK_SEL:FARBE=gruen>
<TK_SEL:FARBE=blau>

</SELECT>

</[FORM>

fuhrt  zur Ausgabe:
<FORMACTION="http://www.test.de/test">
<SELECT NAME="Auswah|">
<OPTION>rot

<OPTION SELECTED>gruen
<OPTION>blau

</SELECT>

</[FORM>
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Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: HTML-Code zur Erzeugung von Auswabhllisten.

A.25 TK-Tag: SET

SET weist allen Instanzen einer Template-Variablen einen neuen Wert zu. Dabei werden
ausgehend vom lokalen Datenraum aufsteigend alle Instanzen der betreffenden Template-
Variablen bis zum globalen Datenraum veréndert. Mit diesem Tag kann aus einem Template
heraus eine Template-Variable um- bzw. neu gesetzt werden.

Ein mit TK_SETde nierter Wert, wird nicht nur im aktuellen SCOPE sondern auch in allen
weiter au en liegenden SCOPESumgesetzt. Diesist notwendig, damit Werte aus den Listen
Ubergeben werden kénnen.

Syntax

Allgemein:
<TK_SET:Variable=Wert>
Beispiel:

<TK_SET:VAR1=3>
Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert:™"

A.26 TK-Tag: SETLOCAL

SETLOCAL weist nur der lokalen Instanz einer Template-Variablen einen neuen Wert zu.
Instanzen der Template-Variablen in umfassenderen Datenrdumen werden nicht veréandert.

Syntax

<TK_SETLOCAL:variable_name=wert>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: "

A.27 TK-Variable: SHORT_NAME

SHORT_NAMEermdglicht den Zugriff auf die Kennung eines Contents.
Syntax

1. <TK:komponente.SHORT_NAME

Beispiel:
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Dokumenttypkomponente:DATA
<TK:DATA.SHORT_NAME

Erlauterungen zur Syntax

komponente: Kennung der Dokumenttyp-Komponente

A.28 TK-Tag: TK

Der Wert einer Template-Variable kann wie folgt ausgegebenwerden:

Syntax

<TK:varname>

Beispiel 1:

Einen Scope ausgeben: <TK:SCOPE>

Beispiel 2:

Den Wert der Variablen = VORNAMEusgeben: <TK:VORNAME>

Beispiel 3:
Den Wert einer Variablen ausgeben,deren Wert aus anderen Variablen zusammengesetztist:

<TK_SET:WHO=WER>

<TK_SET:WERDENN=WebmaAG>

Wert von WHO: <TK:WHO>

Wert von WERDENN:<TK:WERDENN>

Variable ~ zusammensetzen und Wert ausgeben: <TK:<TK:WHO>DENN>

A.29 TK-Tag: SWITCH

SWITCH inkludiert in Abhéngigkeit einer angegebenenVariablen ein anderes Template. Fir
jeden moglichen Wert der Variablen kann der Name des Templates angegebenwerden, das
inkludiert werden soll.

SWITCH st eine Mischung aus IF und INCLUDE.

Syntax

Beispiel:
Eine "Formular erweiterung-beliebige Elemente in Folge" hat die Kennung "AUSWAHL", die Kennungen der Ele-
mente dieser Formular erweiterung sind: "HEAD", "TEXT",die Namen der zugehdrigen Templates, die inkludiert

werden sollen,sind: "include_stand_text.tmpl", "include_stand_head.tmpl"

<TK_LIST:<TK_SCOPE>.AUSWAHL>
<TK_SWITCH:<TK_SCOPE>:
TEXT=include_stand_text.tmpl;
HEAD=include_stand_head.tmpl;

>

</TK_LIST>

Dieses Beispiel ist semantisch identisch mit:

<TK_LIST:<TK_SCOPE>.AUSWAHL>
<TK_IF:<TK_SCOPE>=TEXT>
<TK_INCLUDE:include_stand_text.tmpl>
<TK_ELSIF:<TK_SCOPE>=HEAD>
<TK_INCLUDE:include_stand_head.tmpl>
<ITK_IF>

</TK_LIST>
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Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: Inhalt einer Template-Datei oder

A.30 TK-Tag: TAG

Ruft ein mit TK_TAGDEFregistriertes Template-Fragment auf und expandiert es. Eskdnnen
Parameter und ein Argument tUbergeben werden.

Syntax

<TK_TAG:NAME:PARAMETERNAME_1=value_1; .. ; PARAMETERNAME_n=value_n>
parametisierter Text

</TK_TAG>

<TK_TAG:HERVORHEBEN:COLOR=red>
hervorgehobener Text

</TK_TAG>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: Einvorher registriertes Template-Fragment (expandiert) oder ™.

A.31 TK-Tag: TAGDEF

TAGDEFregistriert ein Template-Fragment unter einem frei wahlbaren Namen. Mit diesem
Namen kann das betreffende Fragment mittels "TK_ATAG" bzw. "TK_TAG" benutzt werden.
TAGDEFstellt einen Mechanismus zur Verfiigung, um dem Fragment bei Aufruf Parameter
(Attribute) und ein Argument zu Ubergeben, sowie ein Regelerk, wie diese im Template-
Codedes Fragments ausgewertet werden.

Die De nition eines Parameters innerhalb der Tag-De nition erfolgt dabeidurch Verkettung
der Zeichenkette "TK_TAG_PARAM_"mit einer frei wahlbaren Zeichenkette, die den Namen
des Parameters reprasentiert und dem Einschlu dieser Gesamtzeichenlette duch spitze
Klammern (Bsp.: <TK_TAG_PARAM_WIOH>).

Der Aufruf des Argumentes erfolgt immer mit <TK_TAG_ARGUMENY¥.

Syntax

Allgemein:

Name des de nierten Tags: Name

<TK_TAGDEF:Name>
<TK_TAG_PARAM_name-1>...
<TK_TAG_PARAM_name-n>...
. <TK_TAG_ARGUMENT=.
</TK_TAGDEF>
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Anmerkungen: Punkte reprasentieren beliebigen Text. Es kdnnen beliebig viele Parameter de niert werden. Die
Reihenfolge von Parametern und Argument und die Hau gkeit von deren Auftreten ist beliebig.

Beispiel: Hervorheben eines Textes mittels Farbe
Name des Tags: HERVORHEBEN

Name des (einzigen) Parameters: COLOR

<TK_TAGDEF:HERVORHEBEN>
<font  color=<TK_TAG_PARAM_COLOR>> <TK_TAG_ARGUMENT></font>
</TK_TAGDEF>

Aufruf im Template: siehe Beispiel zu TK_TAG
Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: ™"

A.32 TK-Tag: TRIM

TRIM expandiert das Argument und verkiirzt die Leerrdume (Leerzeichen, Tabs, CR/LF
etc.). Das optionale Label gibt dabei die Anzahl der Whitespaces an, die je Leerraum (von
links her) erhalten bleiben sollen. Diese bleiben dann unverandert, unabhéangig davon um
welche Whitespaces es sich handelt. Wird kein Label angegeben,werden alle Whitespaces
eliminiert.

A.32.1 Verwendung

Eine wichtige Anwendungsmaoglichkeit besteht darin, Whitespaces, die durch Einriickungen
im Template-Code entstehen, aus dem Zielformat (generierte html-Datei) zu entfernen.
Allerdings entfernt TRIM alle Whitespaces, d.h. auch solche, die z.B. in quotierten
Zeichenketten enthalten sind.

Syntax

Allgemein:

<TK_TRIM:Label>

</TK_TRIM>

Beispiel:

Alle bis auf einen Whitespace je Leerraum sollen entfernt werden:

<TK_TRIM:1>

</TK_TRIM>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist optional und muss eine positive ganze Zahl sein.
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A.33 TK-Tag: WHILE

WHILE expandiert das Argument so oft, wie die Ubergebene Bedingung zutrifft. Der
Abbruch muss durch einen Template-Code im Argument erzeugt werden. Die im Label
angegebeneBedingung kann als ein Ausdruck in der Form von TK_ENAL angegebenwerden
(Beschreibung s. dort). Endlosschleifen werden nicht abgefangen.

Syntax

Allgemein:
<TK_WHILE:math_expression>
Anweisung

</TK_WHILE>

Beispiel:
Eine Variable "Schleife" wird gesetzt. Die WHILE-Schkife wird durchlaufen, solange die Bedingung erfiillt ist. Die
Variable "Schleife" wird ausgegebenund um eins hochgesetzt.

<TK_SETLOCAL:SCHLEIFE=1>
<TK_WHILE:<TK_EVAL:<
TK:SCHLEIFE>> <= <TK_EVAL:10.0>>
Schleife= <TK:SCHLEIFE><br>
<TK_SETLOCAL:SCHLEIFE=<TK_EVAL:
<TK:SCHLEIFE>+1>>

</TK_WHILE>

Erlauterungen zur Syntax

Das Label ist nicht optional.
Ruckgabewert: Das Argument (mehrfach expandiert) oder
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Telefon: +49-30-72.61.13-205
Fax: +49-30-72.61.13-450
e-mail: support@webman.de
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10115Berlin

Chausseedr. 103

Telefon: +49-30-72.61.13-333

Fax: +49-30-72.61.13-450

e-mail: produktbegleitung@vebman.de
Schulung

10115Berlin

Chausseedr. 103
Telefon: +49-30-72.61.13-312
Fax: +49-30-72.61.13-450

e-mail: schulung@vebman.de
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e-mail: vertrieb@webman.de
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