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INSTALLATIONSANLEN®

INSTALLATION DESENTS AUF DEM MOBILEEON

Die Installation des Clients auf dem Mobiltelefon erfolgt iibersdie (i Brkimecjaé Da dies von Mobiltelefon
zu Mobiltelefon unterschiedlich ist, bitten wir sie hierzu die Anleitung ihres Mobiltelefons zu lesen.

INSTALLATION DES BERS

Die Voraussetzunigt, dass ér ServeoPHRundoMySQlr @2 NAy adl f €t ASNI KI G
Wenn dies der Fall ist, filan de bitte dieDatabase.sqin Ihrer Datenbank aysiadurcherhaltensiedie
Struktur.

In dersystem_datenbank.phmiissen noch die folgende/ariablen ausgefillt werden:
e Mysqlservemit der Serveradresse
e Mysqglusernamenit dem Usernamen der Datenbank
e Mysqglpasswormit dem Passwort der Datenbank
e Mysgldatenbankmit dem Namen der Datenbank

Danach missen skeide phpDateien auf den Server spielen.
In at.tw.findme.utilsmuss noch in debateiConfiguration.javalie Varialbe PhpConnectionUrhit der Adresse
zurFMConnector.phpor dem kompiliererausgefullt werden.



BEDIENUNGSANLEITUNG
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Funktionen und deren Verwendung gah
Nach dem ®irten des Programms, erscheint ein kurzer Ladebildsch{simheAbbildungl)

Abbildung1: Ladebildschirm



REGISTRIERUNG

Sydzil SNJ RAS RAS
Registrierungyelangt man tber den MerButon, und danach den MenilpuniRegistrieren(Abbildung2)
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Abbildung2: Anmeldungsbildschirm
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Danacherscheint der Registrierungsbildschirm, hier ist ein Benutae zu wéhlen, dieser musssagiiltigen
Zeichen{, _, [a-z],[A-Z],[0-9], &,A, 6, O, 0, U) und mindestens vier Zeichen bestehen. Hier muss ebenfalls ein
Passwort fur den Login gewahlt werdévach Ausfillen der Daten missen diese mit dem Bestatjdton

bestéatigt werdenDie erfolgreiche Registrierung wird bestétigt, danach ist ein Neustart des Programms fir die
erste Verwendung notwendigAbbildung3)
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Abbildung3: Registrierung
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LOGIN

Bereits registrierte Benutzer kdnnten im Anmeldungsbildschirm direkt ihre Daten eingeben, es besteht die
Mdglichkeit diese zu speichern, weiterseéshe automatische Anmeldung nach Programmstart méglich. Nach

Eingabe der Daten missen diese Uiber den MBuation und den MenipunkiWeiter bestatigt werden.
(Abbildung4)
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Daten speichern
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Abbildung4: Login

Nach erfolgreichem Login gelangt man zum Ubersichtsbildschiptildungs).
In den folgenden Kapiteln werden alle dies&éenipunkteund ihre Funktionen genauer erklart

Programm heenden

Abbildung5: FindMeMeni



ANZEIGE

Dererste MenilpunktAnzeigebietet zwei FunktionenZeigenund Information (Abbildung6)

o & Sun |
Faull £ B

Abbildung6: Menii Anzeige

ZEIGEN

Im MenlpunktZeigengelangt mareum Hauptbildschirm des Programms, hier werden die eigene Position und
die voreingestellten Freunde bzw. FixpunkieRelationangezeigt.

Wenn keineGPS Verbindungprhanden istwvird eine Fehlermeldungngezeigt(Abbildung?)
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Abbildung7: Anzeigen KeinePosition vorhanden



Wenn eineVerbindung tber GPS hergestellt wurdedudie Freunde ausgewahlt wurdemelche anzeigt
werden soll@, sieht man diese in Relation zu sich auf dem Bildscli#bbildung8)
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Abbildung8: Anzeigebildschirm

Um diegenaueEntfernung vorsich zu seinen Freunden bestimmankdnnen, muss ilent der Punkt
Legendeangewahlt werden(Abbildung9)
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Abbildung9: Anzeigebildschirm Menu



Nach dem auswahlen des Meniipunkigendewird der genaue Abstand zu den Freundiender linken
oberen Ecke, angezeigt.iien Pfeiltasten kanawischen derrreunden hin und her gewechselt werden

(Abbildung10)
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Abbildung10: Anzeigebildschirm Abstand zu Freunden

Um sich seine voreingestellten Fixpunkte anzeigen zu lassen muss man im MenU den MeRiypkikt
wahlen.Danach werden am Display die personlichen Fixpunkte anzalgtildungll) Um wieder zur
Freundesanzeige zuriick zu gelangen gibt es nun im Meni dé« Preninde
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Abbildung11: Anzeigebildschirm Fixpunkte




INFORMATION

Der Menupunktinformationbietet Auskunft Uber einige Displdagformationen. Abbildungl2)

At Farbdisplay
Farbabstutungen 4096
Alphastufen: 256
Ereite; 240

Hahe: 291
DoubleButfered: true
FointerhationEverts: falze
RepestEvents: true

'ﬁ

Abbildung12: Display Informationen
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FREUNDE

Der MenupunktFreundebesteht aus dreMentpunkten: Freunde auflisterFreund hinzufligerEinladungen
ansehen(Abbildungl3)

reunde auflisten
Freunde hinzuflgen
Einladungen anzehen
Zuriick

Abbildung13: Menu Freunde

FREUNDE AUFLISTEN

Im MenupunktFreunde aftlisten, werden alle aktuellen Freunde anzeibfier wird eingestellt welche Freunde
in der Anzeige dargestellt werdelBin Freund wird angezeigt, wenn der linke Kreis ausgefiulliMsiters
kdnnen tGber MniFreunde hinzufugt, geldéscht und die Liste aktualisiert werdébbildungl4)

o émm 0o em o

rekrom teen
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Freunde iibersicht Freunde Ubersicht
Luci 0 Luci OO
Rathaus 0 Rathaus OO0
Donaturm 0 DonaLtLrm OO0
Menu
il Freund hinzufiigen
2 Freund ldzchen
3 Aktualizieren
Zuriick Menu Furiick henw

Abbildung14: Freunde Ubersicht

11



FREUNDE EINLADEN

Im MenlpunktFreund einladekénnen neue Freurslhinzufligt werden Daflirmussnur der Benutzername
der Persoreingegeben werden und mweiterbestéatigt werden. Dem angegeben User wird nun eine

Einladung zugesendet, erst wenn dieser die Einladung annimmt wird die Person in den Freundesliste
aufgenommen und kann anzeigt werd€Abbildungl5)

o Q Sun ® )

Eribetd
Im AEC i ED
Freunde einladen
Benutzername:
|s1n3in1 |
Zuriick Eter

Abbildung15: Freunde einladen

EINLADUNGEN ANNEHMEN

Hier werdenPersonerangezeigt von denen maais Freund hinzugefugterden méchte Um einen Freund zu
bestatigen muss dieser lediglich angehaktl mit Annehmerbestétigt werden. Abbildungl6)

i e

Fuil 3 B |T..||I =3 B
Einladungen annehmen Einladungen annehmen

| =teini | |I’ﬂ|

Zuriick

Annehmen

Zurtick Annehmen

Abbildung16: Einladungen annehmen
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Nach dem Anehmen eineiEinladung, kann man im Menipunikteund auflistersehen, dass der
entsprechende User zur Freurdliste hinzufligt wurdeNun ist es moglich diesen in der Anzeige darstellen zu
lassen. Abbildungl7)

DoraUturh 0
steini D D

Abbildung17: Freunde Ubersichtnach Einladungsannahme
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FHXPUNKTE

FIXPUNKTE ANZEIGEN

Ebenso wie Freurekénnen auch Fixpunktangezeigt werden oder nicht. Dies funktioniert nach demselben
Prinzip wie bei den Freunden, wenn der linke Kreis ausgefillt ist wird dieser im Anzeigebildschirm dargestellt
andernfalls nicht(Abbildung19)

o & Sun

B = |

Abbildung18: Fixpunkte

Zusatzlictgibt es noch die Moéglichkeit iddend Fixpunkte zu entfernerDaten bezuglich des Fixpunkts
anzeigen zu lasseerinen neuen Fixpunkt zu erstellen ualte Fixpunke zu entfernen (Abbildungl9)

Menu

(lentfernen |
2 anzeigen

3 neuer Fixpunkt
4 alle entfernen

A

Abbildung19: Fixpunkte Meni
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Im Meni Gberanzeigerkénnen die GR8oordinaten (Latitude untlongitude) degiewahltenFixpunkts anzeigt
werden. Abbildung20)

] @Sun '

iz leen
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Fixpunkt

Lighling=platz

45" 23 50" M
167 36'9.0"E

Zurick

Abbildung20: Fixpunkt Daten

FIXPUNKTE ERSTELLEN

Im MenupunktFixpunkte erstellekdnnen neue Fixpunkte hinzufligt werden. Hierfiir muss ein Name fir den
Fixpunk gewahlt werdendessen Koordinaten (Grad, Minuten, Sekunden) eingegeben werden und Uber den
MenUpunkt speichern bestéatigt werde@Abbildung21)

o @ Sun \( @ S Sun
rehrovmlen it ieen
|T..u| AEC £ B |T..u| 1o} B
neuer Fixpunkt neuer Fixpunkt
Hame Hame
|new Pnirftl | |new Pn:uint| |
latitucle latitude
hemisphere * hemisphere *n
Grad Grad
Minuten Minuten
Sekunden Sekunden
) Menu
orce erote ) R
hemisphere *E hemisphere * 62 Refresh
Grad Grad
Minuten Minuten
Sekunden Sekunden
ZUriick i hiEnLl Furiick hienu

Abbildung21: Fixpunkte erstellen
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Wenn eine GPS Verbindung vorhanden ist, wiedaktuelle GR®ositionerkannt (aus der Bluetoit-
Verbindung bzw. Texteingabehd eswerden die Felder fur die Eingabe der Position mit der eigenen Position
voraugyefullt. (Abbildung22)

o @ Sun ® )

mizrovple

ABC i BB

neuer Fixpunkt

Hame
|new F‘u:uint| |
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hemisphere * i

Grad 43
Minuten |7
Sekunden 53583
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hemisphere ¥ E
Grad |16
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Lurick i hlenu

Abbildung22: Neuer Fixpunkt GPSPosition

NachspeicherrdesneuenFixpnktes wirddiesdurch einen Infoscreen bestatigiabbildung23)

B & Sun |
(Foull 123 £ BB

GP5-Info

Fixpunkt Lieblingsplatz:

e 21" FO0N

16" 23'6.100"E

urden erfolgreich gespeichert

ja

Abbildung23: Fixpunkt erstellen Bestatigung
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GPSEINSTELLUNGEN

DerMenupunktGPSesteht aus Unterpunkterinformation, Einstellungen und GB&ten (Abbildung24)

°o  @Sun

mhroraien

@ )

GPE-Daten

Zuriick

Abbildung24: GPS Menii

| INFORMATION

In diesem Menlpokt werden néhere Informationen zur aktuellen GP&ition angezeigDiese werden aus

den NMEACodes der BluetootWerbindung zur Masl Abbildung25, rechts)oder ausder Texteingabe

(Abbildung25, Mitte) ausgelesen.

Besitzt die Applikation im Moment noch keine Informationen zur aktuellen Position, da noch keine Position
eingegeben bzw. gesichert worden ist, keine Bluetootferbindung mit dem Empfanger aufgebaut werden
konnte oder keine Position aus den iibermittelten NMEddesgewonnen veNR Sy {2y y i Sz

18AYS Ly T2NYIAbOIdInGZb, linky. 3 ST SA 3
— —
\ N \

e @ Sun ¢ @ Sun
Fanll Full (=3 B
GPS Information (GPS Information

Cerzeit keine Informationen vorhanden aktuelle Position: | Latitude: 43° 20' 0.100" M

Longitude: 16°6' 7.0"E

Zuriick Aktuslisieren LT Sktualisieren
== ————

Abbildung25: GPS Information

il
(GPS Information

o @ Sun |
Y|

aktuele Postion: | Latitude: 45° 7' 4513 W

Longitude: 167 21'18.91" E

Time: Thu May 14 175311 UTC 2009
Sateltes: 5

guality: 1

speed: 0.0 kmh
Gemittete Position:  Latitude: 45° 7' 45.12" N
Longitude: 16° 21' 15.91"E

Time: Thu May 14 17:535:11 UTC 2003
Sateltes: 5

guality: 1

speed: 1.267 kmh

FLriick Altualisieren
pe s

az
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|EINSTELLUNGEN

Hier kann zwischemweiKonfigurationen gewahlt werden, entwedemerdendie Daten Uber eine Bluetooth
Mausempfangen, wenn dies jedoch technisch nicht méglich ist, kann die eigene Pasitibfix angegeben

werden. (Abbildung26)

Wenn manTexteingabevahlt, erscheint ein neuer Mentpunkt im GIR&nu, mit dem NamerPosition

eingeben (Abbildung27)

°  Qum @)

rekrypleen

T £} B
GPS Configuration

Eigertlich zolten die Positionsdaten Gher eine
Bluetoothimaus empfangen werden. It dies
aher technizch nicht mdglich, kann die eigene
Position auch fix vorgegeben werden,

Eitte wihle woher die Postion bezogen werden
zall.

Bitte wahlen:

® Ejustooth Maus
OTexteingabe

Zurick Speichern

Abbildung26: GPS Einstellungen

° & Sun ®

rebropie

nformation
Einstellungen
GPZ-Daten
Positon eingekben
Zuriick

Abbildung27: GPS Meni Texteingabe
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Im MenlpunktPosition eingebekannmannun die Position direkt eingeben.

o @ Sun @ )

el e

(Fantl = B
GPS-Position eingeben

latitude

hemisphere * N

Grad 0
Minuten 0
Sekunden (0.0

langitude

hemisphere * E
Grad 0
Minuten 0

Sekunden (0.0

Zuriick Speichern

Abbildung28: Position eingeben

Waurde bereits eind?osition eingegeben (und somit gespeichert) so werden die Felder zur Positionseingabe
mithilfe dieser gespeicherten Positi@benfalls vorausgefiilitNach der Eingabe der Daten missen die
Anderungen mittelSpeichen bestéatigt werden. Abbildung29)

T

e @Sun ®) e @ Sun ©)

impie

?-llll £} B ?-llll k)
GPS-Position eingeben GPS-Info

latitucde

hemisphere ¥ i

Grad 45
Minuten 20

Sekunden |0.100

longitucke i nderungen wurden erfolgreich gespeichert

hemisphere *E
Grad 16
Minuten |G

Sekunden 7.0

Zurick Speichern

Abbildung29: Position eingeben vorausgefullt
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GPSDATEN

In diesem Menipunkt werden GiEten(aktuelle Zeit, Geschwindigkeitsnd AzimuthWerte) der Bluetooth

Verbindung angezeigt.

Ist keine BluetootiWerbindung vorhanden bzw. kénnen die entsprechenden Daten nicht ermittelt werden

(z.B.: weikich der Empfangemnerhalb eines Geb&udes befindét)2 o6 f SAo0 i RSKNP . 5% RAPDENBFY o
aktualsiertautomatisch, sodass der Benutzer stets seine aktuelle Geschwindigkeit und Winkel zu Norden

(Azimut bzw. Zielwinkel, eng.: azimuth) feststellen kann. Es werden aber auch die Werte der gemittelten

Position angezeigt. Fallt die Verbindung aus, so bleibt der letzte aktuelle Wert auf den Bildschirm stehen (der

AT RAOKANY 1SKNI Ay RAS&ASY CI f (Abbydang®)i YSKNJ T dzY of SSNE

© QM \ @ QM \
received Data e Eiued Data S

|Thu May 14 175512 UTC 2EIEIEI|

my Positon:
speed: 53 .956kmih

average Positon:
azi. 301 .76 ° speed: 56.423kmMh

azi. 301 .76 °

Zurlick

Zurick

Abbildung30: GPS Daten
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BLUETOOTHINSTELLUNGEN

In diesem Menlpunkt wird die Verbindung mit einer @R&us hergestellt(Abbildung31)

) ﬁn

i ien

Avtomatizche Blustooth-Yerbindung aktivieren
wersuchen zu verbinden

|Informationen

Test-Daten

Zurick

Abbildung31: Bluetooth

| GERAT AUSWAHLEN

Zum Sichen der GR$laus kann eineollstindige Sucheder eineeinfache Suchdurchgefuhrt werden.
(Abbildung32)
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Abbildung32: Bluetooth Suche



DieVollstandige Sucie A Y RS{G S a3ISYSNIf RAZO0O2OSNIOGESa OROPKD y A
Umgebung. Dieinfache Suchbeschrankt sich auf bereits bekannte Gerate (PREKNOWNCACHED

Gerate) und ist deshalb schneller. In den meisten Fallen empfiehlt esisechodistandige Suche

durchzufiihren undlie automatische Verbindurgy aktivieren.

Nachdem eine vollstéandige oder einfache Suche durchgefiihrt worden ist, wird eine Liste der gefundenen
Gerate mit dem entsprechenden seriellen Dienst angezeigt (Geratkettie seriellen Dienste anbieten
werden hier nicht angezeigt).

5SN) 3S6NyaOKGS 5ASyaid o1 o. oY «o. ¢ewdnlt {eder? Datadriny 1ryy &z
erscheint ein Bildschirm iweiteren Details zu diesem Gerét uddm Dienst.

Hier kann neh zusatzliclietzt verbindergewahlt werden, um sofort eine Maindung mit dem Geréat

herzustellen(andernfalls wird das Gerét nur gespeichert, um spéter einen manuell einen Verbindungsversuch
durchzuflihren). Aul3erda gibt es hier die Moglichkegtutomatich verbindenauszuwéhlen. Diese Option

fuhrt dazu, dass bei Programmstart versucht wird mit dem entsprechenden Gerét eine Verbindung

herzustellen Das funktioniert allerdings nur wenn schon einmal arfelgreiche Verbindung mit deGerat

hergestellt wude. (Abbildung33)

" "
U | U
5 & Sun o @ Sun
eriktetri e
Faunll = B |‘1’-||II o B
gefundene Dienste gewidhiter Dienst
1ire kit: BT _( z |Gerat: NreIESSTnnIkit|Dien3't: BT _GPS_Mousze
Fﬂjetzt verbinden
E automatisch verbinden
. Luriick Ik
zuriick

Abbildung33: Bluetooth Verbindung herstellen

! PREKNOWN Geréte sind jene Gerate mit dem sich Ihr Mobiltelefon haufig via Bluetooth verbindet (z.B.: ein
Laptop). Diese Geréate werden im BCC (gerateatipgimerwaltet und gespeichert. Dieses Feature ist aber bei
den meisten BluetootfGeraten bzw. deren BG@:ht implementiert.
2 CACHED Gerate sind jene Geréate die schon bei einenrérihequiry gefunden wden. Wie lange diese
Gerate gespeichert bleiben igerateabhangig (Ublicherweiss lange wie Sie das Programm ausfiihren
damit sindCACHEIGerate geldscht, wenn sie FindMe beenden)
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GERAT STATUS

Im MenlpunktGerate Statuskann der aktuelle Statusnzeigt werdendb verbunden oder nichsowie mit
welchan Dienst und BluetootfGera). (Abbildung34)

il

, o~ = . Q——Sm

rrizreyleen
F-llll £ B F il =} B
Geratestatus Geratestatus
Ini-:f‘rt verbunden

|verbunden mit WirelessToolkit |

(kein vertrauenswirdiges Gerat I

Zurick

Zuriick

Abbildung34: Geratestatus

AUTOMATISCHE BLUETEGIKYERBINDUNG AKTIVIERE

Hier kann eingestellt werden das sich das Handy (nicht) automdieiai Start der Applikatiomit der

Bluetooth-Maus verbinden solDazu muss die Texteingabe der Position deaktiviert deimach Status wird
hier automatische Verbindung aktivieren oder deaktivieren angezeigt.
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VERBUCHEN ZU VERBINDEN

In diesem Menipukt kann eine Verbindung aufgebaut oder getrennt werden. Je nach aktuellen Status werden
hier verschiedene Optionen angezeigthpildung35):

Verbindung trennerbesteht eine Verbindung zu einem Bluetoe®erét, kann sie mithilfe dieser
Option getrennt werden (es erfolgen damit auch keine weiteren Verbindungssies)

Verbindungsversuche stoppetiier kann man die Applikation anweisemenn gerade keine
Verbindung bestehtind die Applikation stéandig (mit geringen zeitlichen Abstanden) versucht mit dem
andern Geratu verbinderg diese Versuche einzustellen.

Versuchen zu verbindev/enn im Moment keine Verbindung besteht und auch nicht versucht wird
sichYAld SAYySY DSNNG T dzSHESNY R\ I 06 NdivisdWuRie)Fane LILIS v &
man hier das Programutazuanweisen die Verbindung méinem berédts bekannten Geréat hstellen

bzw. zu versuchen eine Verbindung herzuste(ttss ist nicht immer mdéglich, da das andere Gerat
maoglicherweise nicht in der Nahe ist oder ausgeschalten ist)

— — —
L § L | " "
® & Sun ° @ Sun o @ Sun
Ertetai e e
[Fant & )| Faunl £23 BEE)| [Fami Y|
|Bluetooth Bluetooth |Bluetooth
Gerdt auswahlen Gerdt auswahlen Gerdt ausweahlen
Gerat Status Gerdt Status Gerdt Status
Automatizche Bluestooth-Yerbindung deaktivieren Automatizche Blustooth-Yerbindung desktivieren

erbindung trennen g
Infarmationen Informationen
Test-Daten Test-Daten

Zuriick

Automatizche Bluetooth-Yerhindung deaktivieren

versuchen zu verbinden

v erbindungsversuc

Informationen
Test-Daten

Zuriick Furiick

Abbildung35: Bluetooth- Versucherzu verbinden
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| INFORMATIONEN

In diesem Menipunkt werden spezifische Informationen beziiglich der Blueetbindung dargestellt.
(Abbildung36)

o @Sun "

rekrovpien

Fall &3 ED
Bluetoothinformation

|Mein Anzeigename; WirelessToolkit |
heine Blustooth-Adresss: 0000000DECAF
lode: sichtbar

APl-Version: 1.1

iz, Inguiry Anzahl 5

iz, Dienst-Attribute: 10

hax. BytefRecard: 512

Magliche Eluetooth Verbindungen: 7
Master Slave Switch: ja

Paging maglich: nein

Page-Scan bei aktiver Verbindung maglich: nein
Incyuiry bei aktiver Yerbindung moglich, nein
Ingyuiry Scan bei Yerhindung: nein

Zuriick

Abbildung36: Bluetooth Informationen

TESTDATEN

Unter Testdaten werden die aktuell erhaltenen NMBétensatzeron der GP$/aus angezeigt (cain
Datensatz pr®,15 Sekundebzw. ein GPRMODatensatz pro SekunjleDie Anzeige wird dabei aut@tisch
aktuaisiert, wobei die dltesten Datensatze stets geldscht werdébildung37)

o @Sun |

ki

|T..n| £ EEY
received Data

(BEPGSAA211,32,22,,,,,2.3,2.0, 0430

FEPGEY 31,11,11,43,290,38 32 37 226,530,223
5,037 ,28,19,67 197 2670

FoPGEY 3211,14 45085 2005353617315 06 2
G162 222516 31416573

FCPGEY 3.3,11,2010,234, 18,06 055,,09,03,03
0549

FEPRMC 174527 53,4 4506 7133 MOM1621 5235
E,0.07 74 25140509, 4*55
FOPYTG F4.25 T, M 0O07 WO K RS0
FOPGGA 174527 93 4806 7134 M 01621 5235 E
1,05,2.0,150.1 b 43 .3 M, 0000%55
FOPGSL & 211 3222002 3,201 0530
FOPGENY 3111 11 43 280 38 32 37 226 30,22 3
5,057 28,1967 197 26*70

L e el W 244 44 AS OQ2 20 0O EAT24E OF
zurick i

Abbildung37: Bluetooth Testdaten



GPRS

Im MenlpunktGPR&annman sich Information zurBatenvolumen angezeidassen (Abbildung38)

° & Sun @ )

rebT e

£ ED

Jatenwalumen
Zurick

Abbildung38: GPRS Menii

In diesem Menl ist das verbrauchte Datenvolumen (empfangene/geseneesiehtlich.(Abbildung39)

° @ Sun @ )

mhrovaien

(F ol i B
GPRS

|Empfangene Bytes: 1201 Eiy'tes|
Gezendete Bytes: 1294 Bytes

Zuriick

Abbildung39: Datenvolumen
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BENUTZERINSTELLUNGEN

Im MenlpunktBenutzekkénnen Information zum Benutzabgerufenund bestimmte Einstellungegetatigt
werden.

o @ Sun ® )

Fanll 3 B

nformationen
Einstellungen
Zuriick

Abbildung40: Benutzer Meni

| INFORMATIONEN

Hier werdeninformation zum Benutzer, wie Benutzername, Benutzerid und dessen Speicherbedeaidt
(Abbildung41)

o & Sun ® )

reiro e

F il o B
Benutzerinformation

|Eienutzername: Harstl |Eienutzerid: E

Speicherbedart im RecordStore: 112 Bvtes

Zuriick J2ME Prog.

Abbildung41: Benutzer Informationen
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EINSTELLUNGEN

Im diesem Mentpunkt kann der Autologin de/aktiviert werden, Daten kénnen geldscht werden uRe st
auf Default Einstellungekann durchgefiihriverden.(Abbildung42)

° € Sun

mhrmmien

© )

= B

Benutzereinstellung

Hier kinnen =sie das Autalogin wieder
deaktiveren, bzw die Logindaten aus dem
Swystemwieder ertfernen.

Bitte wahlen:
®hlichts Sndern

_Daten I&schen

D.&utn:nln:ngin deaktivieren

O.-'J-."ES auf Default zetzten

Zurick

Speichern

Abbildung42: Benutzereinstellungen
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VERWENDUNG DER BLOEGTH MAUS

Um eine Verbidung mit einem BluetoottGerat zu simuliererkanndie programmierte BluetoottMaus
verwendet werden. Im folgendem wird genauer erklart wie man diese verwenden kirfir ist eine
Programmierentwicklungsumgebung (in diesem Falle Eclipse) notwendig und der Programmcode des Projekts

FndMe.

| PERQUISITES

1) Projekt importieren
DasGPS_BT_MouskvaMEProjektmuss zuerst in den Eclipsé/NVorkspacesingebunden (importieren)

werden.

-5 GPS_BT_Mause

5% sre

= _"B {default package)

J) EBlustoothServer java

m FileReader . java

mFor

ms.java

= m Mouse. java

=@

m skri
[ res

Maouse

o BTServer

o BTServerThread
o reader

& Mousel)

@. commandaction{Command, Displayable)

= destroyappiboalean)

. pausedppi)

o starbApp()
ngSplitter, java

B JavalE library [Sony Eticsson SDK 2.5.0,3 for the Java{TM) ME Platform{Emulator )fSonyEricsson_WwS00_Emu]

(= deploved
i Application

e

2) RootConfigurations
Einrichten des Emulators (siehe R&infigAnleitung)¢ RootVerzeichnis erstellen
b. Dasentsprechende Filémit den NMEACodes) musauf der Festplatte im Roéterzeichnis

a.

RootVerzeichnig

im Ordnerrootl gespeichet werden

Descriptor

8% C:\Programme\WTK25\JavaME_SDK_CLDCAWTK2\appdbirootifilesystamiraot1

Datei  Bearl

Q Zuriick

Ordner

~

beiten  Ansicht  Favoriten

7

= 5 wTKzS

I3 appdb
) apps
I bin
) docs
= [ JavaME_SDK_CLDC
(5 docs
(5 OnDeviceDebug
= ) wTk2
= 5 appdb
I filesystem

=1 | Filesyskam

5 cwan
) e%3h
= I [l

(=) photos

Extras

7 Ordner

? / ) Suchen

Elv @ Ordnersynchronisierung J

x TMame
=
[E] file bt

[Z) mynewfile, bt

C rootA filesystemA rootl A file.txt

Der Name des Files kann beliebig sein.Btensionmuss allerdings *.txt oder *. TXT lauten.
(Im rarFile des GRBTMouse Projekts ist eiRile mit Codes enthaltg
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3) RunConfigurations

Esmuss darauf geachtet werdendass bei beidenMIDlets dieselbeDeviceSDKZ.B. Sony Ericssooder
Sur) eingerichiet wird.

Es sollterRunConfigurations fur die Mouse und das FindMmojekt eingerichet werden:

a. Mouse RurConfiguration einrichten (das ausfuhrbard Dt liegt in der Klasse Mouke
Create, manage, and run configurations

Run or debug a MIDlet within a Java ME device

W
L

En"

® E|_N'

type filter text

4 Eclipse Application
Java Applet
3] Java Application
JU Junic
j{? JUnit Plug-in Test
e Jython run
$ Jython unittesk
& 056G Framework
é Python Coverage
Z@ Python Run
é Python unittest
= ﬂ ‘Wireless Toolkit Emulator
Findre
ﬂ FindMe {3)

Filter matched 41 of 41 items

¥

Mame: | Mouse

(2 MIDlet a Emulation Ep Source | =] Comman

Projeck:

| P _BT_mouse

|[ Browse. .. ]
Executable
(®) MIDlet: |Mouse H Search. .. ]
OMpURL: |

) Over the Air

b. FindMe RurConfiguration einrichten

& Run Configurations @

Create, manage, and run configurations
Run o debug a MIDlet within a Java ME device

=y
L

i

X B -

bype Filber ket

4 Eclipse Application
Java Applet

Java Application
Ju JUnit
F¥ 30mit Plug-in Test
2-- Jython run
& Jythion unittest
& 056 Framework

2}3 Python Caoverage

é Python Run
& Python unittest

= B ‘Wireless Toolkit Emulator

Filter matched 41 of 41 items

@

Mame: | Mouse

@ miolet | { Emulation
Device
@ Project Device

B Source | £ Cammon

() Specific Device

SOK:

Device:

Security Domain:

Extra Emulator Parameters:
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|USAGE

1) Mouse starten
Die BTMousewird mithilfe der erstellten RunConfiguration irkclipsegestartet.

& Java - Eclipse SDK

File Edit Source Refackor Mawvigake Search Project Run Wwindow
i i H-0-Q- T EHE- I ®mE

Te Hierarchy | 1% Package E 1 FindMe (3)

&, 3 MyPythonPro]ekt sql_lite_lib.py
B g :%:Izd::: 22: Levmeff] &; 4 python_proj class_obij.py

-5 = atubw.find| é S python_proj array_loop.py
=5 = abtw findl Z= 6 python_oroj var_ft.py

B4l = BTCon 2o 7 TTR_Fleetd.5 _Main.py

B[} = BTIngy T & Main

=) D Mmea. ja
3l at.bw.findme  Runés 4
E‘% at.bw.findme Run Corfigurations. ..

B2 at.bw.findme Organize Favorites, ..
BB = atbw findrme GHE 25

Nach dem Start kann das Daten,File im Menu gewahlt werden. Danagetscheint der Ladescreen bis die
Daten fertig eingelesesind. Das File kann dann nicht mehr gedndert werden. Mdchte maaneiers Daten
File verwenden so muss die-Bbuse erneut gestartet werden.

F————o—ﬁ : eece
Sony Ericsson Sony Ericsson

il & )

Ioadlng data

@

—>

Giltigkeit des L ( = W ‘
Files Priifen S ] %: »| )
und lesen el e (i |

[ don B )
[ 7rs B Qwxvz
{ Kwrs gD

Die Mouse sollte nach dem Starten diezahl de eingelesenen Datesétze(aus dem gespeicherten File) auf

der Konsole anzeigen.

Bei ener erfolgreichen Verbindung werden diese Daten gesendet. Nach dem Senden des letzten Datensatzes
wird wieder von vorne mit dem ersten Datensatz begonnen. Das passiert so lange bis die Verbindung
abgebrochen wird (z.B.: durch den Client).

Server Runninbedeutet, dass die BGPSMaus jetzt sendebereit ist und auf ClieAihfragen des registrierten
Bluetooth-ServicesA FindMeMIDlet) wartet.

Wenn eine Verbindung beendet wurde, kehrt die Mouse auch wieder in den Wartezustand zuriick.
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-
= Java - filey/C/Dokumente und Einstellungen/Petrina/workspace/GPS_BT Mouse/doc/Mouse hitml - Eclipse SDK (== 5 W [ +5550000 - SonyEricsson W800_Emu (BN

File Edit MNavigate Search Project Run  Window Help MIDlet View Help
-E & -0 -- EHE @S By &0 Team Synchr.. @ Sony Ericsson
P e Bl e o - [ SV Reposit...
""" [2! Problems (@ Javadoc ﬂ% Declaration (E Console £1 B X 3% ‘ [EN Eal B~y =8
= =
te Mouse [Wireless Toolkit Emulator] cmd (07.03.08 21:22) ﬂ
Running with storage root root 1 -
f¢ Running with locale: German Austria.1252 Gefundene TxFiles (= /"'_'__'—_.—._—‘ﬁ
im gewahlten s Sony Ericsson
found Files in file:///rootlf:_ _ _ o o — — — — R . e
> gile.cas 1 Verzeichnis =
> hennersdorf-perchtolzdorf-hennersdorf.txtl .
Usoromtemn o o o 1 - waiting for clients
Warning: To avoid potential deadlock, operations that may block, such as
networking, should be performed in a different thread than the E
commandAction() handler. H H
Eingelesenes File
1 I
reading from: | file:///rootl/hennersdorf-perchrolzdorf-hennersdorf.txt |

Device Bluetooth Address: 0000000DECRAF
l11455 records parsed

foo====e Anzahl der
BT-Server thread starts executing ... .
eingelesendaten

§ 2 ABC 3 oer

Mouse ist sendebereit Fros B Gwxn

[ Kwe | D+ Hen J

) e ‘
4 13

i o*
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2) FindMe starten
Die FindMeRunConfiguration wird zum Starten des Projekts benutzt:

& Java - Eclipse SDK

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help
i [mail - 0@ (EHEG EE S
Ts Hiera | [E pack 52 f 1 touse
& ZFin )
=Bl
e i gp 3 MyPythonProjekt sgl_lite_lib.py
JavalE i bt
g d:;lanyec: ;;rY[ é 4 python_proj class_obj.py
(¥ application Descy é 5 python_proj array_loop.py
52 GPS_BT_Mause Z & python_proj var_fek.py
253 sre 2o 7 TTR_Fleet0,5 _Main py
=5 (defaul pack =9 5 pain
1] Eluetact]
[ FileRead  Runas »
m Forms.ja Run Configurations. ..
= m Mouse.jz Crganize Favorites,..
=@ mause

Beide MIDlets
mussen jetzt
gleichzeitig
ausgefuhrt

werden
1"

Es sollten nun beide MIDlets gleichzeitig laufen, damit eine Verbindung zwischen Server und Client aufgebaut
werden kann.
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