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αCƛƴŘ aŜά ƛǎǘ ŜƛƴŜ {ƻŦǘǿŀǊŜ ŦǸǊ aƻōƛƭǘŜƭŜŦƻƴŜΣ ŘƛŜ Ŝǎ ŜǊƳǀƎƭƛŎƘǘ Ƴƛǘ IƛƭŦŜ ŜƛƴŜǎ Dt{ 9ƳǇŦŅƴƎŜǊǎ ƴƛŎƘǘ ƴǳǊ ŘƛŜ 
Standortbestimmung durchzuführen, sondern auch mehrere Benutzer in Relation zu einander grafisch am 
Display auszugeben.  
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INSTALLATIONSANLEITUNG 

 

INSTALLATION DES CLIENTS AUF DEM MOBILTELEFON 

 
Die Installation des Clients auf dem Mobiltelefon erfolgt über die 5ŀǘŜƛ αFindme.jarά. Da dies von Mobiltelefon 
zu Mobiltelefon unterschiedlich ist, bitten wir sie hierzu die Anleitung ihres Mobiltelefons zu lesen. 
 

INSTALLATION DES SERVERS 

 
Die Voraussetzung ist, dass der Server αPHPά und αMySQLά ǾƻǊƛƴǎǘŀƭƭƛŜǊǘ ƘŀǘΦ 
Wenn dies der Fall ist, führen sie bitte die Database.sql in Ihrer Datenbank aus, dadurch erhalten sie die 
Struktur. 
 
In der system_datenbank.php müssen noch die folgenden Variablen ausgefüllt werden: 

 Mysqlserver mit der Serveradresse 

 Mysqlusername mit dem Usernamen der Datenbank 

 Mysqlpasswort mit dem Passwort der Datenbank 

 Mysqldatenbank mit dem Namen der Datenbank 
 
Danach müssen sie beide php-Dateien auf den Server spielen. 
In at.tw.findme.utils muss noch in der Datei Configuration.java die Variable PhpConnectionUrl mit der Adresse 
zur FMConnector.php vor dem kompilieren ausgefüllt werden. 
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BEDIENUNGSANLEITUNG 

 
5ƛŜǎŜǎ .ŜƴǳǘȊŜǊƘŀƴŘōǳŎƘ ǎƻƭƭ ŘŜƴ .ŜƴǳǘȊŜǊƴ ŘŜǊ {ƻŦǘǿŀǊŜ αCƛƴŘaŜά ŜƛƴŜƴ «ōŜǊōƭƛŎƪ ǸōŜǊ ŘƛŜ ǿƛŎƘǘƛƎǎǘŜƴ 
Funktionen und deren Verwendung geben. 
Nach dem Starten des Programms, erscheint ein kurzer Ladebildschirm. (siehe Abbildung 1) 
 

 

Abbildung 1: Ladebildschirm 
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REGISTRIERUNG 

 
.ŜƴǳǘȊŜǊ ŘƛŜ ŘƛŜ {ƻŦǘǿŀǊŜ αCƛƴŘaŜά ȊǳƳ ŜǊǎǘŜƴ aŀƛƭ ǎǘŀǊǘŜƴ ƳǸǎǎŜƴ ǎƛŎƘ Ȋǳ .ŜƎƛƴƴ ǊŜƎƛǎǘǊƛŜǊŜƴΦ Zur 
Registrierung gelangt man über den Menü-Button, und danach den Menüpunkt Registrieren. (Abbildung 2) 

 

Abbildung 2: Anmeldungsbildschirm 

 
Danach erscheint der Registrierungsbildschirm, hier ist ein Benutzername zu wählen, dieser muss aus gültigen 
Zeichen(-, _, [a-z], [A-Z], [0-9], ä, Ä, ö, Ö, ü, Ü) und mindestens vier Zeichen bestehen. Hier muss ebenfalls ein 
Passwort für den Login gewählt werden. Nach Ausfüllen der Daten müssen diese mit dem Bestätigen-Button 
bestätigt werden. Die erfolgreiche Registrierung wird bestätigt, danach ist ein Neustart des Programms für die 
erste Verwendung notwendig. (Abbildung 3) 

 

Abbildung 3: Registrierung 
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LOGIN 

 
Bereits registrierte Benutzer könnten im Anmeldungsbildschirm direkt ihre Daten eingeben, es besteht die 
Möglichkeit diese zu speichern, weiters ist eine automatische Anmeldung nach Programmstart möglich. Nach 
Eingabe der Daten müssen diese über den Menü-Button und den Menüpunkt Weiter bestätigt werden. 
(Abbildung 4) 

 

Abbildung 4: Login 

 
Nach erfolgreichem Login gelangt man zum Übersichtsbildschirm (Abbildung 5). 
In den folgenden Kapiteln werden alle dieser Menüpunkte und ihre Funktionen genauer erklärt. 
 

 

Abbildung 5: FindMe Menü  
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ANZEIGE 

 
Der erste Menüpunkt Anzeige bietet zwei Funktionen: Zeigen und Information. (Abbildung 6) 

 

Abbildung 6: Menü Anzeige 

ZEIGEN 
 
Im Menüpunkt Zeigen gelangt man zum Hauptbildschirm des Programms, hier werden die eigene Position und 
die voreingestellten Freunde bzw. Fixpunkte in Relation angezeigt. 
 
Wenn keine GPS Verbindung vorhanden ist wird eine Fehlermeldung angezeigt. (Abbildung 7) 
 

 

Abbildung 7: Anzeigen - Keine Position vorhanden 
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Wenn eine Verbindung über GPS hergestellt wurde und die Freunde ausgewählt wurden, welche anzeigt 
werden sollen, sieht man diese in Relation zu sich auf dem Bildschirm. (Abbildung 8) 

 

Abbildung 8: Anzeigebildschirm 

 
Um die genaue Entfernung von sich zu seinen Freunden bestimmen zu können, muss im Menü der Punkt 
Legende angewählt werden. (Abbildung 9) 

  

Abbildung 9: Anzeigebildschirm - Menü 
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Nach dem auswählen des Menüpunkts Legende, wird der genaue Abstand zu den Freunden, in der linken 
oberen Ecke, angezeigt. Mit den Pfeiltasten kann zwischen den Freunden hin und her gewechselt werden. 
(Abbildung 10) 

 

Abbildung 10: Anzeigebildschirm - Abstand zu Freunden 

 
Um sich seine voreingestellten Fixpunkte anzeigen zu lassen muss man im Menü den Menüpunkt Fixpkt 
wählen. Danach werden am Display die persönlichen Fixpunkte anzeigt. (Abbildung 11) Um wieder zur 
Freundesanzeige zurück zu gelangen gibt es nun im Menü den Punkt Freunde. 

 

Abbildung 11: Anzeigebildschirm - Fixpunkte 
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INFORMATION 
 
Der Menüpunkt Information bietet Auskunft über einige Display-Informationen. (Abbildung 12) 
 

 

Abbildung 12: Display Informationen 
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FREUNDE 

 
Der Menüpunkt Freunde besteht aus drei Menüpunkten: Freunde auflisten, Freund hinzufügen, Einladungen 
ansehen. (Abbildung 13) 

 

Abbildung 13: Menü Freunde 

FREUNDE AUFLISTEN 
 
Im Menüpunkt Freunde auflisten, werden alle aktuellen Freunde anzeigt. Hier wird eingestellt welche Freunde 
in der Anzeige dargestellt werden. Ein Freund wird angezeigt, wenn der linke Kreis ausgefüllt ist. Weiters 
können über Menü Freunde hinzufügt, gelöscht und die Liste aktualisiert werden. (Abbildung 14) 

 

Abbildung 14: Freunde Übersicht 



12 
 

FREUNDE EINLADEN 
 
Im Menüpunkt Freund einladen können neue Freunde hinzufügt werden. Dafür muss nur der Benutzername 
der Person eingegeben werden und mit Weiter bestätigt werden. Dem angegeben User wird nun eine 
Einladung zugesendet, erst wenn dieser die Einladung annimmt wird die Person in den Freundesliste 
aufgenommen und kann anzeigt werden. (Abbildung 15) 

 

Abbildung 15: Freunde einladen 

EINLADUNGEN ANNEHMEN 
 
Hier werden Personen angezeigt von denen man als Freund hinzugefügt werden möchte. Um einen Freund zu 
bestätigen muss dieser lediglich angehakt und mit Annehmen bestätigt werden. (Abbildung 16) 

 

Abbildung 16: Einladungen annehmen 
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Nach dem Annehmen einer Einladung, kann man im Menüpunkt Freund auflisten sehen, dass der 
entsprechende User zur Freundesliste hinzufügt wurde. Nun ist es möglich diesen in der Anzeige darstellen zu 
lassen. (Abbildung 17) 
 

 

Abbildung 17: Freunde Übersicht - nach Einladungsannahme 
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FIXPUNKTE 

FIXPUNKTE ANZEIGEN 
 
Ebenso wie Freunde können auch Fixpunkte angezeigt werden oder nicht. Dies funktioniert nach demselben 
Prinzip wie bei den Freunden, wenn der linke Kreis ausgefüllt ist wird dieser im Anzeigebildschirm dargestellt 
andernfalls nicht. (Abbildung 19) 

 

Abbildung 18: Fixpunkte 

 
Zusätzlich gibt es noch die Möglichkeit im Menü Fixpunkte zu entfernen, Daten bezüglich des Fixpunkts 
anzeigen zu lassen, einen neuen Fixpunkt zu erstellen und alle Fixpunkte zu entfernen. (Abbildung 19) 

 

Abbildung 19: Fixpunkte Menü 
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Im Menü über anzeigen können die GPS-Koordinaten (Latitude und Longitude) des gewählten Fixpunkts anzeigt 
werden. (Abbildung 20) 

 

Abbildung 20: Fixpunkt Daten 

FIXPUNKTE ERSTELLEN 
 
Im Menüpunkt Fixpunkte erstellen können neue Fixpunkte hinzufügt werden. Hierfür muss ein Name für den 
Fixpunkt gewählt werden, dessen Koordinaten (Grad, Minuten, Sekunden) eingegeben werden und über den 
Menüpunkt speichern bestätigt werden. (Abbildung 21) 
 

 

Abbildung 21: Fixpunkte erstellen 
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Wenn eine GPS Verbindung vorhanden ist, wird die aktuelle GPS-Position erkannt (aus der Bluetooth-
Verbindung bzw. Texteingabe) und es werden die Felder für die Eingabe der Position mit der eigenen Position 
vorausgefüllt. (Abbildung 22) 

 

Abbildung 22: Neuer Fixpunkt - GPS-Position 

 
Nach speichern des neuen Fixpunktes wird dies durch einen Infoscreen bestätigt. (Abbildung 23) 

 

Abbildung 23: Fixpunkt erstellen - Bestätigung 
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GPS-EINSTELLUNGEN 

 
Der Menüpunkt GPS besteht aus Unterpunkten: Information, Einstellungen und GPS-Daten. (Abbildung 24) 

 

Abbildung 24: GPS - Menü 

INFORMATION 
 
In diesem Menüpunkt werden nähere Informationen zur aktuellen GPS-Position angezeigt. Diese werden aus 
den NMEA-Codes der Bluetooth-Verbindung zur Maus (Abbildung 25, rechts) oder aus der Texteingabe 
(Abbildung 25, Mitte) ausgelesen.  
Besitzt die Applikation im Moment noch keine Informationen zur aktuellen Position, da noch keine Position 
eingegeben bzw. gespeichert worden ist, keine Bluetooth-Verbindung mit dem Empfänger aufgebaut werden 
konnte oder keine Position aus den übermittelten NMEA-Codes gewonnen weǊŘŜƴ ƪƻƴƴǘŜΣ ǎƻ ǿƛǊŘ α5ŜǊȊŜƛǘ 
ƪŜƛƴŜ LƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ όAbbildung 25, links). 

  

Abbildung 25: GPS Information 
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EINSTELLUNGEN 
 
Hier kann zwischen zwei Konfigurationen gewählt werden, entweder werden die Daten über eine Bluetooth-
Maus empfangen, wenn dies jedoch technisch nicht möglich ist, kann die eigene Position auch fix angegeben 
werden. (Abbildung 26) 

 

Abbildung 26: GPS Einstellungen 

 
Wenn man Texteingabe wählt, erscheint ein neuer Menüpunkt im GPS-Menü, mit dem Namen Position 
eingeben. (Abbildung 27) 

 

Abbildung 27: GPS Menü - Texteingabe 
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Im Menüpunkt Position eingeben kann man nun die Position direkt eingeben. 

 

Abbildung 28: Position eingeben 

 
Wurde bereits eine Position eingegeben (und somit gespeichert) so werden die Felder zur Positionseingabe 
mithilfe dieser gespeicherten Position ebenfalls vorausgefüllt. Nach der Eingabe der Daten müssen die 
Änderungen mittels Speichern bestätigt werden.  (Abbildung 29) 
 

 

Abbildung 29: Position eingeben - vorausgefüllt 
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GPS-DATEN 
 
In diesem Menüpunkt werden GPS-Daten (aktuelle Zeit, Geschwindigkeits- und Azimuth-Werte) der Bluetooth-
Verbindung angezeigt.  
Ist keine Bluetooth-Verbindung vorhanden bzw. können die entsprechenden Daten nicht ermittelt werden 
(z.B.: weil sich der Empfänger innerhalb eines Gebäudes befindet) ǎƻ ōƭŜƛōǘ ŘŜǊ .ƛƭŘǎŎƘƛǊƳ αƭŜŜǊάΦ 5ŜǊ {ŎǊŜŜƴ 
aktualisiert automatisch, sodass der Benutzer stets seine aktuelle Geschwindigkeit und Winkel zu Norden 
(Azimut bzw. Zielwinkel, eng.: azimuth) feststellen kann. Es werden aber auch die Werte der gemittelten 
Position angezeigt. Fällt die Verbindung aus, so bleibt der letzte aktuelle Wert auf den Bildschirm stehen (der 
.ƛƭŘǎŎƘƛǊƳ ƪŜƘǊǘ ƛƴ ŘƛŜǎŜƳ Cŀƭƭ ƴƛŎƘǘ ƳŜƘǊ ȊǳƳ αƭŜŜǊŜƴά ½ǳǎǘŀƴŘ ȊǳǊǸŎƪύΦ (Abbildung 30) 
 

 

Abbildung 30: GPS Daten 
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BLUETOOTH-EINSTELLUNGEN 

 
In diesem Menüpunkt wird die Verbindung mit einer GPS-Maus hergestellt. (Abbildung 31) 

 

Abbildung 31: Bluetooth 

GERÄT AUSWÄHLEN 
 
Zum Suchen der GPS-Maus kann eine vollständige Suche oder eine einfache Suche durchgeführt werden. 
(Abbildung 32) 

 

Abbildung 32: Bluetooth Suche 
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Die Vollständige Suche ŦƛƴŘŜǘ ŀƭƭŜ αƎŜƴŜǊŀƭ ŘƛǎŎƻǾŜǊŀōƭŜά όŘΦƘΦ ƴƛŎƘǘ ǾŜǊǎǘŜŎƪǘŜύ .ƭǳŜǘƻƻǘƘ DŜǊŅǘŜ ƛƴ ŘŜǊ 
Umgebung. Die einfache Suche beschränkt sich auf bereits bekannte Geräte (PREKNOWN

1
 und CACHED

2
 

Geräte) und ist deshalb schneller. In den meisten Fällen empfiehlt es sich eine vollständige Suche 
durchzuführen und die automatische Verbindung zu aktivieren. 
 
Nachdem eine vollständige oder einfache Suche durchgeführt worden ist, wird eine Liste der gefundenen 
Geräte mit dem entsprechenden seriellen Dienst angezeigt (Geräte, die keine seriellen Dienste anbieten 
werden hier nicht angezeigt).  
 
5ŜǊ ƎŜǿǸƴǎŎƘǘŜ 5ƛŜƴǎǘ όȊΦ.ΦΥ α.¢ψDt{ψaƻǳǎŜάύ  ƪŀƴƴ ǎƻƳƛǘ ŀǳǎ ŘƛŜǎŜǊ [ƛǎǘŜ gewählt werden. Daraufhin 
erscheint ein Bildschirm mit weiteren Details zu diesem Gerät und dem Dienst. 
Hier kann noch zusätzlich jetzt verbinden gewählt werden, um sofort eine Verbindung mit dem Gerät 
herzustellen (andernfalls wird das Gerät nur gespeichert, um später einen manuell einen Verbindungsversuch 
durchzuführen). Außerdem gibt es hier die Möglichkeit automatisch verbinden  auszuwählen. Diese Option 
führt dazu, dass bei Programmstart versucht wird mit dem entsprechenden Gerät eine Verbindung 
herzustellen. Das funktioniert allerdings nur wenn schon einmal eine erfolgreiche Verbindung mit dem Gerät 
hergestellt wurde.  (Abbildung 33) 

  

Abbildung 33: Bluetooth Verbindung herstellen 

 

  

                                                                 
1
 PREKNOWN Geräte sind jene Geräte mit dem sich Ihr Mobiltelefon häufig via Bluetooth verbindet (z.B.: ein 

Laptop). Diese Geräte werden im BCC (geräteabhängig) verwaltet und gespeichert. Dieses Feature ist aber bei 
den meisten Bluetooth-Geräten bzw. deren BCC nicht implementiert.  
2
 CACHED Geräte sind jene Geräte die schon bei einem früheren Inquiry gefunden wurden. Wie lange diese 

Geräte gespeichert bleiben ist geräteabhängig (üblicherweise so lange wie Sie das Programm ausführen ς 
damit sind CACHED-Geräte gelöscht, wenn sie FindMe beenden) 
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GERÄT STATUS 
 
Im Menüpunkt Geräte-Status kann der aktuelle Status anzeigt werden (ob verbunden oder nicht, sowie mit 
welchem Dienst und Bluetooth-Gerät). (Abbildung 34) 

  

Abbildung 34: Gerätestatus 

 

AUTOMATISCHE BLUETOOTH-VERBINDUNG AKTIVIEREN 
 
Hier kann eingestellt werden das sich das Handy (nicht) automatisch beim Start der Applikation mit der 
Bluetooth-Maus verbinden soll. Dazu muss die Texteingabe der Position deaktiviert sein. Je nach Status wird 
hier automatische Verbindung aktivieren oder deaktivieren angezeigt. 
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VERSUCHEN ZU VERBINDEN 
 
In diesem Menüpunkt kann eine Verbindung aufgebaut oder getrennt werden. Je nach aktuellen Status werden 
hier verschiedene Optionen angezeigt (Abbildung 35): 
 

 Verbindung trennen: besteht eine Verbindung zu einem Bluetooth-Gerät, kann sie mithilfe dieser 
Option getrennt werden (es erfolgen damit auch keine weiteren Verbindungsversuche)  
 

 Verbindungsversuche stoppen: Hier kann man die Applikation anweisen ς wenn gerade keine 
Verbindung besteht und die Applikation ständig (mit geringen zeitlichen Abständen) versucht mit dem 
andern Gerät zu verbinden ς diese Versuche einzustellen. 
 

 Versuchen zu verbinden: Wenn im Moment keine Verbindung besteht und auch nicht versucht wird 
sich Ƴƛǘ ŜƛƴŜƳ DŜǊŅǘ Ȋǳ ǾŜǊōƛƴŘŜƴ όȊΦ.ΦΥ ǿŜƛƭ  α±ŜǊōƛƴŘǳƴƎǎǾŜǊǎǳŎƘŜ ǎǘƻǇǇŜƴά aktiviert wurde) kann 
man hier das Programm dazu anweisen die Verbindung mit einem bereits bekannten Gerät herstellen 
bzw. zu versuchen eine Verbindung herzustellen (das ist nicht immer möglich, da das andere Gerät 
möglicherweise nicht in der Nähe ist oder ausgeschalten ist). 

    

Abbildung 35: Bluetooth - Versuchen zu verbinden 
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INFORMATIONEN 
 
In diesem Menüpunkt werden spezifische Informationen bezüglich der Bluetooth-Verbindung dargestellt. 
(Abbildung 36) 

 

Abbildung 36: Bluetooth Informationen 

TESTDATEN 
 
Unter Testdaten werden die aktuell erhaltenen NMEA-Datensätze von der GPS-Maus angezeigt (ca. ein 
Datensatz pro 0,15 Sekunden bzw. ein GPRMC-Datensatz pro Sekunde). Die Anzeige wird dabei automatisch 
aktualisiert, wobei die ältesten Datensätze stets gelöscht werden. (Abbildung 37) 
 

 

Abbildung 37: Bluetooth Testdaten 
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GPRS 

 
Im Menüpunkt GPRS kann man sich Information zum Datenvolumen angezeigt lassen. (Abbildung 38) 

 

Abbildung 38: GPRS Menü 

 

In diesem Menü ist das verbrauchte Datenvolumen (empfangene/gesendete) ersichtlich. (Abbildung 39) 

 

Abbildung 39: Datenvolumen  
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BENUTZER-EINSTELLUNGEN 

 
Im Menüpunkt Benutzer können Information zum Benutzer abgerufen und bestimmte Einstellungen getätigt 
werden. 

 

Abbildung 40: Benutzer Menü 

INFORMATIONEN 
 
Hier werden Information zum Benutzer, wie Benutzername, Benutzerid und dessen Speicherbedarf anzeigt. 
(Abbildung 41) 
 

 

Abbildung 41: Benutzer Informationen 
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EINSTELLUNGEN 
 
Im diesem Menüpunkt kann der Autologin de/aktiviert werden, Daten können gelöscht werden und ein Reset 
auf Default Einstellungen kann durchgeführt werden. (Abbildung 42) 

 

Abbildung 42: Benutzereinstellungen 
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VERWENDUNG DER BLUETOOTH MAUS 

 
Um eine Verbindung mit einem Bluetooth-Gerät zu simulieren, kann die programmierte Bluetooth-Maus 
verwendet werden. Im folgendem wird genauer erklärt wie man diese verwenden kann. Hierfür ist eine 
Programmierentwicklungsumgebung (in diesem Falle Eclipse) notwendig und der Programmcode des Projekts 
FindMe. 

PERQUISITES 

1) Projekt importieren 

Das GPS_BT_Mouse-JavaME-Projekt muss zuerst in den Eclipse Workspace eingebunden (importieren) 
werden. 

 

 
2) Root-Configurations 

a. Einrichten des Emulators (siehe Root-Config-Anleitung) ς Root-Verzeichnis erstellen. 

b. Das entsprechende File (mit den NMEA-Codes) muss auf der Festplatte im Root-Verzeichnis 

im Ordner root1 gespeichert  werden. 

 

Č  root Ą filesystem Ą root1 Ą file.txt 

 
Der Name des Files kann beliebig sein. Die Extension muss allerdings *.txt oder *.TXT lauten. 
(Im rar-File des GPS-BT-Mouse Projekts ist ein File mit Codes enthalten) 

Root-Verzeichnis 

File mit den NMEA-
Datensätzen 
όϷDtDD!Σ Χύ 
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3) Run-Configurations 

Es muss darauf geachtet werden, dass bei beiden MIDlets dieselbe Device-SDK (z.B. Sony Ericsson oder 
Sun) eingerichtet wird. 
Es sollten Run-Configurations für die Mouse und das FindMe-Projekt eingerichet werden: 
 
 

a. Mouse Run-Configuration einrichten (das ausführbare MIDlet liegt in der Klasse Mouse) 

 

 

b. FindMe Run-Configuration einrichten 
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USAGE 
 

1) Mouse starten 

Die BT-Mouse wird mithilfe der erstellten Run-Configuration in Eclipse gestartet. 

 

Nach dem Start kann das Daten- m,File im Menü gewählt werden. Danach erscheint der Ladescreen bis die 
Daten fertig eingelesen sind. Das File kann dann nicht mehr geändert werden. Möchte man ein anders Daten-
File verwenden so muss die BT-Mouse erneut gestartet werden. 

    

Die Mouse sollte nach dem Starten die Anzahl der eingelesenen Datensätze (aus dem gespeicherten File) auf 
der Konsole anzeigen.  
Bei einer erfolgreichen Verbindung werden diese Daten gesendet. Nach dem Senden des letzten Datensatzes 
wird wieder von vorne mit dem ersten Datensatz begonnen. Das passiert so lange bis die Verbindung 
abgebrochen wird (z.B.: durch den Client). 
Server Running bedeutet, dass die BT-GPS-Maus jetzt sendebereit ist und auf Client-Anfragen des registrierten 
Bluetooth-Services (Ą FindMe-MIDlet) wartet.  
Wenn eine Verbindung beendet wurde, kehrt die Mouse auch wieder in den Wartezustand zurück. 

Gültigkeit des 
Files Prüfen 
und lesen 
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Eingelesenes File 

Gefundene TXT-Files 
im gewählten 
Verzeichnis 

Anzahl der 
eingelesene Daten 

Mouse  ist sendebereit 
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2) FindMe starten 

Die FindMe-Run-Configuration wird zum Starten des Projekts benutzt: 

 

 
 
Es sollten nun beide MIDlets gleichzeitig laufen, damit eine Verbindung zwischen Server und Client aufgebaut 
werden kann. 
 

Beide MIDlets 
müssen jetzt 
gleichzeitig 
ausgeführt  

werden 
!!!  


